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Architektura prochazi evoluci. Objevuji se nové materidaly, technologické postupy, v zavislosti na nich se vyviii
normy. Na architekta jsou kladeny stale vétsi naroky, takie dnes ui je nemoiné pojmout cely obor, sledovat
veskeré novinky a flexibilné se jim pfizpisobovat. Zatimco naroky na kreativitu a originalitu zistavaji, dochazi
k dynamickému vyvoji technickych ¢asti od novych materiali po stavebni predpisy a normy. A pravé proto archi-
tekt potiebuje produkty, které maximalné omezi veskeré cinnosti, které piimo nesouvisi s architekturov jako

tvorhou prostoru pro clovéka.

Vyznamnou ¢ast ¢asu, ktery architekt travi nad
zakdzkou od podpisu smlouvy po odevzdani vy-
kresové dokumentace, nevénuje samotnému na-
vrhovani, tvorbé, ale byrokratickym zdleZitostem
a jak se lidové fikd ,tahani car. Uredni zalezi-
tosti by mél znacné zjednodusit novy stavebni za-
kon, druhou ¢ast neefektivné vynalozeného casu
se pokousi Fesit nové verze programu Archicad,
tentokrat s poradovym ¢islem 10.

Kdvi se fekne di

Architektura je pro ¢lovéka prostiedim jiz zcela
pfirozenym a kazdy ji dokdZe vnimat, aniz by si
to mnohdy uvédomoval. KdyZ se objevi na né-
vstévé u zndmych, dokdze si velmi rychle a de-
tailné pfedstavit, Ze misto parket bude v predsi-
ni dlazba, Ze zébradli pfed domem bude mit jiny
tvar. Analyzuje, porovnavd s tim, co znd, nevé-
domky tvofi. Totéz vlastné déld architekt. Aby
mohl své tvahy efektivné prendset do virtudlniho
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prostiedi, potfebuje produkt, ktery mu to umoz-
ni, produkt, ktery jej nebude zdrzovat, ale naopak
mu poskytne mnohem vice ¢asu pravé pro tvir-
¢i ¢innost. Z obdobnych tvah vychézeli tviirci Ar-
chicadul0, ktery oproti pfedchozi verzi doznal
znaénych promeén.

> Fadneé éary -
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Jak bylo naznaceno, evoluci neprochazi pouze
architektura, ale i software. Ty tam jsou ¢asy, kdy
bylo nutné kazdou caru kreslit zvlast; kdy se dva
dny pred odevzdanim zjistilo, Ze plidorysy néjak
nesedi s fezy, nebo Ze vedeni TZB prochazi nos-
nikem a podobné. Reseni, které pfinasi firma
Graphisoft, se jmenuje ,,virtudlni budova“.
Kdyz si ¢lovék predstavuje dlazbu misto par-
ket nebo jinou skladbu fasddy namisto té stéva-
jici, pak to ve svych predstavach provadi jedno-
duse a efektivné, ne tak, zZe by v hlavé postupné

mazal jednotlivé ¢asti konstrukce a poté je ¢aru
po &afe v nové varianté znovu vytvarel. Na ob-
dobné logice stoji virtudlni budova, kterou jde ve
tfech rozmérech vystavét z preddefinovanych
prvki. To by byl ale velmi zjednodusujici pohled.
Samoziejmosti je moZnost editace preddefino-
vanych prvki, vytvafeni a definovani prvkd no-
vych nejen pomoci zmén parametrd.

> Jak funguje

virtualni budova?
Princip virtudlni budovy umoZiiuje vystavét v po-
¢itaci diim ze stén, oken, dvefi, pfeddefinovanych
skladeb podlah. UmoZiiuje snadnou a efektivni
editaci. Kromé toho, misto samostatného vytvé-
feni pdorysti, pohledd, fezd, 3D modelu, vyka-
z0 plosnych vymér a tabulek dvefi a oken, kde se
nutné mnoho Cinnosti opakuje a tedy provadi
neefektivné, existuje jedna databdze informaci,
ze které je mozné vechny zminéné dokumenty

Lucie Vanéckova - Buddhistické kulturni a duchovni céntrum Praha - Pankréac (studentsky worshop Architektu(h)ra, 2006).

Zpracovani konstrukci organickych tvari v prostied virtualni budovy Archicadu umoZiiuje MaxonForm
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jednoduchym zpiisobem vygenerovat. Kdyz je vir-
tudlni budova hotova, staci zmacknout tlacitko
kékoliv ¢asti virtudlni budovy pak vede k odpo-
vidajici okamzité zméné ve viech souvisejicich
dokumentech od piidorysii a fezil pres vjpocet
celkovych nakladd az po vykazy ploch. Skutec-
nost je ponékud sti{dméjsi, ale k vySe popsané-
mu idedlu md mnohem bliZe nez u predchozich
verzi. Nutnjch mezikrokl od modelu k vykreso-
vé dokumentaci je vice, ale i tak Archicad 10 do-
sahuje znacné automatizace vSech netviiréich
¢innosti a umoziiuje hospoddrnéji vyuzivat ¢as.
Na hotovy projekt je pak mozné aplikovat né-
stroje facility managementu, které Graphisoft na-
bizi jako dopliikové produkty.

Velmi podstatnym momentem je schopnost
Archicadu stupiiovat podrobnost detailti, aby
odpovidala zvolenému méfitku. A v neposledni

A Pro lepsi 2D grafické zndzornéni vykresa
byly vyplné rozsifeny o moZnost nastaveni
barevné gradientu a to riznym zpisobem.
Samozrejmosti je nastaveni pocatku
a orientace vypiné

V Archicadu 10 Ize pracovat B
s neomezenym poctem sad per, kaZdy
vykres muiZe byt kreslen jinou sadou

fadé: stejné jako vyrobci stavebnich produkti ¢i
nébytku sami vytvéreji 3D modely svych produk-
tl, coZ architektovi opét usnadni praci. Stacf si
z knihovny vybirat zvolené prvky, a teprve v mo-
menté€, kdy v knihovné nejsou obsazeny, pficha-
zi jejich modelovén.

Oproti predchozi verzi byly vyrazné pfepracova-
ny zdi, sloupy a nosniky. Ty je ted moZné stavét
nebo ukladat sikmo. U zdi se objevuji 3 nové mo-
dy: sikm4, lichobéznikovd a profilovand, kterou
Ize libovolné ovlivnit v editoru profild. Mize
byt vicevrstvd, jeji ohranicujici ¢ary Ize edito-
vat. Obdobné je moZzné upravovat profil nosniki
a sloupt. Lze je vyosit i skladat z vice dild.
U oken a otvori pak lze navolit, zda budou sle-
dovat ndklon zdi, a nebo zda do ni budou vlozeny
klasicky ve vertikalni poloze. Otvory lze v rdmci
zdi libovolné posouvat, ndsobit, a v polygonal-
nich sténdch nové i otacet. Jako vztazny bod lze
zvolit kterykoliv, napfiklad u sloupu, pfi kopiro-
véani budou okna zachovévat stejny odstup od
sloupd. Otvory lze pfesouvat i mezi rovnob&zny-
mi sténami a ve vice podlazich.

V nastaveni prvkii je mozné ovlivnit i prioritu
prinikt, snadno tak Ize urcit, ktery prvek bude
ofiznut, coz neni problém ani u velmi slozitych
profildi. Neni tak problém stavaisky spravné vyre-
3it detail napojeni dvou vicevrstvych zdi. Program
sam jej ale nevytesi, takze je tfeba preci jen néco
malo o stavafiné védét. Pfechody navazujicich zdi
nestejné vysky jsou nyni ovlivnény polohami osy
zdi, takZe Ize timto zpisobem definovat, jak bude
spojeni v prostoru vypadat. VSechny tyto para-
metry je pak samoziejmé mozné ovlivnit i pfi pra-
ci v prostoru jak numericky, tak pfimo editaci po-
moci kontextovjch menu jednotlivych prvkd.

Sikmé prvky pfinesly novinky i do zptisobu zo-
brazovéani v piidorysu. Pfibyla moZnost nastaven{
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zobrazeni prvkd, nejen Sikmych. Napfiklad sloup
miZe byt zobrazen jen fezem, fezem a viditelnou
¢asti, déle casti nad fezem s pfislusnou vlast-
nosti ¢ary reprezentujici neviditelnost prvku, ne-
bo celym plidorysem bez rozliseni ¢ar. Podobné
u oken a otvorl mize byt zobrazen{ symbolické,
skute¢né podle irovné fezu, déle opét s prislus-
né zobrazenou ¢asti nad fezem nebo modeloveé,
tak, jak bychom ho vidéli p¥i pohledu na celou
konstrukei se zohlednénim v3ech prvki nad nim.
Upravit Ize i vychozi Groveii fezové roviny, z niz
vychazi zobrazeni plidorysu. V fezovém okné ta-
ké pribyla moznost zobrazit nefezané prvky jed-
notnou barvou.

S vétsimi moznostmi automatického textu se
déle vylepsil textovy editor. Nova je vyplii s ply-
nulym a plné editovatelnym pfechodem dvou ba-
rev, a to bud' linedrnim, nebo kruhovym. Mysi
Ize nyni ovliviiovat i nastaveni poméru a orientaci
vektorovych vyplni. Sikovnou funkci v fadé no-
vinek je méfeni vzdalenosti. BEhem ukladani je
mozné pro komprimaci dat pouzit metodu kom-
prese ZIP, a to pomoci volby ,,Komprimovat sou-
bor*. Cas je podle vyrobce o tfetinu delsi, ale
usetii az 70 % objemu dat.
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Co vypada stejné na prvni pohled, nemusi byt
uz na ten druhy totoZné. V nové verzi se obje-
vuje nékolik drobnych i zdsadnéjsich zmén. Ty
drobnéjsi se tykaji kldvesovych zkratek: kdo je
zvykly je pouzivat, toho obcas zaskoci, Ze se sta-
lo néco jiného, ale mize si na zménu bud zvyk-
nout, nebo si zkratky v pfislusném menu pfe-
nastavit dle potieby. Editovat jde vlastné celé
prosttedi, coz fungovalo jiz u predchozi verze.
Nicméné ke zménam zdsadnéjsim: zmizela spe-
cidlni menu, takZe tvorba prosttedi je v rukach
uZivatele. V nastaveni pfibyla nadfazend poloz-
ka pro drovefi pracovniho prostedi, v nabidce
jsou tfi: projekt, vizualizace a tisk. Pfepinani
mezi nimi mé za nasledek i zmény v poloze jed-
notlivych polozek podle toho, jak jsou pro které

¥ Konstrukce obecnych tvarti
Modelovaci schopnosti Archicadu 10 odstrariuji
Jjakakoli omezeni, ktera by uZivatel mohl pocitovat
pri pocitacovém zpracovani svych ndpadd

= Sjednocené pracovni postupy
VSechny procesy, od modelovani ke generovani
2D dokumentace, jsou integrovany do Archicadu.
Toto zjednoduSeni znamenda znacné zrychleni pfi
zpracovani vykrest

A Nové interaktivni uZivatelské prostredi Archicadu
10 jej déla snadno oviladatelnym pro kaZdého.
VSechna potrebna data, graficka i ¢iselnd, jsou
pokaZdé k dispozici tak, aby uZivatele vedla pri
Jjeho praci
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Martin Rosa - Hradebni okruh Znojmo, bydleni pro studenty (bakaldr'ské prace VUT Brno, 2006). Archicad 10 znacné zrychlil zpracovani konstrukci Sikmych zdi a sloupd

definovany. Nékteré zmizi, jiné se objevi. Zdan-
livd komplikace, kterd si zpocatku vyzada vice
Casu na vytvoreni jednotlivych pracovnich pro-
stiedi, se s postupem casu projevuje jako klad -
to, co by ¢lovék pfi kazdém pfepnuti musel me-
chanicky opakovat, si prosté jednou pfednasta-
vi a poté pouZiva.

Urcitych zmén doznalo i tiskové nastaveni.
P¥i pfepnuti ArchiCADu do reZimu pro tisk z néj
vlastné udéla PlotMaker. Starsi projekty a tisko-
vé sestavy lze bez problémii do nové verze im-
portovat a propojit do nového souboru. UZitecnd
jsou i doporucend schémata, jak postupovat pfi
fizeni riizné velkych projektt. Efektivita prace jde
prizplsobit velikosti tymu, ktery se na projektu
podili. ArchiCAD nové dokdZe pracovat s vice
soubory najednou. Ty jde poté spojit do jednoho
vysledného celku. Princip prace s dokumentem
se stava soucdsti projektu v ArchiCADu. Schéma
vykresi je zachovéno, ziistévaji funkce automa-
tického popisovéni, ¢islovani a tiidéni vykres,
navic odkazy na detaily jiz odpovidaji skutecné-
mu umisténi ve slozce vykres, tabulka se pfi zu-
Zovani preskupuje do vice fadkd.

Nové se objevuje funkce skupiny per, takze
nastaven| tisku neni omezeno na jednotnou pa-
letu. Barvy ¢ar a jejich tloustky lze prednastavit
jak pro riizné projekty, tak pro jednotlivé faze jed-
noho projektu. Pfimy tisk se zjednodusil; jiz neni
pouzivana funkce tisku na vice listil, novinkou je
procentudlni zoom a tisk vlasovymi ¢arami.
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Oznacovani a vjbér prvki doznaly zmén. Uchytné
body sice ziistaly, ale jiZ od verze 9 je moZné ozna-
Covat prvky i mimo né, nové program zvyraziiuje

prvky pfipadajici v dvahu pro vybér pomoci zvy-
raznéni obrysu i jejich vyplné, pficemz barvu
i délku zvyraznéni, stejné jako miru prihlednos-
ti je mozné nastavit. Listovat mezi vice prvky
jde pomoci kldves Shift a TAB. Obé funkce je ale
mozniivypnout. U kurzoru se objevuje rdmecek
s informacemi o prvku, nad nimz se nachdzi,
a také pokyny, jak nastavit ¢i zménit nékteré po-
lozky, coZ opét praci usnadiiuje.

Vodici linky jsou uZite¢né pfi editovani a vkla-
dani prvki a jsou funkéni ve viech kreslicich
oknech, jejich vlastnosti jde priibézné editovat.
Objevuji se misto dfivéjsich referencnich dhld,
ovsem jsou variabilnéjsi, usnadiiuji i vkladani
pravothlych prvki.

K nékolika zméném doslo také u 3D navigace,
funkce se presunuly na spodni li$tu okna, par jich
pribylo, paletka navigace zmizela, ale je mozné
si ji nastavit. Dale neni nutné prepinat mezi edi-
taci a pohybem, funkce ,,Orbit* umoZiiuje s mo-
delem otdcet a pohybovat kdykoliv béhem prace,
coZ nékteré dalsi programy jiz umi a je to sym-
patické. Funkce je pFistupnd pres Shift + kolecko

Firma Graphisoft vznikla na po¢atku osmde-
satych let v Madarsku a k jejim stéZejnym
produktim patfi program Archicad. Prvni ver-

ze programu s timto oznatenim se objevila
v roce 1984 a byla uréend pro platformu App-
le. V roce 1987 se objevuje myslenka virtu-
dlni budovy, kierd je spolecnosti stdle rozvi-
jena a zdokonalovéna.

mysi (nebo jeji stiedni tlacitko). Samotné stisk-
nuti kolecka prepne do rezimu posouvani. Funk-
ce ,3D prizkum“ leckomu pfipomene pohyb
v pocitacovych hrach. Pohybovat se lze pomoci
Sipek, klaves A-S-D-W, otdcenim mysi. U velkych
modell néro¢nych na vykon procesoru lze po-
skocit pomoci tlacitka Shift, na rychlosti prekre-
slovéni je to znét. Funkce je ale z pochopitelnjch
diivodi pfistupnd jen v panoramatickém zobra-
zeni. Ty ¢asti, které jsou za kamerou, se pro zo-
brazen{ nevypocitavaji, coz zvlada vétsina sou-
Casnych karet, narozdil od funkce ,Occlusion
Check*, kterd umoziiuje nepocitat ty ¢asti mo-
delu, které jsou opticky zakryty jinymi ¢astmi.
Tuto funkci nepodporuje hardware az tak bézné.
Nastavit ale jde thel kamery, v jehoz vyrezu se
vSechny objekty budou piekreslovat, a také rych-
lost prekreslovani. Uvedené funkce usnadiiuji
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Podle toho, jak zahranicni recenzenti a architekti
hodnoti pfechod na novou verzi, zpo¢atku tapou,
ob¢as nemohou najit zndmé funkee na svych mis-
tech a s novymi maji ob¢as potize. Brzy se v3ak
zacinaji orientovat, snad i proto, Ze zdmér auto-
rli programu pfijmou za svij, totiz: Pro¢ délat vé-
ci tak, jak jsme zvykli, kdyz si jde chvili zvykat na
intuitivnéjsi a rychlejsi ovladéni a pak je bez pro-
blému pouZivat. It
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