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Akreditované

konzulta¢ni stredisko
SPS stavebni ak. S. Bechyné v Havlig-
kové Brodé ziskala statut ,Akredito-
vané konzultaéni stredisko — ArchiCAD",
a to na dva roky, tj. do 31. prosince
2010. Stredisko nabizi tématicky za-
meéfena Skoleni a rovnéz funguje jako
laboratof pro testovani novych verzi
ArchiCADu a zplisobu vyuky progra-
movani na tomto softwaru.

Skripta pro ArchiCAD,
1. dil

Skripta ARCHICAD - KROK ZA KRO-
KEM, II. DiL - DOKUMENTACE nava-
zuji na Uspésny I. dil (Studie), jehoz se
za Sest mésicu prodalo 1 400 vytiska.
Skripta popisuji cely postup tvorby pro-
jektové dokumentace pfimo ze 3D mo-
delu virtualni budovy. Obsahuji mode-
lovy priklad zpracovani vykresové do-
kumentace k jednoduchému RD. PIné
se v nich vyuziva vyhody predpfiprave-
ného prostredi a specialni Sablony, coz
odpovida v bézné praxi vyuzivani firem-
nich standard(. Autorsky kolektiv zistal
stejny jako u prvniho dilu, skripta p-
jdou do distribuce v poloviné dubna.

Tipy na IBF Brno

Expozici CEGRA naleznete v pavilonu
B, &islo stanku 057 od 21. do 25. dub-
na. Béhem veletrhu budou vyhlaseny
i vysledky 2. roéniku soutéze pro stu-
denty strednich $kol organizované spo-
leénostmi Schiedel a CEGRA.

Digitalni architekt [09]
Paty ro¢nik prednasek a workshopt
na téma digitalni architektura odstartuje
v druhé poloviné dubna. Vybér pozva-
nych, prevazné zahraniénich hostl ote-
viel v uplynulych roénicich otazku vy-
uky architektury v digitalni éte a ptiblizil
posluchaéiim nejnovejsi poznatky z vé-
dy a vyzkumu v architektufe. Snahou
nadchazejiciho ro¢niku je nejen v ma-
povani téchto trendl pokracovat, ale
také zprostredkovat zajemcim informa-
ce o digitalnich technologiich ovliviiu-
jicich zahraniéni, ale dnes uz i tuzem-
skou architektonickou praxi.

Grand Prix Architektu
2009

Pod nazvem Grand Prix Architektd 2009 -
Narodni cena za architekturu vyhlasila
Obec architektii spoleéné s Ceskou ko-
morou architektt v poradi jiz 16. roc-
nik soutézni prehlidky nejlepsich archi-
tektonickych praci. Termin odevzdani
praci je 7. kvétna. Slavnostni vyhlaseni
vysledkil a pfedani cen probéhne v ram-
ci galavecera 18. ¢ervna.

Parcela

Pod nazvem Parcela se skryva spole¢-
ny projekt umélct Marka Burese a Mi-
chala Panocha, ktefi iniciovali ideovou
soutéz na dotvoreni prazského pano-
ramatu, jez dostalo zavaznou trhlinu diky
odvazné, i kdyz virtualni demolici ka-
tedraly sv. Vita na Prazském hradé. Ta-
to ojedinéla Sance nabizi architektiim
zUcastnit se ideové soutéZze na nové
vyuziti parcely na misté byvalé kated-
raly. Soutéz stoleti, ne tisicileti je tu!
Termin odevzdani 20. kvétna. Soutézni
podminky na http://parcela.maya.cz.
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Oponentem proti své vuli?

Cas od ¢asu se na mne obraceji studenti, abych se stal oponentem jejich bakalarské ¢i diplomni
prace. Pokud jde o architektonickou studii, citim se jako architekt jesté kompetentni Fici svj nazor
na predlozené dilo z hlediska koncep¢éniho, funkéné-dispozi¢niho, typologického nebo konstrukéniho.
Nedavno jsem vSak byl pozadan o oponentni posudek na bakalarskou praci — konstrukéni
projekt. Zprvu jsem nebyl prili§ nadsSeny, avSak predloZzena prace mne vratila do skolnich let...

Tésné po studiich jsem jako absolvent vo-
lil mezi praxi v ateliéru a praci na volné
noze, tedy mezi zaméstnanim a podnika-
nim. Zalozil jsem nakonec jesté s dal$imi
dvéma spoluzaky architektonicky ateliér.
Na zakladé nékdy hodné tézce nabyva-
nych zkusenosti bych z dnesniho pohle-
du byval patrné volil formu zaméstnani
a ziskani zkudenosti v nékterém zave-
deném architektonickém ateliéru.

Jiz na stredni pramyslové skole staveb-
ni nam ugitelé Fikali: ,Seda je teorie
a zeleny je strom zivota, praxe”. A méli
pravdu. | kdyz samoziejmé, pokud skol-
stvi neni zcela izolovano od okolniho
svéta, mélo by reagovat pruzné na
zmény podminek v praxi a pripravovat
své absolventy pro realnou praxi.

Kdyz se vratim k mé volbé zadit hned
po vysokeé skole s vlastni praxi, az zpét-
né jsem si uvédomil Uskali této mé vol-
by. Zatimco na $kole tvofila 90 % &asu
architektura a 10 % bylo to ostatni,
oproti tomu v pozici architekta-podni-
katele se pomér otogil. 90 % ECinnosti

NAVA O]

bud zvladate intuitivné nebo vas je po-
stupem &asu naudi zivot, i s rizikem, ze
se obc¢as musite vracet z nespravné
cesty.

V tomto sméru by $kola mohla Iépe pfi-
pravovat budouci architekty a nepomi-
jet fakt, Zze jeji budouci absolventi
budou kromé invence a kreativniho
mysleni také potfebovat podnikatelské-
ho ducha. Nevim presné, jak je tomu
na Skolach architektonického sméru
dnes, ale pted 10 lety se o zadné pfi-
pravé na podnikani v ramci vyuky ho-
vofit nedalo.

Otazkou tedy je, jak pfipravit budouci
architekty, aby nejen oplyvali genialni-
mi napady, co se architektonickych fo-
rem tyCe, ale také dokazali své napady
prosadit v praxi?

Jednim z aspektt prosazeni projektu
je bezesporu zvladnuti formalnich a tech-
nickych pozadavk( na projektovou do-
kumentaci. Bakalarska prace by v tom-
to sméru mohla byt zkouskou ohném,
avSak za predpokladu, bude-li napfi-

Architektu(h)ra stale mlada

Architektu(h)ra je studentsky workshop,
JehoZ cilem je zkoumat mozZnosti Archi-
CADu pfi modelovani konstrukci obec-
nych tvardi. Udastnikiim — studentim —
Jjsou jako lektofi k dispozici jak archi-
tekti, tak ,cadisté”.

Impulzem pro zrod Architektu(h)ry byl
okamZik, kdy dva softwarovi vyvojafi —
Graphisoft a Maxon - uvedli v roce 2005
obousmeérné propojeni svych produk-
ti. Do ArchiCADu, konstrukéniho CAD/
BIM systému, byla ,vestavéna“ Cine-
ma4D, obecny prostorovy modelar. Ci-
lem bylo vytvofit ,konstrukéni prostiedi”,
které i hmoty obecnych tvard dokazZe
ndsledné vnimat jako redlné konstruk-
ce a z nich generovat vykresovou do-
kumentaci, podklady pro vykazy vymer
¢i podklady pro navazujici profese (vy-
poctovy model pro statiku). V dobé
svého vzniku se jednalo o zcela nova-
torské reseni (tim je koneckoncu sta-
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Vyrabéni materialovych efektu

le) a tak bylo zcela nabiledni, Ze pro-
gramatori potfebovali ,nadstandardni*
odezvu ze strany ,nestandardnich” uzi-
vateld.

Prvni rocnik studentského workshopu
probéhl v roce 2006, jako misto byl,
diky svému novédtorskému duchu, zvo-
len Jestéd. Rocni interval znamena, Ze
prvni dubnovy vikend roku 2009, pfi-
nesl vyvrcholeni jiz ,étvrté verze” Ar-
chitektu(h)ry.

StézZejni vzpominkou na rok 2006 jsou
stoly v kavarné jestédského vysilace za-
valené hradbou CRT monitor( a stolnich
pocitaci. Jeden z ucastniki si vynes!
svuj pocitac na Jested pésky v batohu
na zadech. Pouziti ,hrubé sily* ur¢ovalo
stak trochu” charakter celého prvniho
ro¢niku. Od ucastniku byla striktné vy-
Zadovana prace s ArchiCADem a Ma-
xonFormem (Cinema4D uzpusobena ja-
ko modelar propojeny s ArchiCADem

klad vychazet z pozadavkd nového sta-
vebniho zakona (zakon ¢.183/2006
Sb., o tzemnim planovani a stavebnim
fadu), platného uz od 1. ledna 2007.
Jiz samotné obsahové zadani bakalaf-
ské prace, do kterého jsem mél pri
prohlizeni prace moznost nahlédnout,
nevychazelo z aktualni vyhlasky ¢. 499/
2006 Sb., o dokumentaci staveb (tj.
jednoho ze sedmi provadéjicich pred-
pist nového stavebniho zakona). Po-
chopitelné, Ze se jedna o akademic-
kou praci, ale pokud ma ptipravovat
posluchaée pro praxi, a to by méla,
méla by zasadni skute¢nosti z praxe
reflektovat.

Samoziejmé pfipravit za semestr kom-
pletni dokumentaci pro Uzemni a sta-
vebni fizeni véetné dokumentace pro-
vedeni stavby neni asi Ukol pro jed-
notlivce béhem jediného semestru.
Nicméné vybrané partie rliznych stup-
nu projektové dokumentace zpracovat
mozné urdité je a ty zasadni je potieba
akcentovat. Naptiklad v pripadé doku-

se tehdy dodavala pod obchodnim ozna-
¢enim MaxonForm). Jednalo se o no-
vinku nejen pro ucastniky, ale i pro soft-
warové lektory. Workshop odhalil nové
poznatky obéma stranam.

Rok 2007 potvrdil zkusenost, Ze i pro-
gramator muZe objevit nové funkce ,své-
ho" programu diky jeho uZivatelim.
Prvniho i druhého roéniku se jako soft-
warovy lektor zucastnil Architektu(h)ry
Gabor Kovacs, jeden ¢len vyvojarské
skupiny Graphisoftu, ktery ma na sta-
rosti prave propojeni ArchiCADu a Ci-
nemy4D. A v obou pripadech si odvezl
nejen naméty k fungovani celého sys-
tému, ale i poznatky o tom, jak funguje
ten stavajici.

Roky 2008 a 2009 naznacuji smér dal-
Siho vyvoje Architektu(h)ry — a nejen ji.
Stoly jestédské kavarny decentné ob-
sazené lehkymi notebooky. Studenti bo-
juji nejen se svymi projekty, ale i pro-

Za poslednich dvacet jsme si mozna az prilis zvykli na to, Ze vSechno Ize jednoduse a rychle
koupit. Opravdu je ale vSe tak snadno dostupné anebo si vzdy, treba nevédomé, pouze vybirame
z néjaké predem dané nabidky? Méli jste nékdy konkrétni predstavu, co chcete koupit a ono se

to prosté neprodavalo?

Ani v architektufe neni o podobné pfi-
pady nouze. VétSinou nezbyva nic jiného,
nez kombinovat dostupné materialy a pie-
dem vykalkulované efekty a smifit se
s kompromisem. Nastésti se diky digi-
talnim metodam vyroby zacina tato si-
tuace ménit. Chytré stroje dokazou vy-
robit material podle nasich pozadavku
naptiklad na poréznost nebo konstruk-
¢ni i tepelné vlastnosti.

Téchto novych moznosti si vS§ima také
Branko Kolarevié, prvni historik digi-

talni architektury, spoleéné s Kevinem
Klingerem v jejich posledni knize ,Ma-
nufacturing Material Effects: Rethinking
design and making in architecture”.
Prispévky do knihy jsou vybrany ze stej-
nojmenného symposia, které se usku-
te¢nilo pfed dvéma lety na univerzité
v Indiané. Kniha mapuje soucasné
neotrelé a experimentalni metody vyro-
by a hodnoti jejich vliv na architekturu
a design. Autofi jednotlivych prispév-
ki ukazuji na praktickych prikladech

mentace pro Uzemni rozhodnuti na
rozdil od studie jde architektura jaksi
stranou a alfou a omegou Uspéchu,
zda-li navrzené architektonické dilo
bude jednoho dne zrealizovano, neni
nic jiného nez do posledniho detailu
propracovana koordinaéni situace. Kdo
koordinaéni situaci nikdy neabsolvo-
val, narazi na spousty otazek a zalud-
nosti, které by uz ve Skolnich Skam-
nach bylo mozné poodhalit. Nemluvé
o komunikaci, spolupraci architekt(,
inZzenyr( a specialist(l, ktefi do projek-
tu vstupuji se svymi informacemi, jez
koneckoncl koordinaéni situace jako
zasadni vykres taktéz musi obsahovat.
Pro¢ napfiklad tato profesni spolupra-
ce na projektu neprobiha jiz na skole?
Vzdyt bez komunikace bychom se v pro-
jektovani staveb hodné brzy dostali do
slepé ulicky.

Jako zasadni vnimam skute¢nost, Ze to
bude skola, ktera studentiim da takova
zadani - pozadovany rozsah dokumen-
tace a formy odevzdani projekt(, které
by realné obstaly v sou€asné praxi. To
zvySuje Sanci, ze také v praxi obstoji je-
jich autofi, budouci absolventi. =

PETR VANEK
Séfredaktor www.e-architekt.cz
petr.vanek@earchitekt.cz

gramy. Letos si totiz volili zadéani projek-
tu i modelare, pomoci néhoZ a Archi-
CADu projekt zpracuji. Lze tak porov-
nat vlastnosti modelari i hloubku
provazanosti s ArchiCADem. Nékdo
pracuje se Cinemou4D, ve hie je Rhi-
noceros i 3DMax. Cinemisté vyuZivaji
primé propojeni
s ArchiCADem, ostatni pfenaseji casti
projektl importem a exportem dat ve
formatech DXF, DWG nebo 3DS. Je
Jjasné, Ze primé propojeni programu
znacéné zjednodusuje préci, at uZ od-
stranénim nékterych krokt nebo jejich
zautomatizovanim. Ovsem je také jas-
»mohutnost” jednotlivych funkci a na-
stroji je mit k dispozici prostiedi, v némz
se uzivatel pochybuje lehce a priroze-
né a nema pocit, Ze by byl omezovan.
To je bezpochyby velka vyzva pro vy-
vojare. m

TOMAS LEJSEK
feditel CEGRA

kompletni proces, ktery doprovazel na-
vrh a realizaci vybranych projektu.

Pro fadu téchto projektli jsou spoleé-
né nové architektonické formy, které
diky absenci jiz hotovych feseni vybi-
zeji designéry k hlubsimu zkoumani vy-
roby, montaze i k novym definicim ma-
terialu. V zavéru svého hodnoceni si
Branko Kolarevi¢ v8ima ménici se es-
tetiky nestandardnich budov a jejich
materiadlovych feSeni a premysli, zda
nebudeme svédky navratu ornamentu.
Koneénou odpovéd, zda jde o novy fe-
nomén doby nebo o pouhé okouzleni
novymi technologiemi, nechava ovéem
na étenafich. m

JAROSLAV HULIN
architekt
j-hulin@email.cz



Narocnost konstrukci vyzaduje 3D modely

Petr Moncek se zabyva statikou od roku 1998. Zacinal s projekty béznych rodinnych a bytovych domu a spole¢ensko-kulturnich
objektlu. Dnes se specializuje i na objekty autosalonu, bytovych domi, ocelovych hal, jefabovych drah, anténnich stozara a dievénych
mostnich konstrukci. Pocéita¢ pouziva pro svou praci od zacatku své profesni kariéry. Zkusenosti ma s fadou statickych softwarl -
od IDA PRIM a DZKI pres DEFOR, NE-XX, aZz po FEAT nebo ESA PT. Dnes pracuje s posledni verzi Scia Engineer.2008.1.

SCIA Engineer 2008 je komplexnim programem pro
modelovani, vypocty a navrhovani stavebnich kon-
strukci. Spliiuje poZadavky na jednoduché modelo-
vani s Sirokou podporou importu a exportu do CAD
systému a umoznuje vytvareni parametrickych Sablon,
linearni, nelinearni, stabilitni a dynamické vypocty.
Navrh a posouzeni prutovych, deskovych a skotepi-
novych konstrukci je v souladu s vétSinou evrop-
skych a vybranych svétovych norem. Posudky jsou
zaméreny na konstrukce z oceli, betonu, predpjatého
betonu, kompozitd, hliniku a dfeva. Samozfejmosti
je automatické generovani vykrest konstrukce a pfi-
pojl a prehledny dokument s automatickou aktuali-
zaci zmén.

Pracujete se 3D modelem? Jaké to ma vyhody?
Myslite si, ze je mozna i jina metoda?

Navrhovani pomoci 3D modelu predstavuje 95 % ob-
jemu mé prace. Takze ma odpovéd je jednoznacné
ano. Pro porovnani a upfesnéni vysledkd vytvaiim
2D modely. Komplikovanost a naroénost konstrukci
vede nutné k tvorbé 3D modell. Vyhoda spociva
v rychlém stanoveni reakci na spodni stavbu, ve vi-

zualni kontrole modelu a zachyceni navaznosti kon-
strukci, potazmo k urychleni celého procesu projek-
tovani.

V jaké formé vam davaji architekti a projektanti
podklady? Uz jste nékdy dostal jako podklad 3D
model?

Vyhradné dostavam 2D vykresovou dokumentaci v di-
gitalni podobé v masové rozsifeném formatu DWG.
Nicméné zlinska architektonicko-projekéni firma Ate-
liér 91 se na mne pred ¢asem obratila s navrhem,
zda muzeme vyzkouset prevod 3D geometrie byto-
vych domd z ArchiCADu do statického programu,

ktery pouzivam. Zpracovaval se projekt pro stavebni
povoleni a v souéasné dobé pracujeme na realizac-
ni dokumentaci. Pfenos dat byl proveden pomoci
importu IFC 2x3. Tento import pouzivam u nékterych
konstrukci vytvorenych v softwaru TEKLA. Z tohoto
divodu jsem rad vyuzil nabidku pro vyzkouseni dal-
Sich komunikaénich cest s architekty a stavebnimi
projektanty.

Co povazujete za nejvétsi prinos ,sdileni“ 3D mo-

delu s architektem?

Bezpochyby je to vyssi rychlost a operabilita. | kdyz

musim importovany 3D model zménit z geometrické-
ho do statického, tak v porovnani oproti

Staticky vypocet, vypocétovy model celkovy pohled
(betonova a zdéna konstrukce). Model vznikl na¢tenim
archicadovského konstrukéniho modelu ve formatu IFC

Pilotni projekt nac¢teni konstrukéniho modelu (ArchiCAD) do vypoctového prostiedi Scia: Bytové domy u centralniho parku Il,
Zlin - jizni svahy (stavebni projekt — Ateliér 91, architektonicka a realiza¢ni kancelar). Priklady dokumentace pro stavebni
povoleni a statického vypoctu

Pohled na 1. PP_1. NP. IFC datova struktura
zachovava rozdéleni budovy po podlazich

stavajici technologii je toto feseni dvoj-
az trojnasobné rychlejsi.

Narazite pri praci s vasim programem
na néjaké problémy?

Nenarazim, v zasadé zadné dramatic-
ké problémy nejsou. Staticky model ma
jisté odlinosti a specifika od konstruk-
¢niho, napriklad Zebro stropni desky je
nutno vymodelovat znovu nebo je tie-
ba upravit kontakty objektd. Zadani za-
tézovacich stavli a kombinaci je stan-
dardni operaci.

Kam si myslite, Ze se bude vyvoj CAD
aplikaci pro statiku, resp. projektovani
staveb obecné, ubirat? Kam by mél
podle vas smérovat?
Na tomto poli bylo odvedeno hodné pra-
ce. Programy dokazou z vytvofenych data-
bazi stanovovat naptiklad kubatury a plo-
chy. Kazdy solidni vyrobce softwaru ma
vytvorenou podporu a své férum uziva-
telli a snazi se jejich pozadavky, pokud
mozno, implementovat. Vyvoj CAD apli-
kaci by mél sméfovat k co nejkratsimu &a-
sovému provedeni poZzadované operace
a k jednoduchosti.
DusSAN PISE
vedouci kancelare CEGRA ve Zliné
pise@cegra.cz

Vétsina z nas je pracovné
vytizena tak, ze jen stézi hleda
¢as na relaxaci. Pro¢ si myslite,

Jiri Bobek

bobek@marpo-ova.cz

Milos Rouha
rprojekt@atlas.cz

Linhartova
joanna.linhartova@

Ze to tak je, a je mozné ,ne-
odpocivat“ do nekonecna?
Jak si organizujete ¢as, abyste
si udélali ,volno“, a co je pro

vas nejvétsi relax? Zeptali
jsme se tri z vas.

Wy ANO

Mam, i kdyZ jsou moZnosti ponékud
omezené. Od r. 1991 jsem spoluma-
Jitelem projektové kanceldre a tak se
snazim podfridit terminovym poZadav-
kam zakaznikd. Z hlediska kratkodo-
bého odpocinku jsou moje mozZnosti
proménlivé. Podle potieby, nalady
nebo pocasi si mohu udélat ,,volno*

i v pribéhu tydne. Naopak jsou pripady,

kdy jsem v kancelari také o vikendu.

ANO

Po mnoha pokusech a omylech uz
vim, Ze odpocinek se musi obcas
stat nejvyssi prioritou, aby clovek
nepropad| do bludného kruhu preti-
Zeni a sniZovani vlastni efektivity.
Zplsob relaxace je velmi individual-
ni zdleZitosti, u mé stoprocentné
funguje sport a fyzicka aktivita.

E 3epraha.cz
&= ANO

Cas na odpocinek nemam jako os-
tatné spousta dalsich, ale naucila
Jsem se si ho udélat v okamZiku, kdy
Jej chci a potiebuji. Je to opravdu
Jen otazka naprosto momentalnich
priorit. A taky toho, co povazuji za
odpocinek. Nékdy je to houbarska
vyprava, nékdy posezeni u lahve
dobrého vina a nekdy den straveny
v posteli, treba s knizkou.
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19. bfezna - 3. kvétna

Made in I. G.

vystava

studenti a diplomanti architekta
doc. lvana Giirtlera 1991 — 2008,
Fakulta architektury STU Bratislava
Galerie Jaroslava Fragnera
Betlémské nam. 5a, Praha
www.gjf.cz

13. - 19. dubna

Architecture Week Ostrava 2009
festival architektury
www.awostrava.cz

15. dubna, 16 hodin

Robert Konieczny | Logika prostoru
prednaska

Vysoka skola barnska,

Technicka univerzita Ostrava

ul. 17. listopadu 15/2172, Ostrava
www.kwkpromes.pl

17. dubna, 16 hodin

Bence Turanyi | T2a_06/09:
recent works 2006/2009
prednaska

Vysoka Skola bariska,

Technicka univerzita Ostrava

ul. 17. listopadu 15/2172, Ostrava
www.t2a.hu

22. dubna, 10 — 16 hodin

Den ocelovych konstrukci
odborny seminar, prednasky
Digitalni architekt [09]

Helmut Pottmann | Architectural
Geometry

René Ziegler | Beyond the Box —
the Engineering of Freeform
Surfaces in Steel and Glass
Press centrum Pavilon E,
Vystavisté Brno

www.denok.cz

7. kvétna

Viktor Rudis
prednaska z cyklu
Matadofi/Matadorky
Roxy/NoD

Dlouha 38, Praha 1
www.kruh.info

Na titulni strané:

Café bar ve Starém Mésté

Zadanim investora bylo navrhnout a zre-
alizovat kavarnu s barem ,v modernim
duchu”, v kratkém Case a bez radikalnich
stavebnich Uprav. Prostor o rozmérech
3,5 - 4 x 11 m nenabizel pfili§ mnoho
dispozi¢nich feseni. Podhled kavarny byl
navrzen metodou parametrického desig-
nu. Jedna se o prvni realizaci digitalni
architektury v CR.

ARCHINEWS 1|09

Ctvrtletni aktuality o informagnich
technologiich a architekture. Ro¢nik XI.
Vydava: Centrum pro podporu pocitacové
grafiky CR s.r.0. ve spolupraci s e-architekt,
Nad Obci | 1392/2, 140 00 Praha 4,

tel. 257 310 090, fax 257 314 106,

e-mail cegra@cegra.cz, www.cegra.cz.
Redakéni rada: Tomas Lejsek, Petr Vanék,
Jaroslav Hulin

Graficka Uprava: Ale$ Dousa

Mezinarodni standardni &islo serialovych publikaci
ISSN 1802-7172. Noviny jsou k dispozici na
www.cegra.cz. Vydavatel si vyhrazuje pravo
publikované materialy zvefejnit téZ na internetu,
zejména na www.archinews.cz.

ARCHINEWS 1] 09

© foto: Martin Kocich



(>
»y,

] [\ L/

Kazdy je jinak naprogramovany

Ateliér Milose Floriana bodoval na letosnim Olovéném Dusanovi hned dvakrat. Nejenze ziskal cenu v kategorii ateliér, ale diky Ondreji Otypkovi, studentu ateliéru,
a jeho projektu Tensegrity Tower, i v kategorii jednotlivct. Milos Florian pusobi jako pedagog na Fakulté architektury jiz 14 let a vlastni ateliér (www.atelierflorian.com)
vede od skolniho roku 2004,/2005. S ateliérem je spjata fada jmen — od asistentli pfes doktorandy, az po studenty — jako napfiklad Filip Dubsky, Pavel Hladik,

0 vaw

Marek Ruzicka, Lukas Kurilla, Nina Hedwic Houskova, Jaroslav Hulin nebo Michal Kutalek.

Ateliér Glass/Freeform Architecture Presentation
Sessions vznikl pfed péti lety v ramci Ustavu sta-
vitelstvi na Fakulté architektury CVUT. Jeho na-
zev uréuje hlavni zaméfeni nejen studentskych
praci, ale i aktivit doktorandd a pedagoga. Prace
¢lend ateliéru je zaloZzena na jinych principech
a multidisciplinarni spolupréaci, nez je dosud béz-
né. Zalezi predev§im na individualnich schop-
nostech, jeZ jsou zarukou samostatnosti a odliSné
kreativnosti nutné k fedeni tradi¢nich i netradi¢nich
zadani. Uskute&riuje se mezioborova spoluprace
s pedagogy, studenty a védci akademickych in-
stituci (CIDEAS CVUT, VUT a AV) a odborniky
z praxe (Archtex, Compotech, 3D Studio FVU VUT,
Hacker Model Production, Happy Materials, Phi-
lips, Nowatron, Sipral a Syscae).

Ateliér se zaméfuje na planovani inteligentnich
staveb na principu parametrického designu, na
navrhovani ze skla jako konstrukéniho materialu,
na CAD/CAM technologie, robotizaci a automa-
tizaci ve stavebnictvi, chytré materialy a nanotech-
nologie. Adepti architektury zpracovavaji projekty
nejen v 2D papirové formé, ale vyuZivaji pred-
nosti prostorového pohybu a zvuku videa, véetné
presnych modell vytisknutych na principu tech-
nologie Rapid Prototyping. Tato technika slouzi
k rychlé vyrobé modelt nebo komponentt z plas-
td, elastomert a kovovych materiald. Pisobi jako
prototypy, na kterych Ize ovéfit jejich tvary, funké-
nost i pevnost nebo jako modely pro dalsi zpra-
covani projektu az do méfitka 1:1.

Ohlédnuti za minulosti

»,Od 80. let minulého stoleti vyvoj zahrani¢ni ar-
chitektury rychle smétuje od modernismu k dekon-
struktivismu, bloblm, volnym formam, reflexivni,
nano a plectic architekture, tj. k algoritmické ar-
chitekture. Uroveri experimentovani dospéla do
bodu, kdy je nemozné jasné rozliSovat mezi formou
a obsahem, a zaroven mezi grafikou, malifstvim,
socharstvim, designem, stavitelstvim a architek-
turou,” fikd M. Florian. Podle jeho slov dochazi
k rozSitovani repertoaru prostorového &lenéni.
Aplikované techniky sméfuji k novému pojeti pro-
storu v podobé magnetického prostorového po-
le, Casticového prostoru apod. Obyvatelé téchto
prostor se uz neorientuji podle vyznagenych bo-
dl, os, okraju a jasné definovanych sfér. Na je-
jich misto nastupuje rozlozeni hustoty, smérova
odchylka, gradienty, vektory, jez vytvareji novou
ontologii, ktera definuje, co znamena byt nékde.
Naproti tomu osmdesata léta minulého stoleti se

Milos Florian |

Glass/Freeform Architecture Presentation Sessions

1 Tomas Rousek: Speedo LZR gallery

Jachym Pesek: Bubble lattice-work, TriFragment
script, OrientedOsten script

Jana Markova: Architektonicky ateliér

Petr Blaha: Coral Tower

Michaela FiSerova: Sierpinski Structure
Dalibor Dzurilla: Eco FieldField of WheatEco
SystemLining Area Factory

Miro Strigac: w{E}ave

Ondrej Otypka: Tensegrity Tower

9 Nina Pevna: Walking Gallery

(o236, I A ¥) N
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u nas stala v reakci na socialistické prefastavitel-
stvi trendem neofunkcionalismu, postmodernis-
mu a jejich kompilace. Bohuzel se tento trend
prenesl i do devadesatych let minulého stoleti
a vygeneroval v Sesky kontextualismus, ktery sta-
le pretrvava. Vytvari dojem, ze vyvoj architektury
a urbanismu je ukon&en a Ze zalezi pouze na praci
s dosud znamymi prostory a formami provedeny-
mi v odpovidajicich ucelenych tektonickych sys-
témech, detailech a obvyklych materialech.

M. Florian vysvétluje: ,Diky nedostate¢né teore-
tické vybavé a informacénimu filtru si ¢lovék tyto
vy$e uvedené souvislosti uvédomil az s velkym
zpozdénim, coz se projevilo i v jeho praci. Mys-
lim, Ze mame v tuzemsku stale slabou ,soucas-
nou“ teorii a tim i informovanost. Nutna je otev-
fenost experimentdm a novym teoriim. Jen tak
muze vzniknout nadéje, ze budeme moci reago-
vat na zmény, ke kterym kolem nas dochazi v ob-
lasti spole¢enské a technologické.”

Soucasné pristupy

Architekti a designéti, ktefi byli dfive spokojeni
s pouhou vizualizaci svych pfevazné modernis-
tickych navrhd, se podle MiloSe Floriana v sou-
¢asné dobé nachazeji v situaci vyzadujici naroky
na zpracovani velkého mnozstvi dat z ddvodu
kvantity a velké geometrické rozmanitosti pouzi-
vanych prvkd. Aplikace digitalnich dat vede ke
generovani staveb, pro které jsou charakteristic-
ké vicenasobné zakfivené povrchy.

Planovani na tomto principu vyzaduje v pocatec-
nim stadiu navrhovani pomoci programovani opti-
malizovat a automatizovat ziskané informace, coz
se promita do posuzovani, vybirani a potvrzeni
rozmanitého mnozstvi komponentt. ,Staly pokrok

Vize ateliéru mozna spociva v tom, ze se budu
snazit byt otevreny jakémukoli nazoru na
architekturu, coz na jedné strané znamena
svobodu, ale na druhé strané to vyzaduje
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je ilustrovan evoluénim vyvojem. Nejprve doslo
k aplikaci rovinnych a cylindrickych povrch, kte-
ré se protinaji svisle a jsou charakterizovany opa-
kovanim komponentu. Nasledovalo opusténi pra-
vouhlych struktur a dovolilo se povrchiim, aby se
zuzovaly, naklanély, mély sparu fezu pod uhlem
a byly kombinovany s povrchy rozmanitého jed-
noduchého zakfiveni,* dodava Milo$ Florian.

Z téchto feseni vyplynula rlizna rozpéti struktur
a pouziti mnoha rozmanitych komponent. Zakfi-
vené povrchy se preménily v obraz, ve kterém
maji véechny komponenty jedineéné kontury a po-

vrchy zakfiveni, jez se setkavaji v riznych uhlech.
Pridava se pohyb generovany do struktury stav-
by. Vzniklé formy maji funkéni vyhody v podobé
minimalizace vnéj$iho povrchu.

Dalsi etapa védeckotechnického vyvoje je podle
slov Milose Floriana zalozena na konvergenci tech-
nologii ¢tyi¢lenné skupiny oznacované NBIC
(nano-bio-info-cogno). Na misto prohlubujici se
specializace, kterou mGzeme dosud pozorovat,
jsou nyni otevieny moznosti celostniho pohledu
a sjednocovani nejen riznych véd, ale i odbor-
nych postupt. Integrace vyzaduje sdileni kultury

napfic¢ existujicimi okruhy védeckych disciplin a novy
technicky jazyk opirajici se o0 matematiku komplex-
nich systéml, fyziku struktur na urovni nanoroz-
méru a hierarchickou logiku inteligence. Aplika-
ce konvergence se uplatiiuji nejen v pramyslu
v podobé robotizace, automatizace, ale podobné
i ve stavitelstvi a tim i v architekture. m

MARTINA SVOBODOVA
redaktorka www.e-architekt.cz
martina.svobodova@earchitekt.cz

10 otazek
pro MiloSe Floriana

Kdyby existovala moznost, volil byste

v pristim Zivoté stejnou profesi?

Zvolil, ale nechtél bych pocatek kariéry
prozit v dobé realného socialismu, protoze
deformuje jak osobni, tak i odborny Zivot.

Jak se divate s dneSnim odstupem
na vase prvni prace?
Kriticky.

Kolik hodin denné travite v ateliéru?
Pracujete o vikendech?

Stale vyvijim aktivity, které pfimo i nepfimo
souvisi s profesi i ateliérem.

Bez jakého vybaveni byste si nedovedI
predstavit svou praci?

Zivot sam o sobé je riiznorody, a proto

i vyuzivani ,vybaveni“ je proménlivé. Poradi
neexistuje, nebot vSe zavisi na oblasti
momentalniho zajmu. Jsou obdobi, kdy vice
pouzivam pocita¢, mobil, pero, tuzku s tim,
co k nim nalezi, a pak mohou nastat obdobi,
kdy je nepouzivam a vénuji se pouze studiu
literatury.

Jaky je vas oblibeny architekt?
K. Eric Drexler.

Jakou stavbu nejvice obdivujete?
Ptirodni struktury.

Myslite si, ze vysSe vasich honoraiu
odpovida arovni a rozsahu vasi prace?
Vzhledem k tomu, o co v8echno se zajimam,
v jakém rozsahu a do jaké hloubky, tak
samoziejmé neodpovida.

Mate néjaky sen ve smyslu, ze byste chtél
projektovat urcitou stavbu nebo navrhnout
interiér ¢i néjaky vyrobek?

Véfim, ze jesté béhem svého Zivota naplnim
aspon ¢ast z toho, ¢im se zabyvame v ramci
atelieru. Nezalezi v jaké podobé. A kdyz ne
ja, tak urcité nékdo z ¢lend &i absolventd.

Existuje ve vasi kariére vyznamny meznik
nebo osobnost, jez vas ovlivnili?

Nejprve kniha od Martina Pawleye Future
Systems. The Story of Tomorrow.

Pak nasledovaly dal$i dvé - od K. Erica
Drexlera Nanosystems. Molecular Machinery,
Manufacturing and Computation a Neila
Spillera Digitaldreams. Architecture and the
new alchemic technologies.

Tato posledni dvé dila priblizila ohromné
moznosti novych technologii pro architekty,
zvlasté v oblasti kyberprostoru, biotechno-
logie, nanotechnologie a emergence. Je
nutné aplikovat vysledky dosazené v rliznych
oblastech pfirodnich véd: architektura je
povazovana za formu umélého Zivota, jez
podobné jako v pfirodé podléha principtim
morfogeneze, genetického kédovani, repro-
dukci a vybéru. Cilem evoluce v architekture
je dosadhnout v zastavéném prostredi symbio-
tického chovani a metabolické rovnovahy,
které jsou charakteristické pro prirodni pro-
stiedi.

Kdyby vam méla zlata rybka splnit
tri prani, jaka by to byla?
Vitalitu, vitalitu a opét vitalitu.
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Jednoduchy nastroj pro prezentace

Graphisoft Virtual Building Explorer (VBE) pro ArchiCAD je unikatni interaktivni 3D prezentacni nastroj pro architekty,
ktefi chtéji prezentovat svou praci profesionalnim, pfesto jednoduchym a osobitym zpusobem. Navigace ve 3D v realném
¢ase a funkce, jako jsou pfitazlivost, zapinani a vypinani vrstev (hladin), praletovy mod, rozpoznani moznosti prichodu,
prednastavené ,prochazky“ a méreni realnych rozméra konstrukce, délaji prezentaci prosté ,,sexy“.

VBE umoznuje vytvaret fotorealisticky pralet ,ar-
chicadovskym” modelem projektu. Diky tomuto
prezentaénimu nastroji Ize ukladat 3D modely ja-
ko samostatné spustitené soubory, které navic
mohou obsahovat pfednastavené pohledy a pru-
lety budovou. V ramci ,prochazeni* objektem Ize
ziskat Informace o konstrukcich, jako jsou povr-
chova uprava, objemy, rozméry a mnozstvi. Rov-
néz |ze ,odeditat" zcela pfesné rozméry. Virtual-
ni realita se tak stava i pomlckou pro odhad
nakladl spojenych s realizaci projektu.

Profesionalita a srozumitelnost
VBE pracuje se dvéma typy zobrazeni: stinované
Open-GL (pouze ray-tracing; oznacéeni produktu
je VBE) nebo Global lllumination (i radiozita;
oznadéeni produktu je VBEg). Dale Ize prepinat
mezi mody zobrazeni odstiny $edi, skryté hrany
a obrysové kontury, prezentace je tak jednoznad- 2
né srozumitelna. Soucasti nastaveni ,scény" jsou
i parametry jako poloha slunce, vyska kamery
a zorny Uhel stejné jako jas zobrazeni a priihled-
nost. Jejich nastaveni dava prezentaci profesio-
nalni charakter a pfispiva ke srozumitelnému vy-
svétleni navrhu.

VBE je pomickou k prezentovani zamérd pro-
jektanta a konzultaci, a to bez nutnosti instalace
nebo ovladani specialniho softwaru. VSichni zu-
Gastnéni — klienti, konzultanti nebo realizac¢ni fir-
my — mohou prohlizet a testovat srozumitelnym
zpUisobem kompletni navrh v jakékoli fazi projek-
tu v uZivatelsky pfijemném 3D prosttedi. A to vSe
bez nutnosti vlastnit licenci ArchiCADu nebo Vir-
tual Building Explorerul!

Jak to funguje

VBE instalace obsahuje dvé &asti, Virtual Buil-
ding Exportni dopInék pro ArchiCAD 12, ktery
umozfiuje export ,archicadovského" modelu pfi-
mo do Virtual Building Exploreru, a vlastni Virtual
Building Explorer, samostatnou aplikaci, jez umoz-
fuje Zivou prezentaci modelu a jeji nasledné
uloZzeni do samostatné spustitelného souboru
(*.exe).

Standardni postup ptevodu mezi ArchiCADem
a VBE je nasledujici. V ArchiCADu je vytvofen
model s pfisluS§nymi povrchovymi texturami a ma- 5

1 Po instalaci Virtual Building Exportniho dopliku
pfibude do ArchiCADu funkce Exportovat pro
Virtual Building Explorer

2 Prochazeny model Ize zobrazit riznym zpusobem
— od skrytych hran k ,barevné rozhozenému*
pro prohlizeni se ,3D brylemi“

3 V prochazeném modelu Ize jednoduse odmérovat
realné rozméry konstrukci

4 Ti, ktefi nékdy hrali poc¢itacovou hru, se budou
v prostiedi VBE citit jako ryba ve vodé

5 Orientaci ve scéné dokaze znac¢né zprehlednit
moznost zobrazeni pudorysu, ktery se navic
automaticky aktualizuje podle vysky kamery

6-8 Priklady nastaveni zobrazeni modelu

1 = 3D dokument je i pro laika srozumitelnym vykre-
sem. Vytvorit jej Ize nékolika zpusoby, tfeba kliknutim
pravym tlacitkem mysi v Navigatoru na slozku 3D
dokumenty a zde vybereme Novy 3D dokument.

2 = Dal$i moznosti je kliknout do prostoru ve 3D
okné pravym tlacitkem mysi a vybrat moznost Ulozit
zobrazeni jako 3D dokument. 3D dokument se da
vytvorit jak z perspektivy, tak z axonometrie.

3 = 3D dokument Ize vytvorit i kliknutim na menu
Dokument/3D dokument/Vytvorit 3D dokument.
Vsemi ttemi zpusoby se 3D dokument po zadani
nazvu ulozi v Navigatoru ve slozce 3D dokumenty.

Systémové pozadavky

Operacni systém: Windows XP® Professio-
nal x32 a x64 Edition, Windows Vista®
Ultimate, Business a Enterprise Edition
Software: ArchiCAD® 12 (build 2420) nebo
vy$8i, Java 6 nebo pozdéjsi potiebna pro
spusténi instalace

CPU: Intel Pentium 4 nebo vy$si pozadovan.
Pro pIné vyuziti kapacit vykonu ArchiCADu
12 je doporuéen vicejadrovy procesor
RAM: 1 GB RAM pozadovan, 2 GB nebo
vice doporuceno pro praci se slozitéjSimi
modely

Pevny disk: pro plnou instalaci 1GB. Dalsi
2 GB volného mista pro praci se slozitymi
projekty a 3D vizualizacemi

Monitor: 1024 x 768 nebo vyssi

Graficka karta: doporucena graficka karta
kompatibilni s Open GL 1.4 a DirectX 9

s minimalné 256 MB vlastni paméti

Pozn. Pro operacni systém pocitacu Apple
by mél byt VBE pripraven v 1. poloviné
letosniho roku

terialy jednotlivych prvka a ten je pomoci export-
niho dopliiku odeslan do VBE k dal§imu zpraco-
vani. Ve VBE je model zobrazen, a to bud pomo-
ci enginu stinovaného OpenGL nebo globalniho
osvétleni (pouze ve verzi VBEG). S modelem Ize
samoziejmé nasledné definovat a ulozit takeé ces-
ty prllettd a samostatné pohledy kamer. Z VBE je
model uloZzen do samostatné spustitelného sou-
boru (.exe), ktery Ize jiz zaslat napf. vlastnikovi nebo
dodavateli, aby si mohli jednoduse prohlédnout
projekt. Rozhrani VBE se sklada z navigaéniho
okna a nabidky. Mezi nimi se preskakuje klave-
sou Escape. Toto rozhrani je totozné i pro samo-
statné spustitelny prezentacni soubor, pro jehoz
prohlizeni neni potfeba komeréni licence VBE.

Vyzkousejte zdarma

VBE si Ize vyzkouset diky zdarma staZitelné sedmi-
denni zkuSebni verzi na www.graphisoft.com/
products/archicad-solutions/virtual-building-explorer/
vbe-trial-version.html nebo si |ze ,pohrat” s jiz vy-
tvofenou prezentaci, napf. ,pilotniho* projektu
ArchiCADu 12, budovy ING v Budapesti z dilny
architektll GyorgyhoFazakase a Jeana-Paula Vi-
guiera na www.graphisoft.com/ftp/marketing/ac12/
vbe/vbe-vorosmarty.zip. m

JAN BENES
technicka podpora CEGRA
benes@cegra.cz
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4 = Vznikne tak 3D dokument, ktery je ve stejné
poloze jako 3D okno, z néhoz byl vytvoren. VSechny
prvky jsou stale aktivni, proto neni problém je nasta-
vovat nebo odstranovat. Vse je vektorové.

e e T ———TY
L] LI = u #4 m-E-®

5 = Klikneme-li pravym tlacitkem mysi do prostoru
v okné 3D dokumentu na tlaéitko Nastaveni 3D
dokumentu, otevie se menu, kde nastavime nejen
volby zobrazeni, ale i aktualizaci.

ARCHINEWS 1] 09

6 = Pomoci nastaveni 3D dokumentu ziskame treba
toto zobrazeni, kde jsou sjednocené barvy jak fezu,
tak povrchu v pohledu. Pomoci filtru prvku se nemusi
zobrazovat napfiklad okna nebo dvere.

7- Objekt muzeme okoétovat, a to nejen vyskovymi,
ale také délkovymi vodorovnymi a svislymi kétami
pfimo v okné 3D dokumentu.

8- 3D dokument je stale ve stejné poloze jako
p¥i vytvoreni. Chceme-li polohu 3D dokumentu
prizpusobit aktualni poloze 3D okna, pouzijeme
volbu Predefinovat na zakladé aktualniho 3D.



Maly velky ArchiCAD

Novy upgrade ArchiCADu STAR(T)EDITION 2009 ma stejné jako predchozi verze
totozné jadro s velkym ArchiCADem, resp. dvanactkou. Oproti dvatisiceosmicce
ale prinasi radu novych funkci a vylepseni.

Prvni ,maly* ArchiCAD - Classic — se objevil v r.
1997, oznaéeni STAR(T)EDITION bylo zavedeno
o osm let pozdéji. Novy CAD mél od pocatku pl-
nit dvé zakladni kritéria: vyuziti nejpokrokové;jsi
technologie, tj. virtualni budovy, resp. BIM, a ce-
nova dostupnost i pro mensi ateliéry a samostat-
né projektanty. Vykresova dokumentace vSech
stupfd je odvozovana pfimo z archicadovského
modelu bez potreby dal$iho programu a opakuji-
cich se ¢innosti. ,Maly" ArchiCAD se diky svym
prednostem stava stale oblibenéjs$im, a to at uz
jako finalni CAD systém nebo jako odrazovy mus-
tek k plnému ArchiCADu.

Nové funkce a vylepseni

Posledni verze oproti predchazejici nabizi fadu
novych funkci a vylep$eni jako napf.: 3D doku-
ment, nastroj Interiérovy pohled, Dvousmérna
reference znacky vykresu, funkce Posunout/za-
rovnat/rozmistit prvky, vylep$eni StairMakeru, na-
staveni osténi dvefi a oken, vyplni, pfevodu prvkud
DWG a dialogovych oken, barevné stinovani v fe-
zech a pohledech, vkladani két s prehlednou
grafickou interaktivni napovédou, vyuZiti vykonu
viceprocesorovych systému, vicestrankové vykre-
sy pro tabulky a indexy.

Program v zasadnich operacich, jako jsou vypocet
3D nebo generovani fezu, dokaze zapojit vechny
procesory. Rada dalsich operaci, napt. prekreslo-
vani 2D vykresu, je oproti pfedchozi verzi prepra-
covana. Vysledkem je vyrazné zrychleni.

Novy typ dokumentu umoznuje pouzit jakykoli 3D
pohled pro vytvareni vykresu, do kterého Ize pfi-
dat koty, poznamky a dals$i 2D prvky. Lze napfi-
klad vytvofit perspektivni nebo axonometricky
pohled na konstrukci a ten okétovat a doplnit po-
piskami. (obr. 1)
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Kompatibilita

Prehled funkci ArchiCADu START(T)EDITION 2009 v porovnani s ArchiCADem 12

Priihledové zobrazeni (Virtual Trace™) a vizualni
porovnani (separator) zajistuji bezchybnou koor-
dinaci zpracovani jednotlivych vykrest. Tato pri-
lomova technologie umoziiuje soucasné praco-
vat na nékolika pohledech modelu stejné tak jako
2D dokumentech s nepfetrzitou vizualni zpétnou
vazbou. (obr. 2)

Nastaveni schodist nabizi mnohem vice paramet-
rG, diky nimz Ize vysledny pudorysny symbol vy-
tvofit podle pozadovanych standardu. StairMaker
rovnéz prinasi dalsi typy konstrukci: se zkosenim
na dolnim konci, na hornim konci a do tvaru U, a to
i s dvojitym zkosenim. (obr. 3)

Program vyuziva novy systém prace s vyplnémi
véetné novych typl (obrazkové a pruhledné). To
umoziuje vytvaret graficky propracované doku-
menty pro prezentaci projektu. Obrazkové (rast-
rové) vyplné umoziuji pouziti obrazkl jako vyplni
ve vykresech. (obr. 4)

Zpracovani dokumentace vSech stupnt je jesté
jednodussi. Technickd dokumentace je genero-
vana pfimo z modelu ,hladce" a hlavné komplet-
né. V zavislosti na detailnosti zpracovani modelu
je az 80 procent 2D dokumentace vytvofeno
a zkompletovano automaticky v pribéhu jeho
vytvareni. m

RADEK PODLISKA
technicka podpora CEGRA
podliska@cegra.cz

Soubory mohou byt prenaseny v heterogennim prostredi (MacOS - Windows) bez dalsi konverze.
Program nacita i exportuje soubory DWG, DXF, DGN, IFC, DWF, TIF, BMP apod. VSechny
projekty vytvorené ve STE 2009 Ize oteviit v ArchiCADu 12.

Systémové pozadavky

Operacni systém: Windows XP pro Servicepack 2, Windows XP X64 Edition, Windows Vista
Busi-Ness/Enterprise/Ultimate Edition; Macintosh OS X 10.4 nebo vyssi

Procesor: Intel Pentium 4 a kompatibilni, Intel Centrino kompatibilni, Intel Duo Core kompatibilni;
G4 nebo G5, G5 je doporuceno; jakykoli poéitaé Mac Intel

RAM: min. 1 GB, doporucuje se 2 GB a vice
Pevny disk (instalace): cca 1 GB

Pevny disk (pro praci): vyzadované volné misto na disku zavisi na slozitosti modelu

(pro slozZité modely a 3D vizualizace se doporucuje vice nez 2 GB)

Monitor: adaptér zobrazujici barvy 24 bitd True Color s monitorem o thlopfi¢ce alespon 17"
(doporuceno 19 — 24"); rozliseni 1280 x 1024 a vice

Graficka karta: karta Open GL s paméti 64 MB; doporuc¢eno 128 MB a vice

Cena: 50 200 K¢ (bez DPH) s garanci jednoduchého prechodu na plnou verzi ArchiCADu

za cenu o cca 10 % vyssi, nez je rozdil v jejich cenach

Funkce AC STE 2009
Virtual Trace™/Pruhledové zobrazeni — soutasna prace na 3D modelu a 2D dokumentaci

s plnou koordinaci a vizualni kontrolou, . vzajemné ,podsviceni* dokumentt Ano
Inteligentni vodici ¢ary — ,pfirozené ocekavané" pomocné vodici linky se zobrazi pfi najeti

mysi na objekt, a to tak, Ze ,predpokladaji* dalsi kroky Ano
Informator a zadavani soufadnic — numerické zadani hodnot pfi kazdé grafické operaci.

Paleta se soufadnicemi sleduje kurzor a zobrazuje aktualni hodnoty Ano
Informace o vybéru a prvku - pied vybérem ptekryvajicich se prvki je jasné, ktery bude vybran.

Soudasné se zobrazuje informace o ném Ano
Vystup v PDF - vyznamné zlep$eni kvality vystup do PDF, zjednoduseni uZivatelského

rozhrani pro nastaveni PDF dokumentt Ano
Integrované vykresové prostredi — vykresové prostiedi, diive PlotMaker, je pIné integrovano

do ArchiCADu. Dalsi vylep$eni vyrazné urychlujici generovani dokumentace Ano
Dlouha jména souborl — 2a4dné omezeni pro délku nazvi dokumentd, libovolny poéet znaku Ano
Samostatné vykazovani komponent prvki — velmi piesné vykazy i v pfipadé komplexnich

projektt Ano
Parametrické titulky kreseb — mohou byt automatickou soudasti kresby. Zobrazuji zvolené

informace, zna¢né zrychluji a automatizuji tvorbu projektové dokumentace Ano
Externi kresby a obrazky — stejné tak i PDF dokumenty Ize umistit do vykresu Ne
Import rastrovych dokumentt — obrazky v riznych formatech (BMP, PICT, GIF, TIFF, JPEG)

Ize pfimo importovat Ano
Teamwork — na stejném projektu mize pracovat soucasné vice ¢lenl projekéniho tymu Ne
Moduly s automatickou vazbou — moznost vlozit nékolik dokumentt ArchiCADu

do jednoho projektu Ne
Publikace projektu — automatizuje a zjednodusuje opakovany a stejny vystup velkého poctu

dokumentd. Lze vytvorit sady publikaci projektu, nastavit nékteré volby a vlastnosti a pak je

kdykoliv opakované publikovat Ne
Prohlizeni a anotace — prohlizeni DWF, JPG, GIF, a TXT dokument( ulozenych z ArchiCADu

publikaci. K DWF dokumentim Ize pfipojit dodate¢nou informaci. Efektivni zptisob komunikace

prostfednictvim internetového prohlizece Ne
Anotacni nastroje — moznost vepsat a vkreslit do dokumenttl pfipominky a pfedchazet tak

chybam &i pripominkovat projekt Ne
Informace o prvcich — nepfetrzita zpétna vazba o hodnotach/vlastnostech objekti, které se

normalné nezobrazuiji v dialogovych oknech nastaveni prvk(, aniz by bylo nutné pouzit

vykazovych tabulek Ne
Pracovni list — moZnost dopracovani/prepracovani jakéhokoli dokumentu na trovni 2D Ne
Sikmé zdi, sloupy a tramy — jednostranné i oboustranné zesikmeni, Ize je graficky modifikovat Ne
Profilované zdi, sloupy a tramy — komplexni pfeddefinované profily, které Ize upravovat Ne
Spravce profilu — Ize navrhnout vlastni, i velmi slozité, profily pro zdi, sloupy a tramy Ne
Renderovaci engiNe LightWorks — zpracovani fotorealistickych vizualizaci vysoké kvality.

Prace s ray-tracingem, mékkymi stiny a odrazy svétla. Vlastni knihovna shader(i kompatibilnich

s objekty ArchiCADu Ne
Renderovaci engine skica — mechanismus umoziuje vytvofit obrazky simulujici ruéni kresbu

rznych styld Ne
Pripojit pohled — pfi umisténi fotografie situace na pozadi projektu Ize pfizpUsobit perspektivu

tak, aby byl projekt do fotografie ,zakreslen” Ne
Studie oslunéni — zobrazeni celého projektu nebo jeho oznacené &asti ve formé animace

simuluje pohyb stinu v zavislosti na ¢ase, misté a orientaci projektu Ne
3D dokument - jakykoli 3D pohled (perspektiva, axonometrie, detail) Ize zobrazit formou

prokotovaného a popsaného vykresu Ano
Vylep$ena konverze objekti v DWG dokumentech — ACIS import prevede AutoCAD®

3D Solids, Regions a Bodies do GDL objekttl Ano
Vylepseny nastroj Vyplfi — novy systém prace s vyplnémi véetné novych typl — obrazkove

a prihledné vypiné Ano
Interiérovy pohled — pracuje podobné jako Rez a Exteriérovy pohled. Kazdy Interiérovy pohled

je samostatnym dokumentem v Navigatoru. Upravy v dokumentech se automaticky projevi

v modelu, zmény v modelu v interiérovych pohledech Ano
Vylepseny zplUsob zadavani kot — dopracovana graficka napovéda pfi vkladani kot

zjednodusuje umistovani kdtovacich ¢ar a kétovacich bodu Ano
Vicestrankovy vystup pro tabulky — interaktivni tabulky si automaticky pfiradi dalsi list,

pokud se na pfitazeny format nevejdou Ano
Zarovnani objektl — at uz ve 2D nebo 3D Ize oznadit objekty a nasledné je zarovnat/rozmistit

podél definované krivky a v definovaném rozlozeni Ano
Vykon (podpora vice procesoru) — v zasadnich operacich, jako jsou vypoc&et 3D &i generovani

fezu, dokaze vyuzit vSechny procesory pocitace. V fadé operaci, napf. prekreslovani 2D vykresu,

doslo k vyraznému zrychleni Ano
Podrobné nastaveni osténi oken a dvefi — volba osténi dvefi/oken rozsifena o sadu

moznosti. Pro standardni knihovni prvky jsou tyto moznosti s grafickymi nahledy sefazeny

v nastaveni prvku v okné nastaveni dvefi/oken Ano
Vylepseny StairMaker — detailni flexibilita nastaveni 2D zobrazeni, text(, ale i 3D atributd.

Ovladani dava zpétnou grafickou odezvu pfi vybéru 2D symbolu schodisté, jeho vystupni ¢ary

a zabradli Ano
Systém zavésenych stén (fasad) — seskupeni prvkil sezazenych hierarchicky, s nimz Ize

zachazet jako se samostatnym objektem, zaroven je kazdy prvek dostupny a upravovatelny.

Se sténou i s jejimi prvky Ize manipulovat graficky Ne
Automaticky pfipojené moduly ve vice podlazich — aktualizace modult s automatickou

vazbou probiha v jednom kroku véetné vnofenych moduld. Pro zlepseny vykon je upravena

datova struktura tak, aby byla zredukovana velikost soubort Ne
Casteéné zobrazeni konstrukci — zobrazeni a vystup sendvidovych a slozitych prvkii ve

zjednodugené formé. Castedné zobrazeni konstrukce ma stejny vliv na zobrazeni prvki ve 2D i 3D Ne
Podpora médu EDU/Trial Ne
Import PLN, PLA, TPL, MOD z AC12 Ne
Datovy format PMK Ne
Seskupovani vrstev v XREF Ne
Tisténa dokumentace Ne
HotliNe podpora Ano
Naéitani dokumentu z plnych verzi ArchiCADu Ne
Nacitani dokumenti z STE verzi ArchiCADu Ano

[ KNJHOVNY
OfficePro — tentokrat zidle

GDL katalogy pro ArchiCAD dnes pokryvaji kom-
pletni konstrukci budov, od zakladl aZz po stre-
chu a interiérové vybaveni. Na www.cegra.cz jich
naleznete na sedmdesat. Katalogy se stale vyvi-
jeji, jak vzhledem k verzi ArchiCADu, tak vyrobni-
mu sortimentu firmy.

Posledni knihovna Eeského vyrobce kancelarské-
ho nabytku OfficePro obsahuje ,update" prvki
predchazejicich verzi (tj. cca 300 skiinek a stoll
Hobis a 90 prvk( fady kuchyné a recepéni pulty)
a novou sadu jedenacti plné parametrickych no-
vych kancelarskych Zzidli.

PIné parametrické objekty Ize vyuzit pfimo v Archi-
CADu nebo diky GDL Exploreru (soucast katalo-

gu) je prohlizet, ménit jejich parametry (materia-
lové a barevné provedeni, vlastnosti pro zobra-
zeni ve 2D a detailnost zobrazeni ve 3D) a pfi-
padné je preulozit do dalsich CAD formata.
VSechny parametry jsou zohlednény v rozpodtu.
Uvedené ceny Ize aktualizovat nacétenim ceniku
OfficePro. Soucasti knihovny jsou $ablony pro ge-
nerovani vypisl. Update je k dispozici pro Archi-
CAD STAR(T)EDITION 2008 a ArchiCAD 12, ato
na platformach Windows i MacOS. =

PETR VOKOUN
GDL programator
vokoun@cegra.cz

ARCHINEWS 1|09



== D
RO K REA A

Café bar ve Starém Mesteé aneb prijemné zvineni jinak klidné hladiny

Zadani investora navrhnout a zrealizovat kavarnu s barem ,v modernim duchu¥, v kratkém ¢ase a bez radikalnich stavebnich Uprav se mlze zdat na prvni pohled
vagni, nezajimavé a jednoduché. S prihlédnutim k faktu, Ze prostor o rozmérech 3,5 — 4 x 11 m nenabizi p¥iliS mnoho dispozi¢nich feseni, se ale navrh muze stat
vyzvou k hledani novych tvara a neotfelych feseni. A to se autorovi povedlo. Navic se jedna o prvni realizaci digitalni architektury v CR. Podhled kavarny byl navrzen
metodou parametrického designu.

Kavarna se nachazi v ptizemi starsiho
rodinného domu venkovského typu, v je-
hoz 2. NP jsou umistény tfi pokoje pro
hosty.

Architektonicko-stavebni
reseni

Barpult je umistén do cela prostoru
kavarny, které nabizi nejlep$i prehled.
Ocelova konstrukce barpultu je oplas-
téna drevotfiskovymi deskami, jez jsou
zatmeleny a opatfeny natérem.

Cast spotiebic je vloZzena pod barovy pult
a Gast integrovana do nik bo¢ni pfedsaze-
né stény, a stavaji se tak jeji soucasti.
Niky Celni pfedstény slouzi pro vystaveni
alkoholu. Sklenice jsou nasvétleny Zlutymi
neony, které jako ostré lasery kraji cerné
¢asti interiéru. Diky vysokym odleskiim doda-
vaji interiéru vy8Si prostorovost. Ta je jesté
umocnéna vloZzenim transparentnich zidli,
které odlehduji prostor. Tvar Zidli je ¢as-
te¢né potladen mnozstvim odrazi a od-
leskid z raznych svételnych zdroja.
Cerna epoxidova podlaha ve vysokém
lesku zcela pohlcuje barovy pult a sou-
Sasné prechazi ve sténu, ktera se pres
Zlutozlatavy Stuk postupné transformu-
je v bily skulpturalni podhled.
Primarni funkci podhledu je vizualné
potladit zvlastné vyénivajici kus beto-
nového schodisté a zakryt vzducho-
techniku. Zaroveri pomaha vynahradit
absenci vyhledu do krajiny &i ulice po-
hledem na ,néco zajimavého" uvnitt in-
teriéru a v neposledni fadé také zmir-
nit nepfiznivou akustiku prostoru.

Wooden Waves
Podhled byl navrzen metodou paramet-
rického designu a jedna se o prvni re-

Hledani optimalniho tvaru
podhledu

INVESTOR: Jan Mitacek

SPOLUPRACE: Viktor Johanis
PROJEKT A REALIZACE: 2008
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Podhled byl navrzen metodou parametrického designu a jedna se o prvni realizaci digitalni architektury u nas

alizaci digitalni architektury u nas. Or-
ganicky tvar je z dlivodd moznosti re-
alizace spolu s finanéni naro¢nosti na-
vrzen z jednotlivych linearnich prvka.
Vysledné kfivky jsou témito prvky vy-
skladany a vytvari tak volné tvarovanou
plochu podhledu, ktery méni svou hus-
totu v zavislosti na zméné perspektivy
pozorovatele. Navstévnikiim se tak pod-
hled postupné otevira a uzavira v za-
vislosti na zméné uhlu pozorovani.

Zakladni ivahou parametrického navr-
hu bylo vytvofit nastroj, ktery by slouzil
nejen pro hledani tvaru a jeho provéro-
vani ve vizualizacich, ale i pro samotnou
realizaci. Timto nastrojem je parame-
tricky objekt, u néhoz Ize ménit predem
vybrané parametry, napf. hustotu a prd-
fez linearnich prvk(, pocet fidicich kfi-

AUTOR: Michal Kutalek, Next Level Studio

vek, jejich radius nebo natoceni. Po-
moci modifikaci téchto parametrd dojde
k vizualnim i konstrukénim zménam, ale
prvek si zachovava svij predem dany
charakter. Lze tak ménit morfologii zvl-
néné plochy na zakladé estetickych
pozadavku architekta, ale zaroven v sou-
¢innosti s ostatnimi profesemi, které
se na projektu podili (napf. statika,
vzduchotechnika nebo osvétleni).

Pro tyto potfeby byl vyvinut univerzalni
nastroj pod nazvem Wooden Waves,
ktery byl vytvofen jako prvek GDL (Ge-
ometric Description Language), jez je
soucasti softwaru ArchiCAD.
Zakladem nastroje je aktivni databaze
v§ech prvk(, které jsou v konstrukci
pouzity. Kazda ¢ast ma své jedinecné
oznaceni, jez pod sebou ukryva veskeré

NAZEV A MiSTO STAVBY: Café bar, Sportovni 1201, Staré Mésto u Uherského Hradisté

informace. Jednotlivymi zménami pa-
rametr(l dochazi k okamzité aktualizaci
této databaze. Tento seznam je nasled-
né uréen pro vyrobu a Ize jej interpre-
tovat mnoha zpUsoby - napriklad pre-
dat digitalni data ptimo do stroje, ktery
jednotlivé &asti vyrobi pomoci CAD/
CAM postupli nebo vytisknout sezna-
my prvka &i jejich vykresy.

Vytvofit parametricky nastroj, ktery ma
tyto schopnosti, je asové pomérné na-
rocné. Velka uspora ¢asu se vsak pro-
jevuje v jakékoli zméné v pribéhu vSech
fazi projektu, které jsou vyvolany bud
investorem nebo ostatnimi profesemi.
Prvek je rovnéz mozné ménit do posled-
ni chvile pred odevzdanim, jelikoz vystu-
py vygeneruje pocita¢ automaticky.
P¥i vyrobé je dulezité presné pojme-
novani vSech c¢asti, coz ma zasadni
vyznam pro proces realizace. Na za-
kladé vykrest a seznamu je presné ur-
¢ené, kde se jaka ¢ast v konstrukci na-
chazi a na co navazuje. Bez téchto dat
by byla montaz prakticky nemozna.
Parametricky nastroj Wooden Waves
je naprosto univerzalni. Lze pouzit pro
svislé i vodorovné konstrukce a jeho
tvar je ovliviiovan pouze zakladnimi pra-
vidly, které jsou v ném obsazeny.

GDL Script

Program ArchiCAD je zaloZen na prin-
cipu virtualni budovy a je vhodny k vy-
tvafeni budov na zakladé predem defi-
novanych nastroju, jako jsou napfiklad
sténa, deska a okno. K vytvoreni slozi-
téjSich geometrii slouzi propojeni s jiny-
mi programy (napt. Cinema 4D). Modely
z jinych softwar( jsou posléze vkladany
do ArchiCADu jako jeho knihovni prv-
ky — GDL objekty. Pokud dojde k jejich
zméné, je tieba prvek upravit ve 3D mo-
delafi a prevést jej do ArchiCADu.
Tvary slozitych geometrii Ize vSak vy-
tvofit i v ArchiCADu pfimo tim, Ze jsou
zde od zac¢atku naprogramovany. Tvar
je nutné definovat matematicky, coz je
té umozniuje velkou variabilitu. Pfi tom-
to zplUsobu vytvareni Ize pritadit objek-
tu definované parametry, na jejichz
zakladé ho Ize poté upravovat.
Programovacim jazykem knihovnich prv-
kd ArchiCADu je GDL. V ArchiCADu
je ptimo implementovano grafické pro-

foto: Martin Kocich
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Databaze prvku vytvorena v ArchiCADu
byla nasledné vyuzita pro vyrobni
dokumentaci a vyrobu

stfedi pro programovani GDL objektu,
které odpovida struktufe knihovnich
prvkl. To znamena, Ze jsou zvlast pro-
gramovany jejich rdzné soudasti. Za-
kladnimi ¢astmi jsou 2D zobrazeni, 3D
model a definovani parametrt. Pomo-
ci GDL jsou tedy vytvafeny inteligentni
knihovnimi objekty. Témi vS§ak nemusi
byt jen prvky, jako jsou nabytek, svétla,
stafaz, ale i ¢ast stavby nebo cela bu-
dova, ktera tak muaze vyuzivat vyhod,
jez ji dava jeji parametriénost.
Inteligentni prvky nebo stavby Ize pro-
gramovat i v obecnych 3D modelafich,
kde nam nastroje, které jsou soucasti
téchto softward, umozniuji jednodus-
§im zpUsobem popisovat konstrukce
volnych tvard. Na druhou stranu v$ak
ArchiCAD umoznuje spojeni parame-
trickych prvkd s vyhodami konceptu
virtualni budovy. m

PETR VANEK
Séfredaktor www.e-architekt.cz
petr.vanek@earchitekt.cz



