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DIALOG

Mobil, pocitac, software, tiskarna, internet, e-mail, digitalni fotoaparaty a kamery,
GPS... To vSe se postupné stava neodmyslitelnou soucasti naseho Zivota. Pro co
byste se urcité vratili dom(, kdybyste zapomnéli klice, penézenku nebo mobil? Asi
pro to posledni, protoZe bez ostatnich véci byste se jisté obesli. Co byste délali,
kdyby vam nefungoval internet? Byli byste schopni pracovat? Nechybély by vam in-
formace nebo moZnost vyfidit neodkladnou postu? A co jadro vasi vlastni prace —
navrhovani a projektovani. Jak byste dlouho délali projekt bez pocitace? Byli byste
vlibec konkurenceschopni?

At chceme nebo ne, musime si pfipustit, Ze bez moderni techniky a informacnich
technologii se jiz dnes neobejdeme. Diky tomu ziskavdme nové pfileZitosti a ne-
ustale rozvijime naSe schopnosti a zkuSenosti a jimi zpétné ovliviujeme jejich vy-
voj. Je to nekonecny dialog, v jehoZ didsledku se vSe dostava na kvalitativné vyssi
Groven.

Na stejném principu vznikla i spoluprace CEGRA a portalu e-architekt. Vysledkem je
nové cislo Archinews. NejenZe se v nich, jak jste zvykli, doctete o poslednich no-
vinkach v oblasti software a hardware a o zajimavych projektech zpracovanych
v CAD, ale budete mit moZnost seznamit se i s architekty svétovych jmen a s jejich
praci, poslednimi trendy v architektufe a moznostmi, kde ziskat informace pro
svou praci.
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PROJEKTOVANi PODLE MICHELA ROJKINDA

Dvé stavby ve Phaidon atlasu, ocenéni Nejlepsi vizualizace v architektuie za rok 2002
od madarské firmy Graphisoft, pozvanka k Gcasti na vystavé Open House - Intelligent
living od Vitra Design Museum. Nejen to prezentuje mexického architekta Michela
Rojkinda, ktery navstivi v fijnu Prahu a bude pfednaset o digitalni architektufe. Jeho
rodinny dim Casa PR34 z r. 2003 se stal oficialni poznavaci znackou Archicadu 10.
StéZejni soucasti navrhovani je pro Rojkinda pouzivani pocitacovych programi.

LHArchitekture se protivi vakuum,* fika Rojkind.
Architektura se nikdy neodehrava v izolaci, ale
zpocatku je tfeba jen naslouchat. Poté se ke
slovu dostava dialog. Rojkind k tomu dodava:
»Komunikace musi probihat nejen s klientem
nebo uzivateli, ale také s krajinou, historif,
hodnotami a nadéjemi, které projektujeme do
jiz pfitomné budoucnosti.”

Podle Rojkinda architektura nekonéi vyrese-
nim konkrétni sady problém(. Neni jen otazkou
vyrazu nebo stylu, ale je to proces, ve kterém
musi byt architekt angaZovén od zacatku do kon-
ce, od pocitl a ideji az k momentu, kdy budo-
va zacne Zit svym vlastnim Zivotem, a vlastné
jesté dal. Neni tedy uchopenim prostoru ve
smyslu sochy, ale mnohem spiSe nécim Zivym,
co prochazi zrozenim a konéi pomyslnou smrti
nebo tfeba reinkarnaci. S timto pfistupem lze
uchopit jak drobné&jsi prace, tak zakazky velké-
ho rozsahu.

3D programy a model

StéZejni a organickou soucasti procesu navrho-
vani je pro Rojkinda pouzivani pocitacovych
program(. Ty maji vliv nejen na tento proces,
ale i na vyslednou architekturu. Umoznuji vy-
modelovat a vnimat prostor jesté predtim, nez
zacne budova fyzicky existovat. Pidorysy a fe-

PR34 vznikl jako stfesni pfistavba rodinného domu
pro majitelovu dceru. Ocelové platy pokryté cervenou
barvou spolecné se zaoblenym proplétajicim se

tvarem rozlozenym v riiznych drovnich vytvafi pocit,
jako by na stieSe pristal ddm z budoucnosti.

zy jsou sice nezbytné, ale pro uchopeni prosto-
ru jako takového nedostatecné. Je to pravé 3D
model, ktery umoZnuje prlibézné ovérovat pro-
storové vztahy — plsobeni navrhovaného domu
— a také experimentovat. Cim vice moZnosti &lo-
vék ma, tim lépe se mu experimentuje. Rojkind
si bez pocitace neumi predstavit znacnou €éast sou-
Casné architektury, o designu nemluvé.
Pfikladem podobného pfistupu u nas mize
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rykovy tfidy a na dalSich stavbach nejen v Me-
xiku, ale napfiklad i na Floridé.

Jeho studio Rojkind Arquitectos zaméstnava
deset architektd a jednoho grafika. Ke své praci
pouziva Archicad, ale disponuje také licenci Auto-
Cadu z dlvodu, Ze mnoho lidi pouziva pravé tento
program. Podle Rojkinda se v3ak tato skutecnost
postupné méni. Architekti Archicad upfednostiuji,

Vizualizace domu PR34. Davérné znama ikona
pro vSechny uZivatele Archicadu 10

Rodinny diim PR34 - prihled z lodZie prosklenou sténou do obytné kuchyné

byt Tancici diim, jehoZ fasada byla vytvorena
sérii unikatnich panell. Ty se vyrobci zadavaly
pfimo ve formé dat. Vyuziti v primyslu je zfej-
mé. Architekt mdze rovnou dodavat program
k vyrobé urcitého prvku, nikoliv jen vykresy,
které musi jesté nékdo dalSi zpracovavat.

Archicad

V soucasné dobé pracuje Rojkind se svym ate-
liérem na nékolika zajimavych projektech. Zvi-
tézil ve vyzvané soutéZi na hotel v Oaxace,
pokracuje na projektu City Santa Fe, jehoz do-
konéeni je ocekavano za dva roky, nebo na
urbanistickém feseni Lincolnova parku & Masa-

protoZe umoziuje vytvofit kompletni projekt
virtualni budovy pred vlastni realizaci. Rojkind
k tomu fika: ,Zaroven s vytvarenim modelu mate
povédomi o cené, ploSnych vymérach, kostruke-
nim feSeni. USetfi to spoustu ¢asu. Archicad pova-
Zuji za nejkomplexnéjsi program na trhu. Postup-
nou tendenci je, aby celd kancelaf pouzivala
Archicad a vyrabéla model od prvniho dne.“

K dalsimu vybaveni studia Rojkind Arquitectos
patfi Artlantis, nékolik verzi programu Photoshop,
Maya a 3D Studio. Konzultace se specialisty pro-
bihaji pfes formaty DWG i DXF.

DOMINIK HERZAN dominik.herzan@earchitekt.cz

Michel Rojkind (Rojkind Arquitectos, Mexiko)
www.rojkindarquitectos.com patfi k progresivnim
a Cinorodym architektdm, ktefi se neboji experi-
mentovat s formou. Z jeho pfistupu k architekture
Cisi temperament, mnohdy az vybusny, ma neu-
stale chut objevovat, ptat se. V jeho ndvrzich
a realizacich je citit radost z tvorby, jeZ neni sa-
moucelna, ale ¢isi z ni sebevédomi, neotfelost
a hrdost. At uz je to rodinny ddm barvy byéi krve
nebo vyskova stavba, jejiz plast je tvoren vyraz-
nou plastvovitou strukturou. Jeho domy vzdy né-
¢im dokazou prekvapit a nadchnout. Individualni
pfistup k architektufe vede k tomu, Ze kazdy dim
je originalem. Kreativita a touha po novém dobro-
druzstvi vedou nad opakovanim formy.

Michel Rojkind se narodil ve mésté Mexico City
v roce 1969. Vystudoval architekturu na Ibero-
americké univerzité. Studia ukoncil v roce 1994,
uz o rok dfive si zalozil vlastni studio. V letech
1999—2002 s Isaacem Broidem a Miquelem Adria

Mexicky architekt Michel Rojkind bude
v druhé poloviné fijna prednaset v Praze
o digitalni architektufe

spolecné vytvorili ateliér Adria+Broid +Rojkind
Arquitectos. Béhem tfi let spoluprace vzniklo na
pétadvacet projektd, dva z nich byly vybrany do
velkého Phaidon atlasu — F2 House a Videoteca
Nazionale Educativa.

V roce 2002 paralelné zalozil architektonické
studio Rojkind Arquitectos s.c., o dva roky pozdéji
pak ve spolupraci s Tatianou Bilbao, Arturo Ortizem
a Derekem Dellekampem vznikl projekt MXDF, coz
je vyzkumné centrum urbanniho prostoru. V po-
slednich letech byl pfizvan k Géasti na mnoha
zajimavych projektech teoretického charakteru,
napfiklad k workshopu Metropolis, ktery se konal
v Mexico City v roce 2001—-2002.

Archinews 2.06 |



FOKUS

NOVE PRISTUPY A POHLEDY DIGITALNI ARCHITEKT [06]
Nejen Michel Rojkind, ale i Andrew Kudless, Pavel Hladik a Vladimir Soukenka pfijali pozvani, aby se zicastnili Podzimni série pfednégek
podzimni série prednasek Digitalni architekt [06]. Kazdy Zije a pracuje v jiné zemi, v jinych podminkach a na rozdilnych o architektufe volnych forem
projektech. Ani se nejedna o stejnou generaci architektd, jedna véc je ale spojuje. Fascinace digitalni architekturou. 2 o

a oblych tvard
Andrew Kudless . . 26. 9.
(Material Systems Organization, USA) Sy Andrew Kudless | Cellular Structures

www.materialsystems.org o Americky architekt a pedagog je predsta-

vitelem mladé generace architektli-expe-
rimentatord

26. 10.

Michel Rojkind | Resonance:

Echoes Along A Personal Journey
Znamy mexicky architekt predstavi své

nejnovéjsi projekty a realizace

9. 11.
Pavel Hladik | Sensitive Architecture

0 navrhovani architektury vzhledem k moz-
nostem a kapacité materiall podle kritérii
umoznujicich vybér pozice a adaptivni rdst.
Architektura jako soucast ekosystému.

Material Systems Organization, v niz americky
architekt a pedagog Andrew Kudless pdsobi, je
architektonicka kancelar, ktera zkouma vztahy
mezi architekturou, stavitelstvim, biologii a in-
formatikou. Architekturu chape jako télo, vzdy
z ur¢itého materialu se svymi vnitfnimi i vnéjsi-
mi silami, jez se vztahuji k jeho formé, rlstu

a chovani. Mezi Gkoly, jimiz se studio zabyva,
najdeme i postavené spekulativni projekty

a vyvoj novych nastroj, které slouzi k integra-
ci profesi a oborl vstupujicich do navrhu a vy-
roby staveb.

23. 11.

Vladimir Soukenka | Z virtuality do reality
0 navrhovani a realizaci architektury
volnych forem v naSich krajich

Tematické zaméreni série pfednasek Digitalni
architekt se béhem uplynulych tfi let pozvolna
posouvalo smérem k vyzkumu a experimen-

Andrew Kudless pdsobi v Columbusu v Ohio, tm v architekture. Ukazalo se, Ze vyzkum
kde uci na Ohio State University (OSU). Je za- Andrew Kudless: Manifold. Objekt je, stejné jako je tomu u pfirodniho materialu, a vyvoj v architektufe ziskaly s rozvojem in-
kladatelem architektonické kancelare material- spojenim estetickych a funkénich vlastnosti formacnich technologii vykonné&jsi nastroje,

nové cile a hranice. Nékteré velké architekto-
nické kancelare samy studuji moznosti uplat-
néni digitalnich postupd pfi svych projektech,
ale ve vétsiné pripadd jsou to akademie, kde
se experimentuje s opravdu novymi zpdsoby
navrhovani a realizace staveb. Experimenty
s moznostmi vyuziti digitalnich technologii
posouvaji hranice ,nemozného“ v architek-
tufe. Mozna zavaznéjsi je ale jejich dopad na
formalni stranku architektury, kde se slovo
»digitalni“ stalo synonymem pro architekturu
volnych forem a oblych tvar(.

systems.org. Kromé ateliérd na OSU ved! také
workshopy zaméfené na navrhovani, informati-
ku a zpracovani na Architectural Association

v Londyné, kde pred tim absolvoval kurz Emer-
gent Technologies and Design, na Yale Universi-
ty a Rice University. V roce 2004 ziskal ocenéni
v prestizni soutézi Far Eastern International Di-
gital Architecture Design (FEIDAD). V roce 1998
mu bylo udéleno Fulbrightovo stipendium pro
studium architektury a urbanismu v Kansais-
kém regionu v Japonsku. Prace studia material-
systems.org jsou znamé diky nemalému poctu
vystav, jichz se v minulych letech Gcastnily.

JAROSLAV HULIN jaroslav.hulin@digiarch.cz

Pavel Hladik
(Nolimat, CR)
www.movingstructure.info

Vladimir Soukenka
(FA CVUT Praha, CR)

Pavel Hladik: Moving Structure, pulsujici struktura z komponentd z kovu s tvarovou paméti

"'Il‘ l i i
Akademicky architekt, absolvent UMPRUM ate-
liéru profesora ). Svobody.
Vladimir Soukenka pracoval od pocatku 8o.

let 20. stoleti jako scénograf, studiovy a interié-
rovy architekt pro celou fadu divadelnich scén
a Ceskou televizi. Od roku 1991 vyuéuje na
prazské fakulté architektury CVUT, kde plisobi
v soucasnosti jako vedouci ateliéru na Ustavu
interiéru, vystavnictvi a designu.

Jako divadelni scénograf proSel scénami Mést-
ského divadla ve Zling, Narodniho divadla
v Praze a Laterny Magiky. Jako hostujici scéno-
graf spolupracoval na vice nez 60 navrzich scén
Cinoher, oper a baletl v Narodnim divadle
v Brné, Méstském divadle v Plzni, Usti nad
Labem ¢i Olomouci.

Vedle divadelni a televizni scénografie se vé-
nuje také navrhovani interiérl. A pravé interié-
rovou tvorbou je inspirovana jeho pfednéska,
kterou nazval Z virtuality do reality, a jak sam
autor napovida, pfednaska bude ,,0 rozporech
mezi projekénimi a vyrobnimi technologiemi
nelinearnich forem, pribéhem projektu a reali-
zace organického interiérového objektu v palaci
Karlin v Praze.“

Absolvent prazské fakulty architektury CVUT

v soucasnosti pokracuje ve studiu na AA v Lon-
dyné. Je jednim z nasich prvnich experimenta-
torll s digitalni architekturou, ktefi se jiz Gspésné
uvedli i v zahranicnich digitalné-architektonickych
kruzich. Jeho prace byly publikovany v €asopi-
sech nejen u nas, ale také ve Velké Britanii,
Kanadé a na Taiwanu. K velkym dspéchdm
Pavla Hladika patfi ¢estné uznani na Bienale

v Miami za projekt Moving Structure.

Pavel Hladik se podili na projektech v Ceské
republice i Velké Britanii. Nedavno se Géastnil
sympozia Subtle Technologies v Torontu nebo
sympozii na AA v Londyné (Techniques and
Technologies in Morphogenetic Design, Diffe-
rentiated Structures in Nature and Design).

U nas vyvolala nejvétsi ohlas zprava, Ze
Pavel Hladik se na biendle v Miami umistil
v uz8im finale v oblasti nazvané E-competi-
tion: Possible Futures lll. Za tfi roéniky biena-
le se stal prvnim Cechem, ktery v ném vyraz-
néji uspél. Pfi navrhu Moving Structure uplatnil
vsechny hlavni oblasti svého zajmu, k nimz
patfi biometrické inZenyrstvi, vyvijejici se struk- DominiK HERZAN dominik.herzan@earchitekt.cz
tury a také materialy. Vladimir Soukenka: Palac Karlin, organicky interiérovy objekt JAROSLAV HULIN jaroslav.hulin@digiarch.cz
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CTYRI DIMENZE

Dnesni doba je dobou digitalni, o tom neni pochyb. TéméF kazdé zafizeni, se kterym
clovék prijde do styku, je postaveno na digitalnich technologiich. Slovo ,digitalni* tak
ztraci svoji vyluénost a nepfedstavuje neocekavanou vlastnost. Co se vsak skryva za

timto pfivlastkem ve vztahu k architektufe?

Dnes bézné v projekéni praxi nasazené CAD
programy jsou z valné vétsiny vyuzivany jako
rysovaci prkno. Plati to i pro vétsinu textovych
editor(l; ty pouze nahradily psaci stroje, pokud
mozno do vSech detaild. PouZivat v tomto
smyslu oznaceni digitalni neni pfilis trefné.
ZpUdsob prace vétSiny architektll se nezménil,
pouze dostali nové nastroje. Zadna revoluce
se nekonala.

Pfinos tabulkovych editorl je z hlediska ino-
vace podstatné zajimavéjsi. Mnoho rutinnich
tkon(l se zautomatizovalo, naudili jsme se tvo-
fit vazby a zavislosti jednotlivych poli, a to je
nezbytny mezistupen na cesté za digitalni ar-
chitekturou.

Neni digitalni jako digitalni

Rozdil mezi tradiéni a digitalni architekturou je
zakofenén v samotném pocatku procesu navr-
hovani. Digitalni architektura je definovana zpQ-
sobem uvaZovani, ktery navrhovani provazi. Ni-
zozemsky architekt, ktery patfi mezi digitalni
avantgardu, Kas Oosterhuis* fika: ,,0d pocatku
je architektura vnimana pouze jako staticka
zalezitost. ,Umélé jeskyné‘ zlistavaly netecné,
mrtvé, bez zajmu o své obyvatele a okoli. Dnes
uz je to trochu jinak. Dnesni budovy, nacpané
technologiemi od suterénu az po stfechu, ozi-
vaji. Komunikuji s lidmi, s okolim i se sebou
navzajem. Prostor nema pouze tfi rozméry, ale
Ctyfi. A architektura je zacina dobyvat vSechny.
Architektura se stava ctyfrozmérnou. Architek-
tura oZiva. Architektura se boufi.”

Podstata a cile

Digitalni technologie a postupy se dostavaji
do popredi prace architekt(l jako nové nastroje
a zdroj inspirace a otazek. Bézna praxe vyuziva
tyto technologie aZ pfi zpracovani prezentace,
projektové dokumentace nebo pfi realizaci.
Digitalni architektura je architektura ,,vylepSe-
na“, nebot hleda inspiraci i feSeni v digital-

*KAs OOSTERHUIS (ONL, Holandsko) mize byt
pokladan za nestora a zaroven za rebela digi-
talni architektury. Vyucuje na Technické univer-
zité v Delftu, kde zaloZil skupinu Hyperbody
a zaroven se svou manZelkou llonou Lénard
vede kancelar ONL. www.oosterhuis.nl

*BRANKO KOLAREVIC (UPENN, USA) je profeso-
rem na University of Pennsylvania zndmé jako
Penn, kde vyucuje design a digitalni média.
Branko ucil a prednasel takrka po celém

nich technologiich a neboji se jit do hloubky.

Architektura volnych forem nebo organickych
tvar( je s pojmem digitalni Gzce spojena. Prvnim
dGvodem byvaji parametry, které do navrhu
vstupuji; napfiklad hodnoty denniho osvétleni,
které v prostoru plynule prechazeji z vétSich do
mensich, neldmou se, ani nahle nemizeji. Ply-
nuld zména hodnot téchto parametrl se odrazi
v tekoucim tvaru. Druhym ddvodem je fakt, Ze
jakdakoliv architektura volnych forem se jen stézi
obejde bez digitalnich technologii. Pfi stavbé,
nebo lépe vyrobé budov organickych tvard na-
leznou uplatnéni postupy jako napriklad tzv.
File-to-Factory, CNC obrabéni, laserové fezani ci
Rapid Prototyping.

Rychly pokrok v oblasti digitalnich technolo-
gii pfinasi stale nové podnéty a sméry, které
mohou architekti zkoumat a vyuZivat v praxi.
Rychlost rozvoje digitalni architektury jde ruku
v ruce s rychlosti rozvoje digitalnich technolo-
gii. OvSem plati, Ze, i kdyzZ tradi¢ni architektura
spatfuje svétlo svéta diky digitalnim technolo-
giim, digitalni jeSté ve své podstaté neni.

SVvété a je autorem a editorem nékolika knih,
napr. Architektura v digitalni dobé: Design

a vyroba (Spon Press, 2003) a nedavno vyda-
né knihy Funkéni architektura: Vice neZ techni-
ka (Spon Press, 2005). Branko Kolarevic je
byvaly prezident ACADIA (Association for Com-
puter Aided Design in Architecture) a zaklada-
tel Digital Design Research Lab na Pennsyl-
vanské univerzité. Vystudoval architekturu

v Bélehradé a design na Harvardu (Massachu-
setts, USA)

Bernhard Franken: Vystavni pavilon Bubble
ve Frankfurtu nad Mohanem. Vysledny tvar
byl vytvoien na zakladé pocitacové simulace
silovych poli dvou dotykajicich se vodnich
kapek ovlivnénych gravitaci

Kas Oosterhuis, llona Lénard, ONL: Interiér
autosalonu Cockpit. Autosalon je soucasti
protihlukové bariéry dlouhé 1,5 km (Utrecht,
Holandsko), ktera se jako hadovité télo plazi
podél dalnice

ANKETA

Prekvapily vas acast a droven

Mark Goulthorpe, dECOi Architects, MIT — Aegis
Hyposurface: Interaktivni umélecké dilo navrzené
do vefejného prostoru, jehoz dynamicky promén-
livy povrch je schopen reagovat v redlném case
na pohyb a zvuk ve svém okoli. Na fotografii je
zachycena faze testovani interaktivni plochy

Ve znameni novych moznosti

»HArchitektura ve smyslu navrhovani budov se
v poslednich letech zna¢né vyviji. MliZzeme
mluvit skuteéné o revoluci, kde nové vypocet-
ni technologie a vyrobni prostfedky podstatné
zménily praci architektd. Tyto nové moZnosti
nam daly prostor, abychom znovu zauvazovali
o vztahu architektury a stavebni vyroby,* fika
americky architekt a designer Branko Kolarevic¥
ktery sleduje problematiku digitalni architektury
uz od jejich pocatkd, a jeho znalosti a pfehled
z ného délaji jednoho z prvnich historikd digi-
talni avantgardy.

Digitalni architektura neni zdaleka jen tvar,
ktery nelze vyjadfit euklidovskou geometrii,

a neni vymezena Zadnymi pfesnymi hranicemi.
Kazdy z tvlrcd, ktery se timto smérem vydal,
si nasel svou cestu, jak digitalni architekturu
uchopit. Prace ,digitalniho architekta“ balan-
cuje na hranici mezi experimentem a védeckym
vyzkumem.

Architekti, ktefi se zafadili mezi , digitalni
avantgardu®, vyuzivaji dostupné technologie
zpUsobem, jenZ jim otevfel novy pohled na
proces navrhovani s pfimou navaznosti na
proces vyroby.

PETR VANEK petr.vanek@earchitekt.cz
JAROSLAV HULIN jaroslav.hulin@digiarch.cz

prace acastniki

VII. prehlidky diplomovych praci 2006?

ING. ARCH. JIRi MERGER

jiri-merger@volny.cz

Ugast na prehlidce diplomovych praci absol-
ventl vysokych Skol architektury se proti
lonskému roku zvysila o vice neZ padesat
procent. Loni bylo pfihlaseno 41, letos 64
praci. Urover prehlidky byla podle mého na-
zoru dobra. Pocitacova grafika se stala ne-
odmyslitelnou soucasti prace moderniho
architekta. Vazim si, Zze nékteré firmy vypi-
suji ceny pro vitéze, a tim zvySuji atraktivitu
akce a pfispivaji k tomu, aby se do prehlid-
ky hlasilo stale vice Gcastnikd.

ING. ARCH. MARKETA CAJTHAMLOVA
marketa-c@volny.cz

Nemohu porovnat minulé roéniky, protoze
jsem je nevidéla, ale bylo pfihlaSeno daleko
vice praci, coZ jisté svédci o vzrdstajici pres-
tizi této soutéze. To mne prekvapilo. A to je
dobre. Jinak jako v kazdé soutéZi je nékolik
praci podprdmérnych, vétSina standardnich
a par vyjimecnych. V tom se ani tato sou-
téz, ani tento rocnik asi nelisi od ostatnich.
Pro¢ by taky mél.
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PROJEKT

TEREZA HRADILKOVA: SOCIALNi BYDLENi NA PRIKLADU KLADNA

(FA CVUT Praha, ateliér ing. arch. Ivana Kroupy, ing. Tomase Novotného
a ing. arch. Jana Aulika, vedouci prace ing. arch. Ivan Kroupa)
Paté misto v soutéZi Prehlidka diplomovych praci 2006 CKA a zvlastni cena Archicadu

Cilem projektu bylo zamyslet se nad tim, jak
by mélo vypadat socialni bydleni na pfikladu
stfedoceského Kladna. Bytova situace je jen
mala ¢ast celé problematiky, a proto prace vy-
chazela z predpokladu, Ze by byl pfistup ke
vSem castem komplexné promysleny.

Mésto Kladno ma sedm ¢asti. Struktura soci-
alniho bydleni byla pojata jako mensi objekty
s rznorodou promichanou néplni.

Objekty maji odlisny charakter vychazejici
z rdznych lokalit.

Jako pfiklad jsou uvedeny dvé z lokalit v nej-
starsi z méstskych ¢asti Kladna. Lokalita Slepa
je v centru mésta, uvniti vicepodlazniho bloku
v kompaktni struktufe. Lokalita Podprihon je
v podzaméi a ma charakter vesnice. Principy do-
m{ jsou navrZeny tak, aby pomohly souziti jejich
obyvatel, a aby mohly rist, kdyZ bude potfeba.
Z malého startovniho bytu by se tak mohl stat
velky byt — ze socialniho bydleni néco jiného...

Slepa

Ddm je na severu pozemku, zachova tak jizni
dvdr, do néhoz jsou orientovany pokoje na se-
verni cestu zazemi. V. domé nejsou spole¢né
prostory, je jasné, kdo se o co stara. To, Ze je
pozemek pfistupny ze tfi cest rdznych vysko-
vych Grovni, umoZnuje samostatné pfistupy do

vsech bytll a co nejvétsi pocet bezbariérovych
vstupl. V domé jsou byty rdznych velikosti pro
vsechny potfebné skupiny. Jejich usporadani je
takové, aby bylo mozné je dostavovat. Je to
volba mezi samostatnym venkovnim prostorem
nebo jednim pokojem navic. Jizni fasada je pfi-
pravena na véseni pradla nebo kvétinacd.

Vychodni ¢ast domu je pro vefejnost, z ulice
je orientovan obchod, ze dvora pak Skolka —
klubovna pro déti, aby se matky mohly véno-
vat praci. Konstrukce je z cihelnych tvarnic, aby
se masivnosti a Zivotnosti vyrovnala okolnim
domdm. Vytapéni a ohfev vody je pomoci kom-
binovaného systému slunce a plyn, akumulaéni
nadrze na teplou vodu jsou v podkrovi pod so-
l[arnimi panely.

Podpriihon

Samostatné domy jsou navrzeny podél cesty
jako pokracovani stavajici struktury. Vejde se
sem maximalné 5 podélnych pozemkd. Na vy-
chodé usti do louky a lesiku, kde je détské
hfisté. Smérem do cesty je orientovano zazemi
domu (vstup, koupelna, kamna a sklad na
dfevo, kuchyné), je to pevna a nezbytna cast.
Smérem do zahrady jsou obytné pokoje. Na
zacatku jen dva, aby byla pofizovaci cena pfi
zastavéné plose 52 m? jeden milion korun.

Hodnoceni poroty

Diplomova prace se snazi feSit socialni byd-
leni mensiho prdmyslového mésta. Lokalita
Podprdhon je architektonicky a urbanisticky
silny koncept, ktery je schopen absorbovat
jeji pfedpokladany dalsi vyvoj. Lokalita Slepa
na rozdil od prvni volné neuzaviené struktu-
ry dopliiuje a uzavira méstskou strukturu.
Projekt byl vyhodnocen nejlépe z praci ucha-
zejicich se o ziskani zvlastni ceny Archicad.

Daldi pokoje si mlze kazda rodina dostavét
podle svych potfeb a moznosti. Pozemky jsou
od zacatku rozdéleny zdi, podél niz mohou
domy rlst. Zazemi je zdéné, pokoje jsou z dre-
vénych foSen. Vytapéni je pomoci kamen na
drevo.

Pocitacové zpracovani

»Pocitacové“ je diplomovy projekt zpracovany
formou virtualni budovy, tzn. padorysy, fezy

a pohledy jsou dokumenty odvozené z jednoho
3D modelu. Tento model je naopak modifiko-
van zménami v kterémkoli ze 2D dokumentd.
Hlavné diky lepsi predstavé o prostorovém fe-
seni a snizeni rizika chyb (napf. ,nenavazujici“
vykresy jednotlivych podlazi) pfedstavuje tento
pfistup zjednoduSeni a zrychleni prace.

Pro 3D i 2D vykresy byl pouzivan stejny mo-
del, pomoci hladin ¢&i podlazi vybrany potfebné
Casti (napf. bylo rendrovano jen to, co je v za-
béru vidét). Na realistické vizualizace byl pouzit
Artlantis R, protoZe je rychlejsi, umoZiuje vy-

L

;\\‘ ",

pocet radiozity a lepsi manipulaci s materialy.
Dokumentace k projektu je uloZzena pfimo
z Archicadu vesmés ve formatu PDF.

PETR VANEK petr.vanek@earchitekt.cz
(zdroj: Autorska zprava)
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Vitézové 7. rocniku soutéze Pfehlidky diplomovych praci,
vypisované Ceskou komorou architektd

Vyhodnoceni provedla porota: ing. arch. ). Merger (pfedseda),

ing. arch. M. Cajthamlova, ing. arch. M. Matiska, ing. arch. R. Koranda

a MgA. ing. arch. P. Uhlik. Hodnoceno bylo 63 praci, které splnily podminky
k Gcasti. Do soutéZe o zvlastni cenu Archicadu se pfihlasilo 7 absolventd,

o0 zvlastni cenu Allplanu se pfihlasili 2 absolventi, cena nebyla udélena)

4 Archinews 2.06

1. misto

Veronika BartoSova: The Roosevelt Island Universal Art Center
(FA TU Liberec, vedouci prof. ing. arch. akad. arch. Jifi Suchomel)
2. misto

Michal Sigka: Sociélni bydleni (nejen) pro Romy v Kutné Hofe
(FA CVUT Praha, vedouci ing. arch. Ivan Kroupa)

3. misto

Tomas PetraSek: Nedélni krajina — dva plany novohradské krajiny
(FA CVUT Praha, vedouci doc. ing. arch. Jan Bo&an)

1 Cast projektu lokalita Slepa, pohled ze dvora
k zapadu - soucasny stav
2 Situace Slepa: dim je na severu pozemku.
Pozemek je pfistupny ze tii cest rGiznych
vyskovych Grovni
Pidorysna schémata jednotlivych podlazi
Piicny a podélny fezopohled
5 Piiklady byt (zakladni byt 2+1+kk
a dostavény byt 3+kk)
6 Vizualizace, jizni pohled

S~w



REALIZACE

NOVOSTAVBA TRi BYTOVYCH DOMU

Aredl je navrzen na nezastavéném pozemku, ktery je ohranicen stavajici zastavbou v ulicich
Ke Stirce, Na Hlinach a Zenklova. Bytové domy jsou situovany do ulice Ke Stirce (domy A
a B) a do prodlouzeni ulice na Hlinach (dim C). Jednotlivé objekty dopliiuji stavajici uliéni

PR

frontu, a vytvareji tak spolecnou zahradu. Objekty maji tyfi nadzemni podlazi a jedno pod-
zemni podlazi (parking), 4. NP je feSeno jako ustupujici s velkym podilem stieSnich teras.

Architektonické feseni

Architektonické feseni je zalozeno na jednodu-
chém a prehledném ¢lenéni fasad a hmot tak,
aby objekty odpovidaly méfitkové okolni za-
stavbé. Fasady jsou clenény arkyfi a balkony,
jejich umisténi reaguje na dispozicni usporada-
ni domu, a proto je jejich feSeni na kazdém
objektu jiné. Stfecha se v uli¢nich pohledech
uplatiiuje minimalné.

Objekty A a B jsou ve 2. a 3. nadzemnim po-
dlazi propojeny prosklenym mdstkem s obytny-
mi mistnostmi bytd. Na severnich fasadach se
vyraznéji uplatiuji schodisté. Na fasadach ob-
jektl A a B tak vznikaji vertikalni pruhy ze
sklobetonu, u objektu C pfedsazené prosklené
schodistové véze.

Byla pouzita omitka v tlumenych barevnych
odstinech, cembonitovy obklad, dfevéna nebo
plastova okna, ocelové a sklenéné zabradli,
titanzinkové oplechovani, dfevéné rosty pfi vy-
stupu do pfedzahradek, opticky délici pficky
z barevnych cembonitovych desek.

Dispozicni a technické reSeni

Hlavni vstupy do objektd A a B jsou z ulice Ke
Stirce. V kazdém z objektl jsou dvé komuni-
kacni jadra se schodistém a bezbariérovym pfi-
stupem k vytahu. Byty byly feSeny individualné

podle pfani investora od velikosti 1+kk po 5+kk.

Prevahu tvofi byty 3+kk. Byty maji prostorné uspo-
fadani s kuchynskym koutem orientované na
jihozapad, loZnice pfevazné na severovychod

a samostatnou komoru.

Chodbou v 1. NP mohou obyvatelé domu vy-
jit do spolecné zahrady. V suterénu je parkova-
ni osobnich automobild s oboustrannym kolmym
stanim. Vjezd a vyjezd do parkingu je feSen obou-
smérnou rampou v objektu B. Rampa je na-

pojena na dopravné klidnou ulici Ke Stirce.

V objektu je dostatecny pocet sklepl pro
vsechny byty. V suterénu se dale nachazi stro-
jovna vytahu a vzduchotechniky a mistnost na
méreni vody.

Z prodlouZené ulice Na hlinach jsou situova-
ny hlavni vstupy do objektu C, ve kterém se
nachazi dvé komunikaéni jadra se schodistém
a bezbariérovym pfistupem k vytahu. Byty byly
také feSeny individualné. Prevahu tvofi byty
4+kk. Obytny prostor s kuchyiskym koutem je
u byt(l orientovan na jihozapad, loZnice prevaz-
né na severovychod, kazdy byt ma samostat-
nou komoru. V suterénu je feSeno parkovani
stejné jako u objektl A a B. Vjezd a vyjezd
z parkingu je feSen krytou rampou na zapad-
nim konci objektu. Rampa je napojena na do-
pravné klidnou ulici Na hlinach.

V objektu je také dostateény pocet sklepd
pro vSechny byty a v suterénu strojovna vytahu
a vzduchotechniky a mistnost na méfeni vody.

Zahrada

Byty v prvnim nadzemnim podlazi maji umoz-
nén vystup do predzahradky. Spoleény prostor
predevSim mezi objekty B a C tvofi zelen,
chodniky, lavicky a détské hristé. Plochy budou
¢lenény zidkami z lomového kamene.

Stavebni feSeni

ZaloZeni objektl je na zakladové desce, sute-
rén je feSen jako Zelezobetonovy monoliticky
skelet, svislé nosné konstrukce jednotlivych
podlazi jsou navrzeny sténové z cihelnych tva-
rovek Porotherm. Stropy jsou také monolitické,
Zelezobetonové. Obvodovy plast je vyzdivany

z keramickych tvarnic se zateplenim kontaktnim
systémem.
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Veskeré instalace jsou k bytim vedeny v in-
stala¢nich jadrech. Kazdy byt ma sv{j samo-
statny plynovy kotel pro vytapéni napojeny na
spole¢ny kominovy prdduch.

Pocitacové zpracovani

Studie a architektonicky navrh byly provedeny
v jednom souboru Archicadu, na kterém bylo
zpracovano architektonické feSeni dom( ve
3D modelu a ozkouSena navaznost vnitfnich
dispozic na fasady. Z modelu byla vygenerova-
na vizualizace a 2D fezy. Diky jednoduchému
nastaveni renderovani pfimo v Archicadu byly
navrhy rychle prezentovany investorovi.

Ve stavebnim povoleni se 3D model, ktery
uz autofi dale nevyvijeli, oddélil od pddorys.
Na pldorysech a fezech dale pracovali s vyuzZi-
tim v3ech vyhod Archicadu (sendvicové stény,
méreni ploch s odkazem do tabulky mistnosti,

kétovani otvorl a knihovni prvky). Vyhodou
bylo umisténi vSech podlazi nad sebou v jed-
nom souboru, které umoZziuje snadnou orienta-
ci v projektu.

Jednoduchy prfevod do formatu DWG usnadnil
komunikaci se specialisty. Archicad byl velkym
pfinosem ve fazi studie propojeni 3D modelu
s pddorysem pro neustalou kontrolu hmotové-
ho a architektonického navrhu ve 3D zobrazeni.
MnoZstvi a variabilita knihovnich prvkd umoznily
zrychleni ,zafizovani pddorysu®. V dalSich fazich
projektu bylo neocenitelné jednoduché nasta-
veni Sraf konstrukei, vypocet ploch a inteligent-
ni kétovani pfi zapracovani zmén. Prehledné
nastaveni €ar a textd umoZznilo 100% kontrolu
nad grafikou vykresu. Autofi tiskli ve formatu
PDF pomoci jednoduchého tiskového ovladace.

LUDEK PoDLIPNY podlipny@psarchitekti.cz

1 Koordinacni situace

Pocitacova vizualizace (Archicad), nadhledova
perspektiva

Pocitacova vizualizace (Archicad), objekt C
Zahajeni vystavby objektu C (stav 8/2006)
Pidorys 3. NP, stupeii dokumentace studie
Pidorys 3. NP, dokumentace pro stavebni
povoleni

Fasada — pohled severni

Pficny fez schodistém, dokumentace

pro stavebni povoleni

N

oan bW

0 N

5 7
i - i = u -
8
el
6 ke
| | " .
" —l L P A —l __ =— P T .-l e
| = HE S R Nathr e graks T P ey =L 1 i
- |4 : (= :____l_' ] =t -il-r.i-."-..ql—i" g ;":_[I L |';!‘_ |l i i e i i
i Wik pi Al . T
S 1-. ! - =5 L i - o —— — |

Nazev a misto stavby: Novostavba tii bytovych domi, Ke Stirce, Praha 8, k. G. Kobylisy

Investor: CNES Bau-Export a.s.

Architektonické a stavebni feSeni: ing. Martin Sladky, ing. arch. Ludék Podlipny
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SOFTWARE

ARCHICAD 10

Desata verze Archicadu ukazuje jak vyzra-
lou a pokrokovou technologii je virtualni
budova. Zpisob ovladani programu se
stale vice pfizplsobuje logice stavéni
domu, ne jeho pouhému rysovani.

Desitka pfinasi vyrazné rozsifeni moznosti mo-

delovani konstrukci obecnych tvard. Automatika

generovani 2D dokumentace a vykazd je ale za-
chovana. Vykresové prostredi je plné integrovano
do vlastniho Archicadu, ale na rozdil od jinych

BIM (Building Information Modeling) systém neni

vykres prostym zobrazenim fezu modelem, ale
parametricky nastavitelnym dokumentem.
Archicad 10 nepotfebuje stejné jako jeho pred-
chozi verze zadny dopliujici 2D kreslici CAD.
| z ,datového* pohledu Graphisoft dosahl vy-
razného Gspéchu. Velikost soubor(l se zmensila
az o 25 %, vznikl tzv. ,kontejner® (prazdny
projekt urceny pro pfenos knihoven) a Team-
Work dokaze pfi praci na velkych projektech
efektivnéji rozdélit data mezi projektanty.
Virtualni budova neni pouze nastrojem pro
zpracovani stavebni dokumentace, ale je vyuzi-
telnd i pro dalsi profese (napf. statika, energe-
tické vypocty, rozpocty a projekt management)
nebo je navazana na dalsi nové technologie
(napf. Google Earth).

Jednotné pracovni prostredi

VSechny procesy, od modelovani ke zpracovani
2D dokumentace (PlotMaker), jsou integrovany
do Archicadu. VeSkeré dokumenty a vykresové
sestavy jsou pfistupné v Navigatoru, ktery je roz-
ifen o spravce vykresd (obr. 4). Jakoukoli kres-
bu lze mezi dokumenty presouvat systémem
Htahni a pust“. Pfimo do Archicadu lze nyni vlo-
Zit vyrobni specifikace a dalSi poZzadované do-
kumenty ve formatu PDF. Pfi exportu lze ukla-
dat do 3D PDF. Archicad pfimo otvird a uklada
data DWG/DXF, DGN a IFC 2x2, aniZ by byl po-
tfeba dalsi konverzni program.

Model je plné modifikovatelny prostfednictvim
interaktivni tabulky objekt( (obr. 5). Objekty lze
v tabulce tfidit a fadit podle raznych kritérii.
Jestlize je parametr objektu v tabulce zménén,
zména se projevi ve vSech dokumentech. Inter-
aktivni tabulky lze v grafické formé umistovat
na vykresy, jejich tvar se automaticky pfizp(so-
buje velikosti vykresu.

Funkce Teamworku jsou rozsiteny i na vykre-
sové prostredi. Systém spravy dokumentd je
pfizplsoben pro praci i na velkych projektech.

Kazdy vykres mlze byt kreslen jinou sadou
per. Nastaveni sady je soucasti Navigatoru, tzn.
studii lze jednodu$e pfifadit jinou sadu per nez
provadéci dokumentaci.

Pro lepsi 2D grafické znazornéni vykresd byly
vyplné rozsifeny o moZnost nastaveni barevné-

ho gradientu (obr. 6). Samozfejmosti je nasta-
veni pocatku a orientace vyplné.

Archicad 10 pfinasi dalsi moznosti nastaveni
tisku a plotrovani — vysoké rozliseni i pro tisk
velkych format(, tisk ve vlasovych carach, tisk
vybranych vrstev v Navigatoru a nastaveni veli-
kosti vykresové sestavy podle velikosti papiru
a tisténé vykresové sestavy v %.

Uzivatelské rozhrani

Posledni verze Archicadu plné odpovida stan-
darddm Windows XP, resp. MacOS. Novy systém
napovédy nabizi vice informaci pfi provadéni
jednotlivych operaci. V pfipadé stisku pravého
tlacitka mysi v jakémkoli misté Archicad reagu-
je zplsobem ,co to je?* nebo ,,skokem* do re-
levantniho mista napovédy.

Nova organizace pracovniho prostfedi napo-
méha nastaveni firemnich pracovnich schémat,
kterad lze centralné kontrolovat z jednoho poci-
tace.

Desitka urychluje zadavani objektl pomoci
docasné se zobrazujicich vodicich ¢ar. UZivatel
ma k dispozici komplexni graficky systém pro
dosaZzeni pozadovaného umisténi, vzdalenosti
a dhlu (obr. 7).

V pfipadé posunu objektl je ddlezita pres-
nost. Archicad 10 chape vSechny hrany a ,,rohy*
objektd jako uchopovaci body, kterym pfifazuje
,magnetismus* (obr. 8).

Dalsi vyhodou je rozSifeni moznosti pro za-
davani soufadnic a rozmér( objekt(. Paleta
s Ciselnymi Gdaji, tzv. ,,informator”, sleduje kur-
zor, Gdaje jsou neustale aktualizovany. Kdykoli
uzivatel zada hodnotu, pozice objektu se pfi-
zpUsobi automaticky. Pfi zadavani soufadnic
lze preskakovat mezi absolutnim a relativnim
soufadnym systémem.

Vysky pro generovani pldorysl lze nastavit
(obr. 9). Grafické znazornéni struktury podlazi
se zobrazuje v fezu, zde lze nastaveni vysek
podlazi provést graficky. VeSkeré konstrukce se
provedené zméné automaticky pfizplsobi.

Standardem pro ovladani pohybu ve 3D se
staly pocitacové hry. Archicad 10 se chova
stejné, coZ umoznuje souéasnou editaci a na-
taceni.

TOMAS LEJSEK lejsek@cegra.cz
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Konstrukce obecnych tvart
Zdi, sloupy a nosniky lze umistit pod jakymkoli
Ghlem. To znamend, Ze zdi mohou byt svislé,
Sikmé a oboustranné zkosené. Archicad 10 rov-
néz umoznuje pfifadit zdem, sloupdm a nosni-
kiim obecny profil (obr. 1). Obecny profil se
mUZe skladat z nékolika komponentd z rozdilného
materialu. Zakladni pfikazy pro Gpravu kon-
strukci jsou dostupné ve v3ech pohledech.
Editace se provadi v okné, kde je to nejjedno-
dussi (obr. 2).

3D zény se automaticky pfizpdsobuji vy-
sledné geometrii konstrukce. Navic organic-
ké tvary lze v prostfedi virtualni budovy
navrhovat pomoci aplikace MaxonForm
(viz Archinews 2.2005, obr. 3 — M. Kovac,
FS CVUT, projekt z workshopu Architektu(H)ra
2006). Plidorysné zobrazeni konstrukci re-
flektuje vysku fezu, ze které je padorys gene-
rovan, a moznost nastavit rliznou symboliku
vykresleni. Archicad 10 disponuje Sirokou
parametrizaci 2D zobrazeni, i velmi sloZité
konstrukce se v pldoryse automaticky zo-
brazi tak, jak je vyzadovano normou a zvy-
klostmi.
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Systémové pozadavky

Operacni systém: Microsoft® Windows® XP Pro
nebo XP Pro x64, Macintosh® OS X 10.3

nebo OS X 10.4

CPU: Intel® Pentium® 4, Intel® Centrino®

nebo kompatibilni, Power Macintosh® G4 1 GHz
(vyZadovan), Power Macintosh série Gs
(doporucen)

RAM: minimum 1 GB, pro sloZité modely

je doporuceno vice nez 1 GB

Grafika: nutna graficka karta standardu OpenGL,
doporuceno 128 a vice MB pameéti, informace

o kompatibilité grafickych karet naleznete na
http://archicad-talk.graphisoft.com/compatibility.php

Ceny

Archicad 10 138 800 K¢
Archicad 10 se SupportPackem 111 000 K¢
Archicad 10 pro ,cerstvé”

absolventy 69 400 K¢

Ceny bez DPH. Verze pro studenty a ucitele
a demo verze zdarma ke staZeni na
www.graphisoft.com/community/education/
downloads/

JAK NA STATICKE VYPOCTY

Design stavby ovliviiuje konstrukéni systém —
konstrukéni systém se promita do designu.

Z tohoto faktu vychazi zpdsob propojeni Archi-
cadu se statickym programem. Pro postup prace
obecné plati: Architekt vytvofi vychozi model
za pouziti prvkd z knihovny Archicadu. Poté
model exportuje do aplikace pro statické vy-
pocty. Statik fesi vazby prvk( konstrukce, ana-
lyzuje model a navrhuje konkrétni profily. Poté

Model ocelové konstrukce vytvoreny v Archicadu
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exportuje model zpét do Archicadu. Architekt —
projektant dokonéi model a pfipadné zpracuje
vykresovou dokumentaci. Pfimo z aplikace pro
statické vypocty lze poslat popis konstrukce
pfimo na CNC zafizeni. Archicad v soucasnosti
komunikuje s programy Tekla Structures 11.2,
ETABS vg, SAP2000 v10, CBS Pro 19.0, FEM-
-Design 5.2 a AxisVM.

Pivodni model znovu nacteny do Archicadu.

Ve statickém programu byly dopracovany detaily
konstrukce (do Archicadu je model pienesen bez
spojovacich nyti a Sroubi)




SOFTWARE

RADIOZITA V POHYBU V ARTLANTIS STUDIO

Artlantis Studio rozSifuje technologii Artlantis R 0 moZnost zpracovani animaci objekti
(pohybu) a scén (zmény polohy a barvy osvétleni). UZivatelské rozhrani, postup prace
pii vytvareni scény (tj. s materialy, objekty a se svétlem) a nastroje jako napf. ,,pohled-
nice* jsou totoZné (viz Archinews 2.05), presto nékteré funkce oba programy odlisuiji.

Animace

Pfima kombinace animace objekti a zmény
umisténi kamery umoziuje vytvofeni podrobné
»skriptované“ prezentace. Chovani prvkd scény
lze popsat. Prvky scény jsou atmosférické efek-
ty, materidly (zobrazeni — nezobrazeni), objekty
(zobrazeni — nezobrazeni, pohyb po draze, ro-
tace) a svétla (zobrazeni — nezobrazeni, pohyb
po draze, rotace, zména barvy). Jakmile je za
pomoci okna nahledu nastaven ,scénai* (napf.
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draha a pohyb kamery a objektd), Artlantis
Studio vyrenderuje scénu do zvoleného formatu
(PG, TGA, MOV, AVI).

Virtualni realita

Automatické ukladani do soubord QuickTime ve
formé objektd (VR) nebo panoramatickych scén
(Cubic) umoziuje vytvaret presvédCivé interak-
tivni prezentace. Nejenze se jednd o mnohem
mensi data, nezZ je tfeba video, ale lze je po-
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HARDWARE

VIZUALIZACE A PRACOVNI STANICE
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Archicad 10 pfinesl fadu zmén tykajicich se i hardware. Narocnost aplikace na stavajici
vybaveni se nezvysuje, ale vyrazné se zlepsila vyuzitelnost dfive opomijenych ,super-
sestav“. Archicad dosud neumél vyuZivat vice nez jeden procesor, dokonce ani popularni

hypertrading nebyl pro tento CAD pfinosem.

Je faktem, Ze prozatim nebyl dlvod, pro¢ vyuzit
pfi praci v Archicadu vice procesorl. K samotné-
mu navrhu nebo hmotové studii je tfeba vykon-
nda graficka karta. Pro pldorysy a kétovani je
uréujici vykon a produktivita uzivatele a pro roz-
sahlé dzemni plany a urbanistické studie vice
procesord neni feSenim. V tomto pfipadé je roz-
hodujici sou€innost vice pracovnikl a Teamwork.

V €em jsou tedy nové zmény a inovace? Ve
vizualizacich.

Vizualizace pomaha ziskat zakazku, pfizplso-
bovat projekt uz od zacatku potfebam investora
a findlné upresnovat stavebni a interiérové de-
taily na délku. V oblasti vizualizacnich néstroja

FOXPC

ucinil Archicad evolu¢ni krok vpfed a konecné
zacal vyuZivat silu viceprocesorové stanice. )iz
devitka podporovala novou renderovaci techno-
logii Lightworks, ale vyuzitelnost vice procesor(
byla patrnd pouze na platformé Apple MacOS X.
To dnes jiZ neplati.

Evoluce

Testy supervykonnych viceprocesorovych pra-
covnich stanic Fox Computers, které provadéla
CEGRA, ukazaly, ze desitka renderuje nékolika-
nasobné rychleji nez pfedchazejici verze. Zre-
telné bylo vidét, Ze v devitce probéhl render za
pomoci jen jednoho procesoru, i kdyz k dispo-

Apple MacPro
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Artlantiz [.at] [*. atl]

Artlantiz Dbject [.acf] [*. aof]
Art*lantiz [.opt] [, opt]

30 Studio M ax [*. 3dz]
Autocad [F .dwg; * d=f]

D=F [ duf]

LG [*.dwg)

Ao+ [*.gel]
SketchUpl*.zkp]

All Files [

Kompatibilita
Archicad, SketchUp, VectorWorks,
ARC+, DXF, DWG, 3DS

Doporucena konfigurace
PC Intel Core Duo 2 Ghz
2 GB RAM

1

Archicad, SketchUp a VectorWorks pfimo ukladaji
data ve formatu Artlantis, ktery navic nacita data

z ARC+ a bézné 3D formaty (DXF, DWG nebo 3DS),

a to i véetné informaci, jako jsou namapované
textury nebo pouzita svétla. Funkce ,,Pouzij refe-
rencni soubor” umoziiuje aktualizovat a ménit model,
aniz by doslo ke ztraté informaci o materialech,
texturach a svétlech

2

Prehledné a navic upravitelné uzZivatelské rozhrani
véetné ,,on-line“ nahledového okna dovoluji rychlou
praci

34,5

Animovat lze pohyb objektl i zménu svétla.
Zde se méni osvétleni interiéru a soucasné se
pohybuje vétrak u stropu. Animace © Abvent

Windows XP

(neni kompatibilni s Windows 2000)
OpenGL graficka karta s 256 MB paméti
QuickTime 7.1

Macintosh Intel Core Duo

2 GB RAM

Mac OS X 10.4.1

(neni kompatibilni s MacOS 10.3 a niz3im)
OpenGL graficka karta s 256 MB paméti
Quicktime 7.1

Cena

Artlantis Studio: 25 g9oo K¢ (bez DPH)
Artlantis Studio (upgrade z Artlantis R):
9 800 K¢ (bez DPH)

Demo verze zdarma ke stazeni
na www.artlantis.com

uzit i pro vytvareni interaktivnich prezentaci,
kde detailnost a rozliSeni obrazu jsou zcela
pod kontrolou autora.

Technologie

Diky vyuziti nejmodernéjsich technologii, jako
jsou multiprocesor management nebo OpenGL
navigace, vnasi Artlantis Studio revolu¢né novy
koncept do svéta vizualizaci. SDA (Selective Dis-
play Accelerator) dovoluje interaktivni praci se
scénou. OpenGL Display Engine Artlantis Studio
opak méné ddlezZité dokaze odmaskovat, diky
tomu je manipulace s modelem interaktivni.
FastRadiosity™ Engine pocitd rozptylené svétlo
s bezkonkuren¢ni rychlosti, a to jak v okné
nahledu, tak pfi zobrazeni findlnich rendrd.

LuoS CIPRA cipra@cegra.cz

Cas vizualizace
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Nastaveni renderu
Renderovaci engine LightWorks;
4048 x 4048 pixelu, 4048 dpi

= velikost renderu; vsechna svétla
= a slunce jsou zapnuty, hodnoty
B i v h ':—':2“'4 nejlepsi; pozadi jednotna cerna;
E N " testovaci projekt Archicadu 9 -
If HEEG SN 28 Sadafrstvi, zapnuté vSechny vrstvy,
Sy T odstranené stechy
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zici byly az ¢tyfi. Vysledné zrychleni neovlivnil Revoluce

pouze prosty podil ¢as/pocet procesord. Byla

vylepsena i technologie samotna, a tak se ob-
razek, shodny v obou programech, renderoval
desetkrat rychleji pfi ctyfech procesorech. Jiny-
mi slovy, pokud jsme dfive na render v Archi-
cadu Cekali 10 minut, nyni je hotov za minutu.

FOXPC

(2x AMD Opteron 270 DualCore, 4 GB RAM,
VGA ASUS N6200 Extreme/256 MB,

2 x HDD 73 GB SCSI + 500 GB SATA):

98 000 K¢ (bez DPH)

Apple MacPro QUAD XEON

(2 x DualCore Intel Xeon 3.0 GHz, 4 GB RAM,
VGA NVIDIA GF7300 GT/256 MB,

2 x HDD 250 GB SATA + 500 GB SATA):

136 900 K¢ (bez DPH)

Revolu¢ni zmény v hardware pfinasel vidy
Apple. Zatimco Microsoft svou novou 64-bito-
vou verzi Windows Vista v osobnich pocita-
Cich stale oddaluje, MacOS ma jiz ohlasenou
patou verzi svého 64-bitového MacOS X.
Problémy Apple s vyrobou vykonnych
procesor( vedly k dalsi revoluci: Procesory
Intel a Microsoft Windows byly instalovany
v pocitacich Apple, Ctyfi 64-bitova Intel Xeon
procesorova jadra pod vykonnym a odzkou-
senym 64-bitovym systémem. Graphisoft je
u této revoluce v osobnich pocitacich pfito-
men. Jako jedna z prvnich firem ohlasil, Ze
jeji software — Archicad 10 - je pfipraven pro
nativni pouziti i na platformé Intel. Tyto super-
vykonné pracovni stanice jsou podle slov
hlavniho importéra Apple, firmy CDS, objed-
natelné jiz nyni.

PaveL CERMAK cermak@cegra.cz
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OCELOVE KONSTRUKCE? NA WWW.E-ARCHITEKT.CZ

Informace o oceli jako stavebnim materialu a o novinkach z oboru ocelovych

2%

(a obecné kovovych) konstrukci aktualné pfinasi portal e-architekt www.e-architekt.cz
ve spolupraci s casopisem Konstrukce jako odbornym garantem. Zeptali jsme se
vydavatele portalu architekta Petra Vaiika na to, co vSe se mohou architekti

a projektanti nejen v této rubrice dozvédét.

Co si slibujete od pravidelnych

tematickych rubrik na vasem portale?
Architektura a ocel www.e-architekt.cz/ocel je
logickym pokracovanim série tematickych rubrik
Architektura a beton www.e-architekt.cz/beton

a Architektura a svétlo www.e-architekt.cz/svetlo.
Tato témata pfipravuje redakce e-architekta vzdy
v pfiblizné tfimésicni periodé s cilem nabidnout
na jednom misté komplexni informace na kon-
krétni téma, a to zejména formou ¢lankd.

Jak architekti vnimaji ocelové konstrukce?

Na tuto otazku nelze odpovédét jednotné za
vSechny architekty, protoze sympatie k urcitym
materialdm si vytvari kazdy individualné. Volba
materiall i jejich kombinace se pro architekta
mdZe stat typickym rysem a druh materialu se
pak stava jednim z charakteristickych znakd ar-
chitektova rukopisu. Uziti oceli ¢i obecné kovu
jako exponovaného materialu, ktery se inten-
zivné podili na architektonicko-konstrukénim
pojeti architektury neni v nasSich podminkach
pfilis ¢asté. Na druhou stranu v zahranici nalez-
neme fadu vyznamnych staveb od architektl
svetové kvality, ktefi ve spolupraci s inzenyry
dokazi diky oceli vtisknout budovam ojedinély
vyraz.

Co chybi castéjsi aplikaci oceli

v Ceském stavebnictvi?

Ve svété se zalina prosazovat proud tzv. digi-
talni architektury, ktera se diky pocitaCovym

OHLEDNUTI

technologiim stava ,,chytfejsi“. Tento trend
nesouvisi pouze s navrhem architektonického
dila, ale hlavné s jeho realizaci. Diky pouzitym
digitalnim technologiim je pak mozné hledat

a nalézat optimalizovana feseni konstrukci, na
které jsou pravem pysni jak architekti, tak i in-
Zenyfi. Ocel se v tomto trendu jevi jako materi-
al, ktery je mezi digitalnimi architekty oblibeny
pro své charakteristické vlastnosti. Realizace
projektd celosvétové znamych projekénich kan-
celafi, jakymi jsou napfiklad Foster and Part-
ners, Kohn Pedersen Fox nebo Ove Arup hovofi
ve prospéch uZiti oceli nejen jako konstrukéni-
ho materialu, ale také jako prvku, ktery domu
vtiskne jeho specificky architektonicky vyraz,
samoziejmé v kombinaci s dalSimi stavebnimi
materialy.

Piejdéme k portalu obecné.

Kdo jsou vasi ctenafi?

Ctenafe Ize na e-architektu obecné rozdélit na
odborné a laické. Z fad odborné verejnosti jsou
to studenti architektury a praktikujici architekti.
K vytvoreni dialogu mezi dalsimi profesemi, jez
se podileji na projektovani a realizaci staveb, by-
chom v budoucnosti chtéli vice oslovit inZenyry,
developery i daldi G¢astniky procesu vystavby.
K tomuto dialogu ma pfispét i naSe nova kon-
cepce zminénych tematickych rubrik. Chceme
tak reagovat na chybéjici komunikaci mezi
Gcastniky procesu vystavby. Chapeme jej jako
mozny motor, ktery by mohl byt pfinosem

Casopis e-architekt.cz jiz vice nez étyfi roky prinasi denné zpravodajstvi a aktuality tykajici
se architektury, urbanismu, uméni a dalSich souvisejicich oborti. Nejen Ze za dobu své

« sve

existence rozsifil svou ctenarskou obec, ale uskutecnil také fadu projektd.

Mezi ty zasadni patfi soutéz méstského mobi-
liafe City Point | Na cesté méstem (www.city-
point.cz), pokracovani projektu Digitalni archi-
tekt (www.digiarch.cz) nebo zahajena spolu-
prace s Ceskou komorou architekt( pfi realizaci
Prehlidky diplomovych praci absolventd vyso-
kych 8kol architektury (www.diplomy.cz). Cinnost
www.e-architekt.cz sméfuje k vytvoreni rozsahlé
internetové platformy zaloZené na spolupraci
mnoha subjektd, protoze si uvédomuje dile-
Zitost rliznych pohledd na vybrany problém.

ARCHITERT

i E11.JCER

V ramci této snahy v ¢lancich odkazuje na
dalsi zdroje informaci k danému tématu, moni-
toruje ostatni internetova média, prezentuje
upoutavky na tisténa periodika €i zajimavou
Cast jejich obsahu. Dava tak ¢tenarlim moz-
nost porovnat jejich thly pohledu s odlisSny-
mi nazory. Vysledkem této snahy je médium
pfinasejici nezavisly pohled na architekto-
nickou scénu.

KATERINA ESNEROVA katerina.esnerova@earchitekt.cz
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i pro samotnou architekturu. Vzdyt ve svété
nalezneme spousty zajimavych staveb, které
vznikly diky vzajemné se stimulujici spolupraci
mezi architekty a inZenyry.

V neposledni fadé ma internet tu vyhodu,
Ze dokaze oslovit i ctenare, ktefi se o dané
téma aktualné zacnou zajimat, a pomdze jim
ziskat bezprostfedné vice informaci. Tudiz zde
dochazi k ur¢itému prolinani odborné a Sirsi
vefejnosti, coZz by mélo vést v jiné roviné k dal-
gimu dialogu. Reknéme mezi architektem a jeho
klientem.

Jaka je aktualni sledovanost portalu?
Internetovy portal e-architekt.cz si zaklada na
aktualnosti a informacni hodnoté témat. Mezi-
rocné sledovanost stale stoupa, mési¢né do-
sahuje aZ 30 ooo Ctenafd, coz predstavuje az
120 000 zobrazenych stranek. Nové jsme
také zacali sledovat tzv. aktivni navstévniky,
tj. ¢tenare, ktefi na nds web chodi pravidelné
béhem mésice vicekrat. Tyto Ctenare vnimame
podobné jako tisténa média své abonenty, tedy
predplatitele. Pro nas to jsou Ctenafi, ktefi nas

PROC CTU E-ARCHITEKTA?

ZDENEK LUKES, historik a architekt
zlukes@mistral.cz, www.neviditelnypes.cz
Stranky e-architekta ctu rad. Jsem zvykly
hned rano projet nékolik oblibenych webl
a mezi nimi je i tento portal. Vyhovuje mi
zpUsob fazeni aktualnich zprav i jednotlivé
rubriky. Cteni je to pestré a chytré a navic
e-architekt plsobi skutecné nezavisle.
Nestrani zadnému klanu, cozZ neni v ceské
kotliné bézné.

X

OSAMU OKAMURA,

Séfredaktor ¢asopisu Era 21
okamura@erag.cz, www.era21.cz

Informacni server e-architekt systematicky
soustteduje nejvice informaci o pocitaco-
vych technologiich a CAD systémech pro sta-
vebnictvi a architekturu v prostfedi ¢eského
internetu. Nastoluje otazky spojené s novymi
moznymi horizonty dalSiho vyvoje stavebniho
prdmyslu a informuje nas o déni ve svéto-
vych vyzkumnych centrech. Projekt Digitalni
architekt pfinasi inovativni myslenky a tolik
potfebné propojeni vyzkumu s praxi.

ARCHITEKTURA

povazuji za relevantni médium z oboru archi-
tektury a stavebnictvi a sleduji — odebiraji — néas
pravidelné.

Vice nezZ ctyfi roky provozovani domény
e-architekt.cz nutné vede k ohlédnuti a zaroveii
také k zamysleni, kam se internetovy portal
odborné zaméfeny ma v budoucnu ubirat...
Internet ma vyhodu, Ze dokaZe oslovit i ¢tenare,
ktery by si bézné odborny ¢asopis obdobného
charakteru nekoupil. Tim se rozSifuje ctenarské
spektrum, které maze internetové médium oslovit.

Nechceme ale jen pfinaset prosté informace
0 zajimavém déni v architektufe. Chceme se na
zajimavém obsahu také podilet. Dikazem toho
jsou specialni projekty.

Dalsim krokem ve vyvoji portalu je oslovit
Ctenare, ktefi vitaji nejen informace kulturné-
-spolecenského charakteru, ale i potfebné pro
profesni rlist. To znamena ty, jez budou pfi-
nosem a uzite¢nym zdrojem informaci pro je-
jich praci.

VLADISLAV K5iR ksir@cegra.cz

DISKUSE V PLNEM PROUDU

Pfed necelym rokem vstoupilo do ,vefejného“
prostoru internetové diskusni forum Archiforum
pro uZivatele Archicadu, Artlantisu a dalSich s nimi
kompatibilnich program (viz Archinews 2.05)
www.archiforum.cz. Od té doby se zaregistro-
valo 183 uZivatelll, prdmérna denni navstévnost
¢ini 130 pfistupl a bylo zaznamenéano 1824
pFispévkl. Tato ¢isla potvrzuji, Ze se podafilo
vytvofit platformu pro vyménu zkuSenosti a da-
tabanku hodnotnych informaci. Férum je otev-
fené, lze jej navstévovat anonymné. Prispévky
lze zasilat jen jako registrovany uZivatel.

Férum je rozdéleno do Sesti zakladnich kapi-
tol (Obecna diskuse, Archicad otazky a odpovédi,
Dalsi programy, Special, Naméty na vylepseni,
Ostatni), zaslané pfispévky jsou celkem rovno-
mérné rozdéleny podle jednotlivych témat.
Nejvice navstévovanou je ale Prace v Archicadu
z kapitoly Archicad otazky.

Archiforum je klasické diskusni férum a jako takové
spliiuje zakladni pozadavky na fora kladené:

piehlednost a jednoduchost zadavani piispévki
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