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Autorizace ARCHICADu

— Nova mozZnost propojit sviij ARCHICADu s vasim GSID pfimo v prostfedi ivodni obrazovky.
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— Ovérenim svého ARCHICADu pomuUZete spoleénosti GRAPHISOFT poskytovat podporu
a obsah, ktery je Iépe prizplisoben vasim konkrétnim potiebam. Pfihlaseni rozpozna druh
vasi licence a usnadni jeji aktivaci a zpravu. Zaroven aktivuje funkce programu dle druhu
zakoupené licence.

— Ptihlaseni do GRAPHISOFT ID muZete preskocit, ale po uplynuti uréité doby bude k pouziti
plné verze ARCHICADu vyZadovano ovéreni. Jinak mlZete pouzit demo rezim a kdykoli
se pfihlasit a pokracovat v pIné verzi ARCHICADu.

— Zaroven zde z(stava stavajici moZnost - e
pfihlasit ARCHICAD ke svému GSID, %Pvmmv
v, v 7 Detail:
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Geodeticky bod

— Prace v redlnych souradnicich (napfiklad S-JTSK) byla v ARCHICADu casto komplikovanym
procesem. GRAPHISOFT nové vyvinul nastroj Geodeticky bod nahrazujici doplnék Update
Survey Coordinate.

A. Princip

— Na zacatku je dllezité si uvédomit, Ze nastroj Geodeticky bod nam slouzi k tomu abychom
v ARCHICADu vytvofili sekundarni soufadnicovy systém.

SOURADNICOVE SYSTEMY:

\ [, GzovEnaciBo
/ -
X 4,00 X 26203 355 /

=V IR = E
v

PROJEKTOVY POCATEK

ARCHICAD SJTSK

— Objekt kresleny v soufadnicovém systému ARCHICADu by se mél nachdzet co nejblize
Projektovému pocatku. Diky ¢emuz vyrazné snizujeme naroky na vypocetni vykon naseho PC.
— Abychom mohli vykazovat redlné geodetické souradnice a koordinovat ndas projekt
s ostatnimi profesemi je nezbytné znat pozici pocatku souradnicového systému S-JTSK, ktery
nam reprezentuje pravé Geodeticky bod.

B. Nastaveni

— Nastroj nalezneme na Nastrojové listé.

— Pokud klikneme na ikonu, zbarvi se do modra.
Nyni bude v pracovnim prostoru geodeticky bod
viditelny graficky. Jeho velikost se bude
prizplsobovat na zakladé méfritka.

— Klikneme-li na bod, je mozné jej libovolné
presunout a tim nastavit jeho vzdalenost od
Projektového pocatku.

Ho - O~ PR

|t? Zobrazit soufadnice geodetického bodu |

[:I?J Mastaveni umistént...

— Zobrazit souradnice geodetického bodu:

e UmoZiuje zobrazit nebo skryt

<1 Uhel severu 103"
informace o pozici bodu ++ Easting (X) 112
. tred T Morthing (¥) 1426
v pracovnim prostredi A | severts 103° + NadmoRkivjika 0
[ Easting () 0

— Nastavit projektova sever: LY Northing(¥):0
T Madmorska vyska: 0

e UmoZiuje zmeénit smér severu
vzhledem k zédkladnimu souradnicovému systému ARCHICADu.

o POZOR! Zména orientace severu soucasné natoci cely souradnicovy systém
definovany Geodetickym bodem!



C.

— Priblizit na geodeticky bod:

)

e Pracovni prostredi se pfiblizi na - ) umisTEni PROJEKTU

pozici Geodetického bodu. ména projety e | I
_ Nastavenl’ um Ilsténll: Cela adresa stavby: |Za'huny Utca 7 Budapest 1031 Hungary | Upravit...

e Otevfe nastaveni Umisténi Zemépiens i I w @A
projektu. Zde je moZné nastavit e — Ilv . -]
podrobnosti o nazvu a umisténi s
projektu véetné adresy, Zobrazity Google Mags.. ®
zemépisné sirky a délky (slouzi = () GEITE £330

Typ symbolu:

pro Energetické hodnoceni),

nadmorskou vysku (umozniuje @ @‘ @‘ @ GB

vykazovat pfi kétovani). Zaroven - uMisTENi a
vevs Easting 04 0
zde nalezneme podrobnéjsi e
’ H 74 Nadmofskd vigka
nastaveni Geodetického bodu. e
Projektovy referenéni soufadnicovy systém
Umisténi Popis
Geodeticke datum
VyEkové datum
— Sprdvné nastaveni Geodetického bodu Bossenees
spamapy .
podléha v zasadé dvéma zakladnim - @ PrRosEKTOVY SEVER
informacim: Uhel severu: s |1:-2,7:-4?27121439: 0
1) Vzdalenost Projektového pocatku od
pocatku soufadnicového systému S-
JTSK Teamwork stav:
. Upravovatelné Uvalnit - Zrusit QK
2) Natoceni projetu vzhledem ke

skutecnému severu

Zname-li tyto dva Udaje je zde nékolik pracovnich postupu, jak Geodeticky bod nastavit. Nize

jsou popsany 2 zakladni zpUsoby:

KATASTRALNI SITUACE V PRACOVNIM LISTU:

Katastralni situaci v redlnych souradnicich vlozim do Pracovniho listu.

V Pracovnim listu naleznu bod odpovidajici Projektovému poc¢datku projektu.

Odmeérim pootoceni projektu vici severu dle S-JTSK a zkopiruji soufadnice Projektového
pocatku v Pracovnim listu.

Natocim pladorys pomoci funkce Nastavit orientaci tak, abych mél sever smérem nahoru.
Aktivuji nastroj Geodeticky bod. Bod ptfesunu do Projektového pocatku a nastavim
Projektovy sever smérem nahoru.

Kliknu na Geodeticky bod a vloZim zkopirované soufadnice Projektového pocatku

z Pracovniho listu. Soufadnice zadam jako kladné.

Po nastaveni Geodetického bodu miZete natoceni pldorysu vratit zpét do plvodni
pozice.

Vyhodou tohoto postupu je eliminace rizika, kde mohou v pracovnim prostoru zlstat
objekty vzdalené daleko od Projektového pocatku. Zaroven Vam v pracovnim listu
zGstava katastralni situace, skrze kterou si mlzete kdykoliv ovéfit, zdali jste nastaveni
provedli spravné.

Nevyhodou je vétsi pracnost.



PROJEKTOVY POCATEK

MODELOVEHD PROSTORU

NASTAVENI GEODETICKEHO BODU:

PROJEKTOVY POCATEK
PRACOVMIHD LIETU

P ROJEKTOVY POCATEK

1) (pracovni list) 2) (modelovy prostor)
Nalezeni projektového Natoceni modelového
po&atku v SJTSK soufadnicich prostoru severem nahoru
S
GEODETICKY BOD
PROJEKTOVY POCATEK
MODELOVEHO PROSTORY *: -26 202 355 PROJEKTOWY POEATEK
¥:-32 542788
3) (pracovni list) 4) (modelowy prostor)
Naméfeni S-TSK souradnic Posun geodetického bodu
projektového poéatku

KATASTRALNI SITUACE V PUDORYSE:

VloZim katastrdlni situaci (v realnych soufadnicich) pfimo do plidorysu.

V Projektovém pocatku vytvorim graficky symbol. Nejlépe Aktivni bod a Sipku smérem
nahoru.

Oznaceny symbol a katastralni mapu seskupim pomoci Ctrl+G.

Katastralni mapu spolecné s grafickym symbolem presunu k Projektovému pocatku a
natocim ji dle potfeby, aby odpovidala projektu.

Symbol Sipky se mi nyni pfesunul do pocatku souradnicového systému, kam staci umistit
Geodeticky bod a nastavit sever dle sméru Sipky.

DULEZITE! Nezapomerime smazat symbol ipky, ktery by jako objekt vzdaleny pFili$
daleko od Projektového pocatku, mohl zptisob sniZzeni vykonosti a chyby v programu.

Vyhodou je mensi pracnost, grafické zadavani.
Nevyhodou je hledani prvkl v pidoryse a riziko ponechani prvkd daleko od
Projektového pocatku a tim vzniklé problémy.



NASTAVEN|I GEODETICKEHO BODU:

by
PROJETOVY POCATEK — | | = PROJEKTOVY POCATEK — -

H

1
'
]

B m nz i
mon_ i b 1) {pldorys) mon P . 2) {pldorys)
RSO VloZeni situace v redlnych 77T 1 VytvoFeni pomocného symbolu a
H soufadnicich i seskupeni se situaci
n3 H i

e

f GEODETICK BOD
; .

PROJEKTOVY POCATEK  ©

2 n
3) (pldorys) 4) (pidorys)
Presun situace se symbolem tak, aby Nastaveni Geodetického bodu dle

odpovidal projektu symbolu a smazani tohoto symbolu

D. Souradnicové body 2 ‘
Wl Q@ onesousmobeass R
—  Mame-li spravné nastaveny SR ’ "”““”“"“E"" (
Geodeticky bod miizeme vyuzit D =T
Objektu ,Objekt soufadnicovy bod Dg I
25" a vykazovat redlné soufadnice g ) : : Z ;533‘3‘13% 9‘33
kontrolnich bodi pfimo v plidoryse % .
nebo v tabulce. —— ggggzsp . .
— V nastaveni objektu sta¢i nastavit, z2422(n) S AT IR, e .
it 25 B2 [T svstomsoutadnica vastn potstec »

aby se souradnice vykazovali

vzhledem k Soutadnicovému bodu.
— Body umisténé v pldoryse lze

vykazovat v tabulce. Narozdil od

Zobrazit soufadnice Soufadnicory bod ~

[zobrazit znacku ve 30
[ zobrazit wikovou soufadnici
(@ Zobrazeni wkové soufadnice Ize nastavit samostatné pro 20 a 3D.

Parkoviité 0125

doplfiku v z pfedchozi verze jiz neni
tfeba hledat pfislusny parametr E Dgfjf
v Parametrech knihovniho prvku, BN —

» [ pioorys A Rez

ale souradnice X, Y, Z jsou soucasti @ N » & oo
, o + E) KLASIFIKACE AVLASTNOST
obecnych parametrt ARCHICADu. 7 QD v

3 © @ Vrstva ARCHICAD y st
E. Import

— Diky Geodetickému bodu je nové mozné

importovat soubory DWG, a moduld (IFC, PLN, mod) vztazené pfimo k nému. Koordinace
soubor( je tedy pouze otazkou spravného nastaveni.



DWG

— Aby bylo mozné vlozit DWG kresbu vztazenou ke Geodetickému bodu je zapotrebi vyuzit
nastroje Soubor > Externi obsah > Pfipojit Xref nebo Soubor > Spoluprace > Spojit

— Pfiimportu DWG jako Xref nebo
pomoci Spojit staci zakliknout
moznost Zachovat pocatek
spojovaného souboru a natocit podle
geodetického bodu.

— Prikaz Spojit naimportuje do
ARCHICADu vsechny atributy souboru.
Na rozdil od funkce Xref jiz nelze
jednoduse tyto atributy zpétné
odstranit.

— DOPORUCENI: V rdmci zachovani co
nejCistsi struktury projektu
doporucujeme naimportovat DWG
jako Xref. Nasledné na néj umistit
stejné DWG jako kresbu a Xref véetné
atributl odstranit. Kresba si pfi
aktualizaci jiz zachova pozici, ale na
rozdil od Xrefu nenaimportuje do
projektu zadné zbytecné atributy.

Moduly

—  Pfiimportu modull je zde také
dostupna moznost automaticky
umistit soubor dle Geodetického bodu.
Podminku ovsem je, aby v obou
souborech byl Geodeticky bod
nastaveny korektné.

F. Export

— Soubory DWG a IFC je moZné
vyexportovat také na zakladé
Geodetického bodu.

— Export DWG podléha nastaveni
prevodniku DWG pro export. V zaloZce
Volby ukladani > Zarovnat pocatek
souboru lze zvolit moznost ,s
geodetickym bodem®”.

— Pfiexportu IFC Ize zménit nastaveni
souradnicového systému skrze IFC
prevodnik > Pfevod geometrie >
Umistit IFC parcelu na: > Geodeticky
bod

]
Jméno Xref: Vyhledat... »
Cesta: C:\Users\User\SynologyDrive'_Archidays 21'\Podklady\Odpoledni éast N\Sit
Typ reference (®) Fiipojeni
() Piekrjt

IZaruunat pocatek spojovaného souboru a natodit podle geodetického bodu I

— A B—
Bod vlozeni Mefitko Otoceni

Urcit na obrazovce D Uréit na obrazouce Urcit na obrazovee

¥ 0,00 ¥ Uhel: 0,00°
Kotevni bod: Vlastni poéatek wikresu

Vlastni kotevni bod wikresu

Uzel opsaného obdélniku

VloZit do podlaii ‘ 1. 1L.NP V|
Fievodnik: 03 Pro import V| Mastavenl...
Popis: Pomaoci tohoto pfevodniku miZete oteviit obsah DXF/DWG a

po prevodu pokracovat v dpravach v ARCHICADu.

Zruiit Pripojit...

Vijchozi
MODUL
Emﬁ Modul_altan.pln Viechna podlaZi
Zdraj: ChUsers\User SynologyDrive'_Archidays
21\Podklady\Odpoledni éast '\Modul_altan.pin
[ vynechat vnofené moduly Zménit modul...
NASTAVENI VAZBY MODULU
Hlavni vrstva: <B> Externi - moduly »

1D zdraje: 001

podle geodetického bodu | # I

Upravit dhel prvkd s pevnym hlem tak, aby
odpovidal natoceni modulu,

I Zarovnat madul

Orientace

Vyikové umisténi O, = 0] Pfizpdsobit viikové umisténi struktufe podlazi
prvku: 0= hostitelského projektu
E = @Zachovat wyikové umisténi dle struktury podlaZi
* = zdroje modulu

a

Dodateiné odsazeni: w1

Pripajit viechny okna a dvere k zakladné zdi

Pruky s hornim “r_ﬂ_, Ffizpdsobit wiiku struktufe podlaZi hostitelského
napajenim: projekiu
Uj ® Zachovat wyiku dle struktury podlaZi zdroje modulu

Zrusit Wlozit modul...
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2D/3D navigace

— V nové verzi programu pfibylo nékolik funkci pro ] Bl D
efektivnéj3i orientaci v pracovnim prostiedi. Jednd — g
. 7 v ’ s s .. . ’ . ’rStVy 4
se zejména o prepinani mezi jednotlivymi typy = [ Reservoretvybrené oy o
zobrazeni jako je pGdorys, 3D zobrazeni, fez | 1@ volnituze CtlsShitt)
a pOhled , &P Pozadat o nahled na oznagené prvky...
| 28 Piipojit y
A. Pﬁkaz Vybrat ve... [ [ Pridat do nové anotace...
|f§x Vybrat ve 3D Shift+F5
B . . . B ‘ £ Zobrazit vibérve 3D =3 |
— Prvni novinkou je moZnost vybrat to co mame _ @ zobrezit vieve 30 (i) CtrisF5
oznaceno v pldoryse také ve 3D zobrazeni. Tato ‘ ) Ofezstainu.
. . p P v ve M Y- - Zvétiitzobrazenina oznacené  Ctrl+Shift+' ||
funkce se aktivuje pomoci pravého tlacitka mysi e
a kliknutim na Vybrat ve 3D (Shift+F5). @ O TT =
— Na stejném principu funguje tento ptikaz také ™~ [l N
v Fezech a pohledech. Q -
— Zaroven je mozné jej vyuzit opacnym smérem T—Q‘
v s o , L-: -
a oznaceny prvek ve 3D vybrat v plidoryse pomoci |
Vybrat v pldorysu. ‘

B. Ptikaz Skryt ve 3D

— DalSi novinkou je moznost skryvat oznacené prvky ve 3D prostoru. Tento pfikaz dopliuje jiz
existujici a hojné vyuzivany prikaz Zobrazit vybér ve 3D (F5).

— Stejné jako u vyfiltrovaného 3D zobrazeni pomoci pfikazu Zobrazit vybér ve 3D, miZeme
i nase zobrazeni upravené pomoci pfikazu Skryt ve 3D (Alt+F5) uloZit do Mapy zobrazeni,
ktera se tento stav bude pamatovat.

— Pokud bychom chtéli znovu zobrazit vSechny skryté Ly Vybratv padorysu Shiksl2
prvky, staci vyuzit pfikaz_ Zobrazit vSe (Ctrl+F5), (5 Eelremie =
. v , , v e .
nebo zrusit veskera zobrazeni a zmacknout F5. doingles (TS
B Zobrazit vie ffiltr) Ctrl+F5

10
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Schodisté
A. Nova metoda vypoctu schodisté

— Nastaveni "Vypocitat délku"
zahrnuje novou metodu

k Projektovy poéatek |k

Referenéni éara:

| A r—
n 4 )4 n ’ v
Podél se¢ny" pro vypocet - %, PRAVIDLA A STANDARDY
délky stupnli; coz spliuje
némecké i Eeské normy pro [ uoistois  [ETPERORM rocetoniouiu |
° A% Y - STUPNE a PODSTUPNICE Podél setny
ZpUSOb vypoctu SChOdISte' T viika stupné (V) min. 150 max. 200
— Touto metodou muzete 2f Délka D) min. 250 max. 350
UmI'Stit SChOdigt’OVé stupné :g 2 wjiky = 1 délka (2*V = D) min. 600 max. 650

podél vystupni ¢ary tak, ze
délka stupné je méfena rovné

s v

(pfima délka mezi priseciky vystupni ¢ary a

hranami stupné).

— Stévajici metoda "Podél oblouku" zlistadva nezménéna a je vychozim nastavenim.
— Vypocty se lisi jen o malé odchylky, ale na delSich schodistich se mlze jednat i o celé

centimetry.

2C\W X }\80 X

Podél oblouku

Podél secny

B. Odemknuti referencni ¢ary pro flexibilnéjsi navrh schodisté

— Ramena schodi$té se mohou automaticky
natahovat a zkracovat podle toho, jak
ménite umisténi nebo editujete tvar.
Abyste toto umoznili, v nastaveni schodisté
odskrtnéte policko "Zamknout referencni
caru". (Dostupné pouze s metodou "Podél
secny".)

— Pokud odemknete referencni ¢aru, vSechna
ramena mezi podestami budou
automaticky vybrany a odemdceny.

— To znamena3, Ze se referencni ¢ara bude
hybat podle toho, jak chceme vykreslit
schodisté. Dosahneme tak rychleji
pozadovaného tvaru, bez toho abychom
zkouseli vice variant a tvarl referencni
cary.

12

DN Y12 My A 19 2
P
~ D! GEOMETRIE A UMISTENI
Horni napojeni 2¥ + D =645
‘Bez napaojeni ~ I {1200
sy Fr |20 ~
3T | 180 ~
3600 -5 Br 2t [2s0<pxz00
Podle dhlu
Domovské podiazi Pevna (stied) [»
‘-1‘1.PP[Aktua‘Im] v| EE BT = FE e

k Projektovy poéatek P

Referenéni éara:
= L —
- % PRAVIDLA A STANDARDY

| Zamknaut referenéni cru O

T Vypoéitat délku Podél seény

- STUPNE a PODSTUPNICE
3T Vyika stupné (V) min, 150 max., 200
27 Délka D) min. 250 max. 350
$77 2ujiky = 1 délka (2% = D) min. 600 max. 650
£77 Pomér Vyika / Délka stupné (v /1 O min. 0,10 O max. 1,00




C.

— Tato dodatecna flexibilita vam umozni vyhnout se neredlnym geometriim a konfiguracim, ale
vytvofit libovolné schodiété bez Resitele.

. \ A
\ v |
\ \ j\—f 2 et
NG R [
kS ‘ Al
o 7%“ =l |& =] = = =2 =
1 ; -
";_‘__\*\ )

Automatické podesty: Nastaveni geometrie podesty

— Casto pfi vykreslovani stupiiti u podesty nevime, kde se pripocitava pridana délka k minimalni
délce podesty. Nyni |ze nastavit na jakou stranu se tato dalsi délka pripocitava a také jak ji
zobrazit.

— KdyzZ vyberete moZnost automatické délky podesty, mlzZete nyni urcit, jak bude rozmisténa
zbyvaijici délka pri dalsi editaci schodisté (Dostupné pouze s metodou "Podél secny".)

e Zacdatek podesty,
e Konec podesty
e Rovnomérné.

Domovské podiaZi Peund (odsazeni nalevo)
-1. 1.PP (Aktudini) v| (I U = 600
k Projektovy podatek | Referenéni éara:
1 P r—
~ Wi PRAVIDLA A STANDARDY
BT Zamknout referendn édru
=Ty Vypotitat délku Podél seény
- STUPNE a PODSTUPNICE
3T Widka stupné (v) & min. 150 [ max. 200 [ | — ]
2% Délka (D) min. 250 max. 350
tg 2 vjtky = 1 délka (2*V = D) min. 600 max. 650
tg Pomér Vjika / Délka stupné (v /1 O] min. 0,10 O max. 1,00
£ Vigka - Délkastupné V= D) O min. 450 O max. €00
%5 skion schodisté O min. 20,000 [ max. 30,00°
IL automaticka délka podesty min. 1000 Jednotky modelu
- V¥POCET A SYMBOL V¥STUPNi CARY Zatitek podesty
I Rozsah odsazeni wstupni éary min. 300 Konec podesty
[ZE wystupni éara na mezipodesté  Sikmy
fyily Sifka zkosenjch stupid min. 130
- PRUCHOZI VY3KA
“§ Metoda Svisle

— P¥i editaci schodisté (kdyZ potfebujeme delSi rameno) méni se dynamicka délka stupné, nebo
tato pfidana délka k podesté.

— Pro ovéreni vynaseni délek zapnéte nové zobrazeni Vypoctové vodici ¢ary podesty schodisté
(Zobrazeni > Volby zobrazeni).
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D. Nové moznosti pro Zkosené stupné se stejnou délkou

— Kazdy z typu zkosenych stupnill (Jeden bod, Dva body, Vedlejsi vystupni ¢ara, Zakladni ¢ary)
nyni umoZiuje vybrat ze tfi moZnosti zalomeni stupné:
e Zalomeni: podstupnice
e Zalomeni: symetricky stupen
e Zalomeni: asymetricky stupen (nové!): Umisténi stupné podél vystupni ¢ary nema
Zzadné omezeni geometrie

A Vijchozi
v R Schodiité ~ D1 GEOMETRIE A UMISTENI
v (@, Konstrukee Horni napojeni: 2V+ D =642
@, Ramena - Monoit 2. 2.NP [Domovské + 1) v‘ I3 | 1000
& Mezipodesta - Monalit g Z T

4 ovten o
%,
% Stupnice AR TR -, Seq - < a7t
= B 2 [z0<p2s
%, Podstupnice Padle dhlu
BW Zobrazeni padorysu —i 23 |75,000
= eidorys stropu Domovské podiaZi: Pevna (stied) |»
1. 1.NP (Aktuaini} "‘ QI QI Volby zkosenych stuprid: Typ zkoseného stupné:
k Projektovy podatek | Referenéni cara: Jeden bod ~| D
mr #e I,
) i SIS
’ PRAVIDLA A STANDARDY L = -
Poiet zkosenjch stupfid Zalomeni: asymetricky stupen
» KLASIFIKACE A VLASTNOSTI |
o inimalni pocet zkasenjich stupfd [
< > <@ Konstrukee - schodiété 3 Zrudit 55 I:l -"P
L]

] (R

Celkovy pocet zkosenych stupfid: 2

— Doporucujeme zvolit typ zalomeni pred vykreslovanim schodisté. Takto se schodisté zamkne

v rohu kosych stupnd a zlstane tak zarovnané. Mame tak vétsi kontrolu nad vykreslovanim
krivocarych schodist.

ZALOMENI: PODSTUPNICE ZALOMENI: SYMETRICKY STUPEN ZALOMENI: ASYMETRICKY STUPEN
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Knihovny
A. Obecné

— Nova verze pfinesla ¢etna vylepseni zakladnich knihoven. Mezi vycet novych objektl patti:

Rozklddaci pohovka
Zaclona

Raminka

Vésak

Stoly

Matrace i
Grill

16



Kuchyn

— Vyrazné obnovy se dockali objekty Kuchyné. Obsahuji zbrusu nové nastaveni, které umozruje
detailnéji pfizplsobit objekty vlastnim potfebam.

— Objekty jsou rozdéleny do 3 kategorii:

e Horni skiiitka ]
e Spodni skfirika
o Vysoka skiin

— Kazda z nich obsahuje dalsich 7 podkategorii:

Rohova C
Rohova L
Rohova S
Zkosena
Standardni
Koncova 01
Koncova 02

17
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Nova geometricka metoda prostupu

— Nastroj Prostup byl upraveny tak, aby umozrioval vétsi flexibilitu tvaru prostup.
Ke stavajicim geometrickym metodam obdélniku a kruhu pribyla nova — polygonaini.

*

8 Vychozi nastaveni prostupu

ﬁ L2 Wychozi

~ 0! GEOMETRIE A UMISTENI

=
] O < (€ | Chybgjici | =
e k-1. 1.PP 'El
- v | [
X T
& ¢
P 411| 7
Katevni bod: —
o+ PR EB E:D == | Chybéjici
-
i,,j Otofit -1 | chybéjici
~ TF pODORYS A REZ
- ZOBRAZENI PODORYSU "
Zobrazeni ptdorysu Obecny fez

— Nyni mGzZete vytvofit prostup libovolného
tvaru, véetné moznosti vyuzit kouzelnou
halku, nebo upravit stavajici obdélnikové
a kruhové prostupy na polygondlni tvary. | . 10 E;‘)%Eﬂ 5|
Upravy mUzete provadét pomoci znamych
funkci ve 2D i 3D zobrazenich véetné fezl . -
a pohledt. Vsechny vlastnosti prostupt
mUzete déle vyuZit pfi tvorbé popisek,
tabulek a napojovani na ostatni prvky.

— Pokud se jedna o prostup, ktery prochazi vice
prvky, upraveni jeho tvaru se vSechny
prostupy aktualizuji. Takto flexibilni nastroj
nam umoziuje vytvaret jesté presnéjsi 3D
model budovy s presnéjsimi vypocty objem.
Prostup se da také poutzit k vytvareni nik a dutin v prvcich.

& Vzddlenost 299

s
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Vylepseni grafickych stylt
A. Vylepsené zadavani pozadi barev pomoci RGB

— Pro zvyseni flexibility grafickych styll mGzete nyni vybirat z libovolnych RGB barev pro
povrchové materialy i pera pozadi vyplni.

— Neni tfeba vytvaret specifickou sadu per, pokud potrebujete sladit barevnost 2D a 3D
zobrazeni.

— Toto vylepseni oceni hlavné lidé, co vytvafri grafické diagramy v rliznych fazich dokumentace.

— V pravidlech grafickych styl( Ize jednoduse prekliknout na ikonu RGB kola misto nastaveni
per a povrchd.

]

s

Iménao: Upravovatelné: 1

PoZarni odolnast - 3,0h

= KRITERIA

Kritéria Hodnota

Pozarni odolnost (GEME... rovnase 3 h

Pridat... 4 Odstranit

- STYL ZOBRAZENI

[ 1yp &ry: PIna éara b

[TPero ary / znacky / textu: U

(A Typ viping: Common Brick M R & =

D Zobrazit rozhrani vrstev

[+] Pero popiedi wiplni: % 1) B 2 e

[“] Pero pozadi vipini: @ - & & e

O Pfepsat pouze barvu pera

Pera / Barvy: . -
4 Banvy @Prepsatperoatloustku

[+] Povrchovy material: ﬁ . _ ﬁ'ﬁ é:é,

Teamwaork staw:

. Upravovatelné ) Zrudit oK
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Textury povrchovych materialli v fezech / pohledech
A. Nastaveni pohledi

— Textury povrchovych material(l je mozné zobrazit v fezech, pohledech a interiérovych

pohledech. Pro zapnuti vykreslovani textur je tfeba nastavit pfimo v bodu zobrazeni v zalozZce

zobrazeni modelu.

— Rozsifené moznosti nastaveni umozniuji v téchto 2D zobrazenich pouZit stejné textury jako ve

3D okné. VSechny generované pohledy s povrchy budou tak mit synchronizovanou textur
s fezy a 3D vystupy.

@ Nastaveni oznacenych fezli ? X
Pl Oznaéeno: 1 Editovatelnych: 0 [i... [f} sH Tabulka prastupt [SH Tab... o
» 3 OBECNE

~ =% ZOBRAZENi MODELU

- PRVKY V REZU ~
Rezova wplf Rezova wplf, nestinov., E@ ]
Jednotna pera fezu O

- PRVKY MIMO REZ

Vyplné v pohledu Povrchy - texturova w...

Jednotna pera v pohledu | U 7 Jednotné pero - barevna wplf, nestinovano
Sl Pera carv pohledu 0.10 mm 1 [ @5 [T Povrchy - barevna wplfi, nestinovino
Pavrchy - popiedi povrchov... | % [T Pourchy - texturova wplf, nestinovana
Prdhlednost O @% [ Pourchy - barevna wiplf, stinovana
h POTLACIT VZDALENE PRVKY i - texturova vipli, stinovdano
Vyplné v pohledu Povrchy - texturova v
Jednotna pera v pohledu D L
Povrchy - popfedi povrchov... O F
@  Prihlednost a stinovani Stejné jako prvky v po.. E @
T stin 1 5
b ZNACKA B
=] il

— Jakmile zménime texturu povrchového materialu, zmény se projevi ve 3D zobrazenich, tak
i v fezech a pohledech (podobné jak funguje vektorové Srafovani).

g

e e —
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C.

Stinovani objektd

Nové moznosti stinovani vytvareji na
texturach realistické stiny dle pozice
slunce v nastaveni zobrazeni. Je to
zejména poznat na oblych objektech.

Nové nastaveni padorysnych vyplni

V pldoryse tuto funkci nahrazuji vyplné, které
maji nové nastaveni — zobrazeni povrchové
vyplné dle materialu.

Vsechny tyto povrchové materidly a jejich
textury jsou synchronizovany v celém projektu
v nastaveni atributl — povrchové materialy

a v okné textury.

Y& | 5§ =

y] @ povichy - barevna vipli ||| @) pownch- testrons
liﬂé Povrchy - povrchova vipli |
[ |5 |Povrchy - texturova wpli

ﬁ Povrchovy mate... »

[ sH Tabulka p
I

ﬁ' [Centrum akci)
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/@ Mastaveni oznaenyich fezil ? x

i)

+ 3 OBECNE

~ 2§ ZOBRAZENI MODELU
v PRVKY V REZU

Rezova vipli Rezova wplf, nestinov...

O

Jednotna pera fezu
- PRVKY MIMO REZ
Vyplné v pohledu Povrchy - texturova wy...
Jednotna pera v pohledu
%E_U Pera car v pohledu 010 mm
Povrchy - popfedi povrchov...
Prihlednost
v POTLACIT VZDALENE PRVKY
Vyplné v pohledu
Jednotna pera v pohledu

BE @

Povrchy - texturova w..

oo mog-®

Povrchy - popfedi povrchov...

(@  Prihlednost a stinovani Stejné jako prvky v po...

OBRYSY PRVKU NA OKRAJI REZU O
e SLUNCE
ﬁ- Pozice slunce Wlastni
ﬁf’u Azimut slunce -10,00°
@ﬁ Vyika slunce 30,007
STiN ]

b & ZNACKA
b oW STYL TEXTU ZNACKY

» SYMBOL ZNACKY A TEXT

18 Povrchové materidly ? X

W Podiana - prkna 01
Novj... Prejmenovat... Odstrantt... 2

Nastaveni enginu:

[zautadni engine v
~ PRACESESVETLEM
@E, Barva povrchu: - Odraz
Prostfedi:
Prilhlednost '
Propustnast svétla: Rozptyl:
v ] v
Uttum: Lesk:
’ L] ’ L]
Vyzaiovini | I
v [ ] v
+ POPREDI POVRCHOVE VYPLNE
~ TEXTURA
ﬂ% Fadlahova prkna - 01 -opt,jpg )( Vyhledat...
Rozméry textury: [mm]
[5000 | @t [so00
1024 px 1024 px

Pilvodni proporce

Natoceni:

Distribuce:

[ nahodny podatek

Piiklad: Ml ~

Efekty alfa kanslu

Teamwork stav:

. Upravovatelné Uvolnit - Zrusit oK
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TZB POPISKA

— Vypisujte data TZB prvkd, jako napf. systém TZB nebo primeér potrubi.
— Popiska jde vloZit do pldorys, fezl i 3D dokumentu jako ostatni

chytré popisky.

— Vsechna data, co by méla popiska vypisovat lze nastavit ve vlastnim

nastaveni popisky.

TS
b AN

ARC 12 AARCT

s

2
W
- TYP A NAHLED
Popiska Popis Popiska povrchu  Popiska rozmér
schodiité 25 25 25
i — — ®
)
[

Popiska TZB 25

Popiska rozmérd
schodiité 25

® =z = =

» 1pl STYL TEXTU

Popiska
Wlastnosti 25

b UKAZATEL
» 51 SYMBOLOVA POPISKA

- VLASTNi NASTAVENI SYMBOLOVE POPISKY

» | [=] obsah... »
Zobrazeni dat Iméno a hodnaota ~
D %]
Predpona 1D
Hodnota 1D modulu a prvku

T INFORMACE
Jméno
TZE systém
Fredpona TS

Zobrazit pouze informace o prvnim...

~ ROZMERY

Oznateno: 1 Editovatelnych: 1 |

u

|

Popiska muiZze vypisovat:

e ID prvku

e Ndazev a ID TZB systému

e Rozméry obou koncl potrubi

e Klasifikace a vlastnosti elementu (az 4 hodnoty)

26
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TZB systém  Voda - TUV
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Vypoctova pravidla

— V predchozich verzich ARCHICADu bylo
mozné v tabulkdch komponent vypsat
pouze "Cisté" hodnoty ploch a objem{:
otvory byly vidy odecteny.

— V ARCHICADu 25 najdete nové "hrubé"
a "podminéné" plochy a objemy prvki.

— Podminéné plochy a objemy lze nastavit
v predvolbach projektu.

— V nastaveni vypoctovych pravidel Ize
nastavit ignorovani prostupt dle typu
prvku (horni ¢ast) a také dle klasifikace
materialu komponenty (stred).

— Vidy se nastavuje hodnota plochy
prostupu, a mensi prostupy, nez tato
hodnota budou ignorovany.

A. Vysledek konfigurace v tabulce komponent

— Hrubé hodnoty ignoruji otvory v prvcich
a podminéné hodnoty budto odeditaji,
nebo ignoruji otvory v prvcich v zavislosti
na velikosti — v souladu s tim, co mnohé
normy pozaduiji.

— Takto napfiklad miZeme nastavit chytré
pocitani ploch v zavislosti na materidlu.

— V sendvi¢i mame trapézovy plech (ktery se

|V§'poi‘tova’ pravidla w < ES

Ignorovat otvory v precich, pokud @

Vlastnost prvku Typ prvku Rozmér otvoru =

Ohbjem [podminény) Zed 2,50 m? ~

Placha (podminéna) Ted 2,00 m*

Délka zdi (podminéna) Zed 400,00 mm

Objem [podminény) Deska 0,00 m* Y]
Pridat » Odstranit

Ignorovat otvory v komponentech, p| ARCHICAD Klasifikace - v 2.0 v| @

Vlastnost komponentu Klasifikace mat... Rozmér otvoru =
Plocha komponentu [podminéna)  Rizné 1,00 m*

Plocha komponentu [podminéna) Rizné I:‘

Pridat » Odstranit
Specialni vrstvy prvki ®
Vlastnost prvku Stavebni materidly
Vrstva izolace zdi Rizné
Wrstva vzduchové mezery zdi Rizné
Wrstva izolace stiechy Rizné
‘Wrstva izolace skofepiny Rizné

Soudet hodnot v tabulkach na zakladé (® Zobrazené hodnoty

® () Pfesné hodnaty

. Upravovatelné

Uvolnit - Zrusit

musi skladat po dilech, a tak nemizeme do jeho plochy pocitat otvory) a betonovou zalivku

(ktera se pfipravuje presné na kubiky) a tyto

dva materialy budou vykazovat jinou plochu v

zavislosti na vypoctovych pravidlech a klasifikacich material(i vrstev sendvice.

@y B Cznacenc: 0 Edtovatelngen; 0 Nastaven tabulck...

i Ly S0 L 00 - -y 150 | | © o2 ] 250 |

Plochy stfechy

Plocha

"\

S50 e

Cam e e

R ARCHICAD Tloustka Potet | kemponent Plocha Objem
" | INadfazené ID| Kiasifikace - | 1D Jméno komponent | & p"f komponent | kemponent
- va2.0 u (podmingna u (Cista) u (Cisty)
| 5508

a Beton HSV-15| Beton vyztuZeny |100 5 |48593 485,93 47,78

7 Kovové -

:_ olace PR-00 | Trapézovy plech |50 5 483,11 478,57 23,93

. Mmerélni 17L-05 Tepelnd izolace - 150 5 509,84 7648

i materialy polystyren EPS

é_ Syntetické HSP-04 Hydroizolace - 5 5 500,84 255

T_ izolace pojistnd ! '
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Ostatni vylepseni

A.

RVT kompatibilita

— Doplnék pro import souborl RVT je nyni implementovan pfimo do
programu.

RFA & RVT
Import RFA

— Soubor > Knihovny a objekty > Import RFA jako
GDL objekt... @ Importovat RFA jako GDL objekt ? *

— Rodiny z Revitu je nyni mozné importovat jako typ Y L D LD T
TZB prvek. P¥i importu je zde moZnost rozhodnout, f;ﬁiﬂm"["E”Emh““] [~
zdali se bude jednat o Zafizeni nebo Trubky. é%gﬁ;

— Prvek naimportovany jako Zafizeni bude obsahovat
moznost nastaveni napojeni stejné jako knihovni S [
prvky ARCHICADu. R

Zrugit
Export 3D RVT model

— Modely z ARCHICADu je mozné exportovat
v nejnovéjsim formatu RVT 2021.

@ Importovat RFA jake GDL objekt ? b4
MOdUIy RVT Importovat jako TZE objekty:

— Pfipojovani RVT modulll nové pracuje také ) Zafizeni nejlepii shoda) v
s filtrem disciplin v Revitu. Tedy to co vidime da}

v Revitu pti exportu dostaneme po importu do
ARCHICADu.

Seznamy car

Nové grafické zobrazeni nabidky ¢ar
napfric¢ programem.

2D texturova vypln

Nastroj Vypln nabizi novou kategorii
vyplné na zédkladé Povrchovych materiald.
Vzhledem k vice Urovnim povrchové
vyplné zde mame na vybér ze tfi
moznosti:

e Barevna vypli

e Povrchova vyplnii

o Texturova vypli

D. Nahled v nastaveni Objektu

E.

F.

—ir - i i
Plynovod - STL
H -0 - 8 A T nezaviste na méitku

—_—— e — - Cerchovana se dvéma teckami  ~

Tyoéiry - — — Cerchovana se dvéma tedka...
=sr=rr=r = =-=..= Cerchovana se dvéma tecka...
Plynovod - STL ¥

—us L Cerchovana se dvéma tecka...

T
Tedkovana L

a ﬁ' Ic - Teckovand §

e N SYMBOLOVE CARY

— —«— — —« _ Elektiina - Elektrické vedeni ...

— — #— — —«~l— — Elektfina - Elektrické vedeni

Pokud budu rotovat nahledem v nastaveni Objektu (vyjma pldorysu) nebude mit tako akce

vliv na pozici objektu v modelovém prostoru.

Hromadné nastaveni kombinaci vrstev

Pottebuji-li zviditelnit vrstvu u vice kombinaci zaroven je to nyni mozné. Staci oznacit vice
kombinaci vrstev v pravém sloupci, zapnout nebo vypnout konkrétni vrstvy a kliknout na

Aktualizovat.

Podpora Metal engine na macOS

— Operace vyuzivajici graficky vykon mohou nové pracovat také s Metal enginem, ktery by mél

zajistit zrychleni vypoctu jednotlivych operaci.
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Vylepseni spoluprace se Statikem
A. Hromadného umisténi podpor

— Archicad 25 nyni disponuje moznosti automatického umisténi podpor v Analytickém modelu.
Funkci vyvolame pres menu 3D model > Prvky pro analyzu konstrukce > Viytvorit podpory
konstrukce ...

— Podpory mGzeme umistit na 1D nebo 2D ¢leny. Pokud oznacime konkrétni prvky, budou se
podpory umistovat pouze na né, v opacném pripadé se podpory vytvofi na viech

,
konstrukcich.
/8 Vytvoiit podpory konstrukce ? e Nastaveni wichozi podpory konstrukce
Vyberte podpory konstrukee: Mastaveni vjchozi podpory konstrukce m Podpora konstrukee - Pasuvng kloub

o= 5 . Podpora konstrukee - Vetknuti
Vytvofit podpory na vybranych konstrukeich:

11D éleny [O)
) uzly
@ Hrana

(412D éleny
) uzly
@ Hrany
O Plocha

Podpora konstrukee -Pevny kloub

Pokud je volba aktivni:

[ zea:

— Zoblibeného nastaveni miZeme definovat, jaky typ podpory bude vyuZit.

— Poslednim krokem je urdit, kde se dana podpora vytvori. V ptipadé 1D ¢lenu mGzeme volit
Uzel nebo Hranu. U 2D ¢lenu je k dispozici tfeti volba Plocha. llustracni obrazek vyvolame
pomoci ikony informace.

B. Vylepseni pravidel pro analyzu konstrukce

AC24

— Pokud se v projektu vyskytuje situace, kdy dochazi k vyskovém uskoceni desky, ale zaroven
jsou desky konstrukéné propojeny, je vhodné ze statického hlediska tuto excentricitu
zanedbat.

— Pravidlo ,Ofiznuti” je nyni vylepSeno a prekryvajici se ¢asti 2D prvku jsou nahrazeny pfimou
spojnici, ¢imz jsme schopni vyrazné redukovat pocet uzll pro nasledné posouzeni
konstrukce.
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C. Nové moznosti v pravidlech pro generovani analytického modelu

sy

Pravidla pro generovdani analytického modelu vytvari konzistentni model. V pfipadé, kdy

dochazi ke styku 3 prvkd, mizeme vyuZit moznosti odsazeni 1D ¢len na 1D ¢len.

Ke spravné funkci je nutné vytvofit 2 pravidla:
e QOdsazeni Sloupu > Tram, ¢imZ dosahneme spravného umisténi 1D ¢lenu sloupu.

K dispozici mame 4 nové moznosti odsazeni.

Jména:

Upravovatelné: 1

‘Pilnmem's\ouuu a tramu

~ PRAVIDLA ADAPTACE

Pofad( uplatiiovani pravidel:

Cleny Cleny

(- BOSt

+ 53 Tedm > [ siow

Kritéria wpoétena
Piidat Odstranit
* ULOZENI KONCU/HRAN

» OTVORY

Teamwork stav:

@ vprvorateine Uvolnit

Typ adaptace

T T odsazeni »
— Nataeni () Natahnout a ofiznout Maximalni odsazeni 500]
(O Natdhnout Posun
O ofnout ol <& A kprisetiku dlend
@ Odsadit V piipadé vice cilovjch prvki, odsadit k prvku
O Prichytit EE EE Hnux EI|]|]x s nosnou vrstvou nejuyie
y/ N
! / \
I £ \
Zrugit oK
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e Druhym pravidlem protaZeni Tramu -> Sloup, dojde k protazeni 1D ¢lenu tramu ve

7

Iména: Upravovateiné: 1

[Piipojeni stoupu a tramu

~ PRAVIDLA ADAPTACE

Pofadi uplatriovan pravidel:

Cleny Cleny Typ adaptace

¢ [ Ssiow > 5y Tam 2L Odsazeni

= BN 510 — Natazeni v
O Natahnout a ofiznout Maximaini natazeni ltl
@® Natahnout Upravit napajen kence
O ofiznout
(O Odsadit

Kritéria wpoétena O Pichytit

Fiidat Odstranit

» ULOZENI KONCO/HRAN

» OTVORY B

Teamwork star.

@ verevovatene Uvonit |+ Znit oK

e Stejny princip miZeme také aplikovat v pfipadé napojeni Zdi -> Sloup.

Jména: Upravovatelné: 1
[Pripojeni zed na Sioup
~ PRAVIDLA ADAPTACE
Pofadi uplatiiovani pravidel:
Cleny Cleny Typ adaptace
(B-.. B e rr—
s [ zeo > 0 Sloup D Natazent () Natahnout a ofiznout MaximaIni odsazeni ltl

O Natahnout
(O Ofiznout

@® odsadit

Posun
7| | A5 P kprisediku 2D dens

V piipadé vice ciloweh prvkd, odsadit k prvku

= g snesindinosnou
Z=Z= 00 "= wrstvou

Kritéria vypodtena

Pfidat Odstranit

* ULOZENi KONCO/HRAN I

» OTVORY

Teamwork stav:

@ voevovateins

Uvalnit - Zrutit ok

D. Zatizeni v Archicadu

— Nové do Archicadu vstupuje moznost pfidavani a zejména uchovavani zatizeni na konstrukci.

— Jakmile mame spravné pripravenou konstrukci, miZzeme prejit do dalsi faze, a tedy exportu
SAF modelu do statického programu, napftiklad SCIA Engineer. Pod paletkou Soubor > UloZit
jako volime format (.xIsx) > nyni je prace na statikovi, ktery pfida zatiZzeni a konstrukci
posoudi, nasledné je vhodné Exportovat do SAF ve verzi 1.0.9

— Nasledné se vracime zpét do Archicadu a pfes menu 3D model > Porovnani modelu ...
porovname plvodni exportovany SAF s nové uloZzenym SAF ze programu SCIA.

— Vytvofime novy anotacni zaznam se viemi zménénymi prvky, ¢imz se také importuji zatizeni
od Statika. Nasledné miZe opét dojit k Upravam konstrukce a zménam v dokumentaci.
Nasledné se muze celé kolo opakovat s tim, Ze soucasti SAF jiZ budou zatéZovaci stavy,
zatiZeni, kombinace coZ se projevi také ve statickém programu, a tedy neni nutné zacinat ,,od
nuly”.

— Klicovym nastavenim v SAF prevodniku je zatrZzeni moZnosti Exportovat data o zatizeni.

— V Archicadu mGzeme také vytvaret vSechny typy zatiZeni a to Bodové, Linearni nebo Plosné
v kombinaci s momentovym zatiZeni Ci vytvaret zatizeni lichobéZznikova.
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Zatizeni je mozno tridit do tzv. ZatéZovacich stavd, které jsou déleny na Stalé, Proménné
nebo Nahodilé zatiZzeni a ddle podle typu zatiZeni jako je Vlastni tiha, Vitr, Snih atd. Pokud

chceme zobrazit zatiZzeni v 3D modelu, je moZné mit zobrazen vzdy pouze jeden zatéZovaci
stav do verze AC 25 3002.

2, prevodnik pro export SAF

4
Pievadniky

Verze SAF Verze 2.0.0 v
Import

» warovind wareusd

» MAPOVANI PROFIL

» LOKALNi SOURADNICOVY SYSTEM

~ OSTATNI NASTAVENI
[[] segmentovat 2D élen zakfivené zdi

Stiedowy Uhel: 0,01*

Exportovat data o zatiZeni

Exportovat zatiZeni ze zatézovacich stavi vlastni tihy

Teamwork stav:

® I EY . Upravovatelné Uvalnit -

Posledni moznosti je uchovavani kombinaci zatiZzeni. Kombinace miZeme tvofit dle kategorie
a to MSP, MSU ¢&i podle narodniho standardu. lkonou Pfidat miizeme do kombinace pFipojit

veskeré zatézovaci stavy, které jsou v projektu vytvoreny. Definici Koeficientu a Soucinitele
zatizeni kombinaci dokonc¢ime.

Q Kombinace zatiZeni

? *
4
Charakteristickd Kombinace - MNASTAVENI KOMBINACE ZATIZENI

Iméno: Charakteristicka Kombinace
Popis:
Kategorie: MSP (Mezni stav pouZitelnosti] e
Standard:

Vyberte zatéfovaci stavy pro kombinaci zatiZzeni:
Iménao Koeficient Soucinitel zatizeni
ZatéZovaci stav 1 1,00 1,35

Zatéiovad stav 2 1,00 1,50

Fiidat Odebrat Upravit zatiZeni...
Teamwaork stav:
MNova... Odstranit —D |}) . Upravovatelné Uvalnit = Zruiit 0K

Dalsi vymozZenosti je automatické generovani vlastni tihy nosnych prvkl konstrukce. Vlastni
tiha je pocitana z tloustky konstrukce, Objemové hmotnosti a tihového zrychleni. Paletku pro
pridani vlastni tihy vyvolame pres paletku Okno > Nastrojové listy > Nastroje — Statika
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A.

Z6ny

Prvnim vylepSenim pro nastroj Zéna je moznost jejich zobrazeni v fezech, pohledech,
interiérovych pohledech a 3D dokumentu, coz ndm vyrazné usnadni praci napfriklad pfi
zadavani svétlé vysky. V pfipadé prevadéného projektu z nizsi verze Archicadu (24), je prvné
nutno povolit zobrazeni zén v fezech a pohledech, kde je tato volba vZdy aktivni, aby
nedochazelo k riznému zobrazeni pti pfevodu projektu do verze vyssi. Nastaveni nalezneme
pies menu Volby -> Predvolby projektu -> Funkce starsich verzi .... V ptipadé nové zaloZzeného
projektu ve verzi AC25 Updatu 2 je tato volba neaktivni automaticky.

V zobrazenich typu fez, pohled a interiérovy pohled mizeme nyni zénu snadno editovat a

upravovat vysku dle potreby.

@ Predvolby projektu ? X

| Funkce stariich verzi ~ | << ES

Typy car zobrazenych na jinych podlaZich pro:
7 Vzdalenost 201

> Desek = it [ Objerty 4 ¢ Qe

Ma nasledujicim podlair Na pfedchozim podlaZi:

PIna cara » Cerchovana (1:50) = o
_______________ 4 04 i

Poznamka: Projevi se pouze u knihovnich prvkd, které maji zapnutou volbu
Pfepsat typy éar objektu. Nastaveni nema vliv na otvory nebo prvky v
prahledovém zobrazeni.

Volby ze stariich verzi:

0 Samostatné stfechy a jejich stfeini okna zobrazit v pddorysu ®
symbolicky

Jako v Archicadu 14 a stariich

O Pouiit metodu prinikd prvkd modelu a zobrazeni povrchovjch ®
materidl ze stariich verzi

Jako v Archicadu 16 a staréich

Globalni priorita sloupy vs. tramy:

[ Skt zény a jejich asociované popisky v pohledech typu fez ®

Jako v Archicadu 24 a stariich

. Upravovatelné
Uvolnit = Zruiit

DalSim vyraznym zlepSenim v oblasti zon je také 2D zobrazeni popisky zény. V menu
Dokument -> Zobrazeni modelu -> Volby zobrazeni modelu ... mGZeme nyni vypnout
zobrazeni standardniho razitka zény. Spolu s touto funkci samozifejmé pribyla nova popiska
z6ny, kterych mizeme umistit libovolné mnozstvi pro rizné typy vykrest a také méfitek.
Zaroven pfibyla nova skupina oblibeného nastaveni pro popisku zény.
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/@ Volby zobrazenf modelu ? X

.
Q| | iméno Upravovatelné: 1

01 Situace [o3 Pédorysy
02 Studie

~ VOLBY KONSTRUKCNICH PRVK(D

04 Padorysy podhledi 0 LD =2 o
05 Detaily [ Zobrazit razitka zén
06 Kontrola kvality
07 Poarni.
07 Pozarni kontrola se symbolem [obnsya oy | | [zovraa cary <]
08 Jadk jch komstrukei
oo nosmyen kanstrukd [sknyta éara pod deskou [ sknta ééra pod deskou @
Duefe okno StieZni okno Prostup
! H i !I! X ‘
[ Zobrazit celé avere ~| | [ zobrazit cels okna ~| | [ zobrazit ce..tiesniokna | | [ Zobrazit se symbolem  ~
[ se znadkou [ se znatkou [ se znaékou s osou

~ VOLBY LEHKYCH OBVODOVYCH PLASTU

Pruky lehkého abuodového platté:

O Mraimy ﬁ ﬁ] U I
T FAraney g0o
¥ Mspoie HI X

= Moopiiky ==

} VOLBY SCHODIST

) VOLBY ZABRADLI

+ UROVEN DETAILG SYMBOL( SCHODIST A ZABRADLI (KNIHOVNA ARCHICADU 25)

» UROVEN DETAILO SYMBOLO DVER], OKEN A STRESNICH OKEN (KNIHOVNA ARCHICADU 25)

» DALSi NASTAVENI KNIHOVNICH PRVK( (KNIHOVNA ARCHICADU 25)

Teamwork stav:

Nové... Qdstranit L)

=S

. Upravovatelné Uvalnit = Zruiit oK

V nastaveni popisky zény 25 mlzeme zobrazovat vsechny potfebné informace jako jméno
zoény, Cislo zdny ... ale také rozmérové hodnoty pfipadné Vlastnosti a Klasifikace, coZ se velmi
hodi v pripadé vykresl specialistl jako pudorysy vytapéni, vzduchotechniky ¢i poZarni
odolnosti, kde je nutno v kazdém vykrese zobrazovat jiné specifické hodnoty. Stejné tak je
mozné pfifazovat popisky v pohledech, fezech 3D dokumentech.

/@ Nastaveni oznaéenyich popisek 7 e

bxd Oznateno: 1 Editovatelnjch: 1

» [E Tvp A NAHLED

5 hd

Popiska rozmérls  PopiskaTZB25  Popiska Viastnosti
P p piska Vi 203

"o = KANCELAR
b 4 92 m2

Popiska vrstevzdi  Popiska vjikové
25 drovné 25

—l v (i

b AV STYL TEXTU

b UKAZATEL
» [ SYMBOLOVA POPISKA
- VLASTNI NASTAVENI SYMBOLOVE POPISKY

4  » [= obsah.. N

Zobrazeni dat Pouze hodnata

Zobrazit hodnety povze v prvnim fadku
1D zény
~ INFORMACE
Iméno zény
Predpona jména zony 1
Cislo zény
Pfedpona tisla zény c

Kategorie zany

oo 8 @ O

Zobrazit informace o zoné ve stejném fadku
Pafadi informar o zéng Iméno, éislo
Oddélovaé
Predpona informaci o zané 1

+ 1 TEXTOVA POPISKA

» [E viasTnosT

[¥] sknjt s pfipojenym prvkem

<@ Anotace - Popisky
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B. Graficky styl a prahlednost a skryt obrysy

/@ Pravidia grafickych stylii ? K

Jméno: Upravovatelné: 1

‘Kategonezo‘n - AN Kancelafe

Kritéria Hodnota

Typ prvku

Kategorie zany rovna se  Kancelaf El

= STYL ZOBRAZENI

Odstranit

Iyp éary: Pind édra »

[IPero éary / znatky / textu: _U 1 &

[y wipiné: [ ] airspace Y Z ==
~| Skt délicl éry vrstev

[CJPero papiediwpini: A il A Z =

[~ Pero pozadi vipini: U IEI _ S

Piepsat pouze barvu pera

P Banvy: V e
Rty Pfepsat pero a tloustku

Propustrost svatis
5@ v [

st | [ ok |

[ Povrenovy material:

[~] sknjt obrysy modelu:

Pravidla grafického stylu nyni
umoznuji prepsat prtihlednost
povrchového materidlu. Tedy pomoci
posuvniku je moZnost nastavit intenzitu
pridhlednost. Prihlednost se projevuje
také v zobrazenich jako fezy, pohledy,
interiérové pohledy a 3D dokumenty.

— Dalsi novou funkci grafického stylu je
moznost skryt obrysy prvk( které jsou
zobrazny jako fezané, nebo v pohledu.
Opét tato funkce reaguje jak na 3D
zobrazeni, tak na zobrazni typu fez a
pohled.
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C.

Seskupeni prvki v tabulkach

Tabulky také prochazi vyraznym zlepSenim a to v pfipadé moznosti seskupovani prvka

v tabulkach. Kazdé pole v tabulce ma nyni moznost Volby spojeni, kterym definujeme, zda
bude tato hodnota pro jednotlivé prvky v tabulce Jednotnd, nebo se vytvofi seznam hodnot
s vlastnim oddélova¢em s moznosti zobrazeni poctu stejnych, seskupenych polozek. Tak, aby
bylo pole viditelné, musime aktivovat seskupeni prvkd v tabulce.

dalsich vyrobk(l bez zbyte¢ného duplikovani radka tabulky.

Timto zplsobem miZeme velmi efektivné tvorit napriklad typické tabulky dvefi, oken a

V ptipadé vypisu hodnotového pole typu Délka, Plocha, Objem ..., bude pole pro soucet

odnot aktivni a mGzZeme tak rozhodnout, zda je pro nas dulleZita seétena hodnota vsech délek
tramu, nebo je nutné zobrazit kazdou délku trdmu samostatné pro naptikald vykaz reziva.

Seskupovani hodnot v tabulce je také mozné pro hodnoty ze Spravce vlastnosti.

Tabulka dvefi | 7
P a . . Mnozstvi - ini dvefniho
= =

od v Orientace Ozn. Schema celkem Rozmery Slouéit hodnoty v tomto pali, kdyz jsou kiidla
LNP (3) \‘\ I () jednotné
e % L Dot . 12 B00=2100 O I Tt Klasicke)
4.NP (3) - | Zobrazené hodnoty:

o

L Jednotna hodnota
1T.NP (2), “'\‘ Souéet hodnot
2NP (2), " s
INP §2§ L Doz "," 8 900=2 100 (®) seznam hodnat Oddélovac l:l klasicke)
4NP (2} L~ {] [ Zobrazit také poéet polozek

"

1NP (2) Obnovit pdvodni Zruiit
gmg % P D01 ] 8 800=2100 Rozetové kovani Ocelova zaruben Ototné (klasicke)
4NP (2) ~ L

e
1.NP (5), :
gmg Eg% P D02 20 900=2 100 Rozetove kovani Ocelova zaruben Ototné (klasicke)
4ANP (5) |

et
ZNP (1), ; |
ANP (1), |L D03 : 3 1400=2 100 Bezpetnostni kovani | Ramova zéruben Ctotné (klasické)
4NP (1) .

——
2NP (1), ; |
NP (1), |P D03 : 3 1400=2 100 Bezpetnostni kovani | Ramova zarubef Oto€né (klasicke)
4NP (1) -
—
54
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D. Aktualizace vlastnosti v modulech (Experimentalni funkce)

V menu Pracovniho prostredi > Dalsi volby aktivujeme experimentalni funkci: Zapnout
aktualizaci vlastnosti v pfipojenych modulech

Pokud mame do projektu pripojeny externi moduly, miZzeme zménu vlastnosti aktualizovat
jednim kliknutim. Tato funkce se projevi v pfipadé vyuZiti pracovniho postupu exportu
vlastnosti do programu Excel a nasledném importu.

Pokud po importu dat doslo ke zméné prvku, ktery je soucasti pfipojeného modulu, mlzete
vybrat mozZnost Importovat do Modulu, ¢imz probéhne proces synchronizace, ¢imz se
vlastnosti do modull prenesou.

& Importovat data na prvky piipejenych moduld ? *
Import na Zed pro stény.mod 50 %
a | it dat il oFipoienvch dulé 2 % Iméno sauboru
mport dat prvkd pfipojenych moduld 1 e o stémpmad @
Hodnoty viastnosti byly do hostitelského projektu
0 importovany uspésné,
Tabulka obsahuje také data odkazujici na jeden &
vice prvkud v piipojenych modulech,
Preskoéit a hotovo I Importovat do moduld
'@:’} Probiha import
Hodnoty jsou importovany na prvky piipojenjich moduld,
Proces muZete kdykoli pozastavit a ukondit tladitkem Dokondit
nebo Pokracovat se zbjvajicimi poloZkami.

E. SAF

Zobrazit/Skyt viechny zatéZovaci stavy

PYi préci se zatizenim a zatéZovacimi stavy, je dlleZité jejich tfizeni. V pfipadé kdy doslo

k importu zatiZzeni do Archicadu napftiklad pres Porovnani modelu, méli jsme moZnost zvolit
pouze jeden konkrétni zatéZovaci stav, ostatni byly ignorovany. Nyni miZzeme importovat
vSechny zatéZovaci stavy soucasné.

Stejna situace nastvava také pfi praci se zatéZzovacimi stavy v prostredi Archicadu. Nyni
mUlZeme Zobrazit nebo Skryt vSechny zatéZovaci stavy soucasné coz nam vyrazné usnadni
praci pti kontrole, nebo zadavani dalsich zatizeni.

Mapa zobrazeni rovnéz disponuje stejnym nastavenim.
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Nagist nastaveni aktudlnihe okna

~ IDENTIFIKACE

X

Oznadenych: 1, Editovatelnjch: 1

e pocte . o ] |

liméri: [Wiastni | [Patetea astroje - statika |
Zdroj: [obeena perspettiva

~ OBECNE

£ Kombinace rstev: 0630 Model ~
@ Méitko 100 ~

U Sada per:

8 Grafick sty

a Filtr rekonstrukei:

Zobrazeni konstrukee:

[S] Volby zobrazeni modelu:

Pouze nosnou ést nosnjch konstrukci

03 Architectural 100
03 Pidorysy
03 Pldorys

04 Nové konstrukee

Poznamka: Bez ohledu na méfitko tohoto zobrazeni budou GDL objekty zobrazovany padie
méfitka zdrojovéhe zobrazen.

= ANALYZA KONSTRUKCE

Kétovani;

Piiblizovan:

70 Model pro analyzu konstrukce:

Zapnuta

I

Chybgjict

Chybgjici

Ignorovat pfiblizent a natoceni pfi otvirani tohoto zobrazeni

» 3D OKNO

T zatézovad stav: Zobrazit vie v zobrazitvie
skijtvie
~ 2D/3D DOKUMENTY. ~ Nahodilé zatizeni
Nastaveni roviny fezu pidorysu. vite
- stala

~ Uitna zatizeni

Skiadba stiechy
Viastnitina

snih

ZatéZovadi stav 2

Zména kotevniho prvku pomoci TAB

Zruiit

Dalsim pomocnikem pfi zaddvani zatizeni je moZnost vyuzZiti klavesy TAB, kterou dokdzeme
jako u jinych ndstroji zménit kotevni prvek, na ktery se zatizeni pfichyti. Kldvesou TAB

muUzeme zménit kotevni prvek jak v pddorysném zobrazeni, tak ve 3D.

Vyhledavani zatizeni CTRL+F

Vyhleddvani pomoci CTRL+F je nyni moZno vybrat konkrétni zatizeni s konkrétni hodnotou
v libovolném sméru. Pro kazdy typ zatizeni jsou dostupné jiné moznosti, dle jeho moZnosti.

all

~ {5 Model pra analjzu konstrukee
A Distribuce zatizeni
) mx zatizeni hrany)

& m

E) my (zatizeni hrany)
= mys

& my:

E) mz (zatizeni hrany)
& mz

) mz:

A px zatizeni hrany)
S

& oxe

B py zatizeni hrany)
= ov:

& oy

B pz zatizeni hrany)
& oz

& oz

B Typ zatizeni

& viastnitina

D Viastnosti

Piidat

Zobrazeni zatizeni v fezech a pohledech

dokumentech.
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Najita vybrat X
Iméno sady kritérii: Usivatelsky MID
Kritéria Hodnota
- Towna, .- v

R Hiavni

Zobrazeni modelu

Umisténi.

W pacanz afe: Pidat... Odstranit ol

&, Povrchy a materialy

D a kategorie loznageno: °

B irc [Editovatelnjich: 0

@ Revize

Zatizeni Ize nyni zobrazit také v fezech a pohledech, interiérovych pohledech a 3D



F.

Vylepseni renderovaciho enginu REDSHIFT

Pro uZivatele se smlouvou SupportPack je nyni v nastaveni fotozobrazeni moznost vybéru
renderovaciho enginu REDSHIFT. Tento engine pracuje na Grafické karté (GPU) oproti
pGvodnimu enginu ktery naopak vyuZiva praci Procesoru (CPU). Vlivem této zkutecnosti se
vyrazné snizuje cCas potifebny k renderu.

Systémové doporuceni pro vase zafizeni naleznete zde:
https://www.redshift3d.com/product/system-requirements

G. Vylepseni vypoctu schodisté

H.

V Updatu 2 opét dojde k mirnému vylepseni vypoctu schodisté. Nastroj Schodité zdokonaluje
vypocet na zakladé oblouku. Vlivem tohoto pfibyva novd moznost: Podél oblouku (starsi
verze), kterd slouzi vyhradné pro prevadéné projekty ze starsich verzi, aby nedochazelo

k jakékoliv zméné v nové verzi. Pfi prevodu je tato moznost vZdy aktivovana automaticky

¢imz se zarucuje hladky prevod projektu.

/& Nastavenf oznacenych schodist ? X
Tor Ozmatena schodisté: 1
Editovatelnich: 1
v % Schodisté » O GEOMETRIE A UMISTENi
v @, Kenstrukee ~ i) PRAVIDLA A STANDARDY
@, Rameno - Manolit ™, zamknout referenéni zanu
v ¥ 180 27P o - STUPNE a PODSTUPNICE
~ %, Oblozeni 55 vgika stupné min. 150 @ Podélscény
/X/ % stupnice 25 Déka(D min. 250 max. 350
B Zobrazeni pidorysu S5 2ujiky - 1 délka 2V + D) min. 600 max. 650
\ 3 padorys stropu <5 Pomér Vjika / Délka stupné (V/1 LT min. 0,10 O max. 1,00
R R £77 Vika- Délkastupni v <Dl [l min. 450 O max. 600
\ %7 Skion schodiite O min. 2000° O max. 30,007
LI automaticks délka podesty min. 1000 Jednotky modelu
T Rozmistit extra délku podesty  Rovnomémé
- VYPOCET A SYMBOL V¥STUPNi CARY
[T Rozsah odsazeni wstupni iy @ min. 300
[ vistupni cara na mezipodesté  Sikmj
[l Sitka zkosenjch stupfid min. 0
- PROCHOZI v¥SKA
§ Metoda svisle
"1 Prichozivjska 2200
HE odsazeni nalevo °
Iz Odsazeni napravo [
» KLASIFIKACE A VLASTNOSTI
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Hruba plocha

V tabulkadch nyni mdZeme vykazat hrubou plochu Horniho povrchu, Spodniho povrchu a
Plochu povrchu hrany prvku.

V pripadé naptriklad desky je v nékterych ptipadech vhodné vykazat plochu horniho, ¢i
dolniho povrchu bez otvorl v desce. V pfipadé vykazani Cisté plochy jsou otvory zapoditany.
Hruba plocha umoziuje tyto prostupy zanedbat.

Do Cisté plochy se zapocitavaji také prostupy, tvofené nastrojem Prostup.

Skupina . Pole
Obecné Plocha horniho povrchu (hruba)

p Obecné Flocha povrchu hrany (hruba)

Flocha spodniho povrchu (hru...
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I. Export prostupti do IFC

V novém Updatu dochazi k optimalizaci exportu prostupt do IFC. V pfipadé, kdy tvofime
prostup do desky je nyni vhodné rozhodnotu, zda vyuzZijeme standardni geometricky vyrez,
nebo zda zvolime nastroj Prostup. Od nové verze AC 25 Updatu 2 se tyto elementy exportuji
do IFC rliznym zplsobem.

V pripadé vyuziti geometrického otvoru v desce jiz nedochazi k prekladu do ifc entity
ifcOpeningElement, ale je tento vyrez jiz geometrickou soucasti dané desky.

Naopak pfi vyuZiti nastroje prostup je stromové zattidéni prostupu spravné zachovano jako

ifcOpeningElement.

Projett
Budova
e

o001
CBEQHE -POVRCHOVE LPRAVY
CBENE - HRLEE STAVEBN K.
p002

Obecnd deskajstiechs 300

i
P ——
J.  Zarovnani vkladaného modulu
& Viodit modul ? X
—  Pfivkladani Modull je mozZno vyuZit T
ychozi
nové volby -> Zarovnat model podle
MODUL
Geodetického bodu, nebo podle .
EEH Zed pro stény.mod 1.NP
POCE]tkU prOJEktU . EZdroj: C:\Users\radov\Desktop'\Zed pro stény.mod
[#] vynechat vnafené moduly Zménit modul...
NASTAVENI VAZBY MODULU
Hlauni vrstva: <@ @ Vrstva ARCHICAD »
IO zdroje: 001
Zarovnat maodul podle geodetického bodu m
Orientace: 0,00°

Upravit Ghel prvkd s pevnym dhlem tak, aby
odpovidal natoceni modulu.

Vijikové umisténi =0 Pfizpdsobit wiikové umisténi struktufe podlaZi
= hostitelského projektu

prvku:

o oo

= @Za(hu\ratvﬁkuvé umisténi dle struktury podlail
= zdroje modulu

IO —
Dodatecné odsazeni: 2

Fiipojit viechny okna a dvere k zakladné zdi

Prvky s homim m@ PI.iZ!’JIfIS-ZIhil wisku struktufe podla#i hostitelského
napojenim: projektu
uj ® Zachovat visku dle struktury podlaZi zdroje modulu

Zruiit VioZit modul... I
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K. Umisténi modelu pfi exportu do IFC

— Pfi exportu do IFC mUZeme volit, kde bude model exportovan.

Geodeticky bod a projektovy pocatek

Tato mozZnost je nejvyuzivanéjsi a také byla dostupna v prechozich verzich Archicadu. Pozice
Projektového pocatku je zachovana s informaci o Geodetickém bodu. Jedna se o vychozi
moznost a mlzZe byt vyuZita v drtivé vétsiné pripadd.

Pouze pocatek projektu
Tato volba umoznuje exportovat model bez informaci o redlnych geodetickych datech. Mize

byt vyuzito napfiklad pfi exportu do rozpoctovych aplikaci, kde natoceni a umisténi objektu
nehraje roli.

Pouze Geodeticky bod

Tato volba pochazi ze starSich verzi a da se vyuzit v pfipadé kdy ,chybné“ modelujeme daleko
od pocdatku Archicadu ale do IFC bychom chtéli model pfesunout do poc¢atku Archicadu, coz
je pro vétsinu 3D programu vyrazné komfortnéjsi reseni.

B

Dostupné predvolby:
Optimized for Tekla Structures (2) "

Parametric extruded geometry (where possible)

Parametric extruded geometry (where possible) (2)

Dracira RDFD nanmal e &

Nova... Piejmenovat... Odstranit... i)

= NASTAVENI

Pievod prvkil ARCHICADu

Exportovat pouze geometrii prvkd, které jsou “zohlednény pfi deteke kolizi O

Expartovat ahraniéujici obdélnik O

Exportovat geometrii IFC produktowich typd O

Exportovat hrubou geometrii prvki

Exportovat geometrii viech prvkd modelu jako: Parametricky s wjimkami
Prvky zahrnuté do operadis télesy Vytazena/Rotaéni

Pruky s vazbami Vytazena/Rotaéni bez vazeb

Umisténi IFC modelu: Geadeticky bod a projektovy pocitek

Umisténi IFC modelu:
Hierarchické prvky ARCHICADu

o (®) Geodeticky bod a projektovy pocitek
Lehky obvodowy plast Zachovat hierarchii © ) )
. Koordinace pomaci Geodetického bodu - iv
Schodiit Zachovat hierarchii realnych souFadnicich.
Zabradli

Prevést na jeding prvek
Volby exportu podie IFC schématu

() Pouze poéatek projektu
Rezim zachovani materiald (pouze IFC2x3) Rozbit pauze v nutnjch piipadech pro... E

Koordinace v lokalnich soufadnicich.

L Geodeticky bod bude ignarovan.
Sendvicové konstrukce a profily

Rozdélit slozené prvky budovy na éasti O
v ifeBuildingElement - () Pouze Geodeticky bod

[ ifcBeam E Metoda ze starsich verzi.

R cBuildingElementProxy L Pouze pro modely umisténé daleko od poéatku.

RArcChimney ©

R tecolumn

RAteraverinn v
} KOMPATIBILITA

» SOUVISENiCi PREVODNIKY

Zrudit oK
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L. MozZnosti povrchového materialu

— V detailnim nastaveni povrchového materiadlu travniku mizeme nyni presnéji definovat
segmentaci travnaté plochy od 1 do 20 bodd. Vychozi hodnota je 8. Cim nizsi &islo, tim bude
stéblo travy rovnéjsi a tedy render nebude tak naroc¢ny. Nizsi Cislo se da vyuZzit naptiklad u
vétsich travnatych ploch, kde neni kladen diraz na vysokou kvalitu. Naopak ¢im vétsi cislo
tim bude mit stéblo travy vice segmentl a tim bude vypadat realistictéji. Ovsem délka

renderu se tim prodlouzi.

/8 Povrchové materialy ? *
. Grass - Green B
Movy... Piejmenovat... Odstranit... ﬁ

Mastaveni enginu:

| Cineware a Redshift od Maxonu ~ o

~ NASTAVENI CINEWARE

Ot velikost

Earva Mic ¥
[ Povrchova dprava

[ svitivost Mormalni

[ Prihlednost

O odrazivost
[ Prostiedi '

3 vire Barva  —— =
Hrbolatost Llexbuna borvy S B
) Hustota J ® ]
O Normla Textura hustoty Nic
[ Alpha Délka 150
O zate Sifka 7
[ Deformaéni mapa Zkrouceni 1 10
v Travnik Ohnuti 1 &0
O Barva Vihkost 1 5
2 o
[B] numinace
Upravit nastavent... 3

~ POPREDI POVRCHOVE VYPLNE

ﬁa"ﬁ Grass 3

(®) Pero ¢ary prvkd v pohledu

O#l =

Zrudit

M. Uchovani kéty p¥i zméné GDL objektu

— V ptipadé pfichyceni kdtovaciho fetézece k aktivnimu bodu objektu, je tato asociativnost
zachovana i v pfipadé zmény typu GDL objektu.
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