ArchiStair — schody bez omezeni

ArchiStair firmy Cigraph je nastroj pro konstruovani schodist, na prvni pohled velmi
podobny standardnimu feseni ArchiCADu — StairMakeru. ArchiStair v§ak ukazuje v cem je
sila ,,otevienosti“ ArchiCADu. Pomoci API rozhrani 1ze vyvijet vlastni funkce a to nabizi
fesit problémy z jiného pohledu nez to déla Graphisoft. ArchiStair umi naptiklad definovat
jednotlivé stupné samostatné, ukladat nastaveni konstrukce tak, aby je §lo opakované pouzit,
automaticky vybourdvat otvory ve strop€ nebo téméf libovoln¢ nastavit 2D reprezentaci
schodiste.
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Obr. 1 — Zakladni paleta ArchiStairu diisledne zachovava logiku standardniho
archicadovského nastroje na schody. UZzivatel se tak nic nemusi znova ucit.
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Schodisté obecného tvaru je sestaveno ze segmentil (rameno, podesta, prvni stupei,...),
jejichz ptdorys se definuje 2D Srafou. Vlastni konstrukce probiha segment po segmentu:
prvni kliknuti msi definuje nastupni hranu, druhé kliknuti hranu horni. Druhé kliknuti pak
vyvolad podrobny dialog nastaveni segmentu, kde se definuje jeho konstrukce, napt.pocet
stupnt. Po kliknuti na tlacitko OK je hotovy objekt umistén do projektu.
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Obr. 2 — Pudorys schodisté je definovan 2D Srafou segment po segmentu.
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Obr. 3 — Dialog nastaveni jednotlivych segmentit schodisté. Pomoci ikon ve sloupci vlevo se

prepina mezi kategoriemi jako nosna konstrukce, stupné, zabradli, ...
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Obr. 4 — Diky faktu, Ze schodisté je sloZeno ze samostatnych segmentii, lze dosahnout
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prakticky libovolného tvaru a konstrukce

Konstrukce stupiiii. Hrany stupiti mohou byt definovany obloukem nebo lomenou ¢arou. Pti
zadani stejného tvaru vSem stupiiti 1ze samostatné nadefinovat stupen prvni.

Obr. 5 —ArchiStair umozZnuje zadat v podstate libovolny tvar stupiii i podesty

Konstrukce zabradli. U zébradli v prvni fadé definujeme, kde mé byt (Ize nastavit
samostatné pro jednotlivé segmenty schodisté). Samostatna konstrukce pak lze nastavit velmi

podrobné a to jak z hlediska tvara tak i rozméra.




i B

HAKCRALS

[mm
| e
| |
i
1L
-]

Gl MG Bl

e ] O T |

Obr. 6 — Nastaveni rozmérii a tvari jednotlivych prvkii konstrukce zabradli
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Obr. 7 — Nastaveni rozmeéru a tvari jednotlivych prvkii konstrukce zabradli

Konstrukce nosnych sloupku zabradli. Jednotlivé prvky zabradli 1ze nadefinovat v podstaté
neomezeng, podivejme se na priklad nosnych sloupki. Definuji se vlastnosti jako je material,
tvar, velikost, ale 1 osazeni v celé konstrukci. Sloupky 1ze vybrat z knihovny ArchiStair, ale
neni nutné se na ni omezovat. Lze si vytvofit i své vlastni a to 1 bez znalosti GDL.
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Obr. 8 — Nastaveni jednotlivych prvkii zabradli probitha pomoci grafického editoru, presto
uzivatele nijak nesvazuje.

Konstrukce dopliiki. Jako dal$i vlastnosti schodisté 1ze nadefinovat bo¢ni obloZeni a bo¢ni
vaznik. Definuji se viditelnost, material a rozméry. Bo¢ni vaznik Ize protdhnout aZ naa Groven
podlahy.
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Obr. 9 — Nastaveni bocniho obkladu a vazniki

Obr. 10 — Diky parametrickému nastavovani schodisté véetné jeho doplnkovych prvkii Ize
dosahnout i komplexni konstrukce velmi rychle.

2D symbol. ArchiStair nenabizi pouze plné parametrické konstruovani 3D modelu, ale i 2D
symbol schodisté je pln¢ parametricky, tudiz plné uzivatelsky upravitelny. Typy car, vyplni,
symboll, chovani vici méfitku a podlaZi 1ze nastavit, tak jak je potfeba. Tedy napiiklad v
ramci ¢eské normy lze vytesit nastaveni typu ¢ary nad fezem.
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Obr. 11 — Nastaveni 2D symbolu schodisté. Diky hluboké parametrizaci lze dosahnout
v podstaté jakéhokoli zpiisobu vykresleni.




Vykaz. Soucasti ArchiStair je layout pro vykazani konstrukce. UZivatelsky lze definovat,
které prvky konstrukce se budou vykazovat a zda se zobrazi 2D a 3D schéma schodi$té véetné

rozméru.
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Obr. 12 — Soucasti ,, vykazu ** schodiste neni jenom ciselna informace, ale i grafické schéma

Automatické vybouravani otvoru
Po osazeni schodisté do projektu 1ze oznacit souvisejici desky a do nich automaticky vybourat

otvor. Lze zvolit jednu ze tfi metod: vyfiznout otvor nad plidorysnym primétem schodisté,
otvor vychazi z jednotlivych segmentd schodisté a je dale uzivatelsky upravitelny a otvor
kopiruje kvadr, ohranicujici schodisté.

Obr. 13 — Pomoci ArchiStair Ize automaticky vybourat otvor do souvisejici desky. K dispozici
Jjsou tri metody ,, bourani .

Graficka editace. Po umisténi schodisté do projektu je 1ze graficky upravovat. To se provadi
»tahdnim* za uchopovaci body, které se zobrazi s velkou podrobnosti t¢émét u kazdého prvku
schodisté. Grafické upravy lze provadét v ptidorysu i ve 3D pohledu. Lze tak naptiklad
upravit tvar kteréhokoli stupné, vysku zabradli ¢i celkovou vysku schodisté.
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Obr. 15 — Schodiste Ize upravovat v pudorysu pomoci ,, standardni* grafiky ArchiCADu
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Obr. 16 — Stejny systém editace- standardni editor ArchiCADu- jako ve 2D funguje i ve 3D



