
ArchiStair – schody bez omezení 
ArchiStair firmy Cigraph je nástroj pro konstruování schodiᘐᙐ, na první pohled velmi 
podobný standardnímu ᖐeᘐení ArchiCADu – StairMakeru. ArchiStair vᘐak ukazuje v აem je 
síla „otevᖐenosti“ ArchiCADu. Pomocí API rozhraní lze vyvíjet vlastní funkce a to nabízí 
ᖐeᘐit problémy z jiného pohledu ne០ to dᆰlá Graphisoft. ArchiStair umí napᖐíklad definovat 
jednotlivé stupnᆰ samostatnᆰ, ukládat nastavení konstrukce tak, aby je ᘐlo opakovanᆰ pou០ít, 
automaticky vybourávat otvory ve stropᆰ nebo témᆰᖐ libovolnᆰ nastavit 2D reprezentaci 
schodiᘐtᆰ. 

 
Obr. 1 – Základní paleta ArchiStairu dᛰslednᆰ zachovává logiku standardního 
archicadovského nástroje na schody. U០ivatel se tak nic nemusí znova uაit. 
 
Schodiᘐtᆰ obecného tvaru je sestaveno ze segmentᛰ (rameno, podesta, první stupeᒀ,…), 
jejich០ pᛰdorys se definuje 2D ᘐrafou. Vlastní konstrukce probíhá segment po segmentu: 
první kliknutí mᘐi definuje nástupní hranu, druhé kliknutí hranu horní. Druhé kliknutí pak 
vyvolá podrobný dialog nastavení segmentu, kde se definuje jeho konstrukce, napᖐ.poაet 
stupᒀᛰ. Po kliknutí na tlaაítko OK je hotový objekt umístᆰn do projektu. 

 
Obr. 2 – Pᛰdorys schodiᘐtᆰ je definován 2D ᘐrafou segment po segmentu. 



 
Obr. 3 – Dialog nastavení jednotlivých segmentᛰ schodiᘐtᆰ. Pomocí ikon ve sloupci vlevo se 
pᖐepíná mezi kategoriemi jako nosná konstrukce, stupnᆰ, zábradlí, … 
 

 
Obr. 4 – Díky faktu, ០e schodiᘐtᆰ je slo០eno ze samostatných segmentᛰ, lze dosáhnout 
prakticky libovolného tvaru a konstrukce 
 
Konstrukce stupᒀᛰ. Hrany stupᒀᛰ mohou být definovány obloukem nebo lomenou აárou. Pᖐi 
zadání stejného tvaru vᘐem stupᒀᛰ lze samostatnᆰ nadefinovat stupeᒀ první. 
 

 
Obr. 5 –ArchiStair umo០ᒀuje zadat v podstatᆰ libovolný tvar stupᒀᛰ i podesty  
 
Konstrukce zábradlí. U zábradlí v první ᖐadᆰ definujeme, kde má být (lze nastavit 
samostatnᆰ pro jednotlivé segmenty schodiᘐtᆰ). Samostatná konstrukce pak lze nastavit velmi 
podrobnᆰ a to jak z hlediska tvarᛰ tak i rozmᆰrᛰ. 



 
Obr. 6 – Nastavení rozmᆰrᛰ a tvarᛰ jednotlivých prvkᛰ konstrukce zábradlí 
 

 
Obr. 7 – Nastavení rozmᆰrᛰ a tvarᛰ jednotlivých prvkᛰ konstrukce zábradlí 
 
Konstrukce nosných sloupkᛰ zábradlí. Jednotlivé prvky zábradlí lze nadefinovat v podstatᆰ 
neomezenᆰ, podívejme se na pᖐíklad nosných sloupkᛰ. Definují se vlastnosti jako je materiál, 
tvar, velikost, ale i osazení v celé konstrukci. Sloupky lze vybrat z knihovny ArchiStair, ale 
není nutné se na ni omezovat. Lze si vytvoᖐit i své vlastní a to i bez znalostí GDL. 

 



Obr. 8 – Nastavení jednotlivých prvkᛰ zábradlí probíhá pomocí grafického editoru, pᖐesto 
u០ivatele nijak nesvazuje. 
 
Konstrukce doplᒀkᛰ. Jako dalᘐí vlastnosti schodiᘐtᆰ lze nadefinovat boაní oblo០ení a boაní 
vazník. Definují se viditelnost, materiál a rozmᆰry. Boაní vazník lze protáhnout a០ naa úroveᒀ 
podlahy. 

 
Obr. 9 – Nastavení boაního obkladu a vazníkᛰ 

 
Obr. 10 – Díky parametrickému nastavování schodiᘐtᆰ vაetnᆰ jeho doplᒀkových prvkᛰ lze 
dosáhnout i komplexní konstrukce velmi rychle. 
 
2D symbol. ArchiStair nenabízí pouze plnᆰ parametrické konstruování 3D modelu, ale i 2D 
symbol schodiᘐtᆰ je plnᆰ parametrický, tudí០ plnᆰ u០ivatelsky upravitelný. Typy აar, výplní, 
symbolᛰ, chování vᛰაi mᆰᖐítku a podla០í lze nastavit, tak jak je potᖐeba. Tedy napᖐíklad v 
rámci აeské normy lze vyᖐeᘐit nastavení typu აáry nad ᖐezem. 

 
Obr. 11 – Nastavení 2D symbolu schodiᘐtᆰ. Díky hluboké parametrizaci lze dosáhnout 
v podstatᆰ jakéhokoli zpᛰsobu vykreslení. 
 



Výkaz. Souაástí ArchiStair je layout pro vykázání konstrukce. U០ivatelsky lze definovat, 
které prvky konstrukce se budou vykazovat a zda se zobrazí 2D a 3D schéma schodiᘐtᆰ vაetnᆰ 
rozmᆰrᛰ. 

 
Obr. 12 – Souაásti „výkazu“ schodiᘐtᆰ není jenom აíselná informace, ale i grafické schéma 
 
Automatické vybourávání otvorᛰ 
Po osazení schodiᘐtᆰ do projektu lze oznaაit související desky a do nich automaticky vybourat 
otvor. Lze zvolit jednu ze tᖐí metod: vyᖐíznout otvor nad pᛰdorysným prᛰmᆰtem schodiᘐtᆰ, 
otvor vychází z jednotlivých segmentᛰ schodiᘐtᆰ a je dále u០ivatelsky upravitelný a otvor 
kopíruje kvádr, ohraniაující schodiᘐtᆰ. 

 
Obr. 13 – Pomocí ArchiStair lze automaticky vybourat otvor do související desky. K dispozici 
jsou tᖐi metody „bourání“. 
 
Grafická editace. Po umístᆰní schodiᘐtᆰ do projektu je lze graficky upravovat. To se provádí 
„taháním“ za uchopovací body, které se zobrazí s velkou podrobností témᆰᖐ u ka០dého prvku 
schodiᘐtᆰ. Grafické úpravy lze provádᆰt v pᛰdorysu i ve 3D pohledu. Lze tak napᖐíklad 
upravit tvar kteréhokoli stupnᆰ, výᘐku zábradlí აi celkovou výᘐku schodiᘐtᆰ. 
 



 
Obr. 15 – Schodiᘐtᆰ lze upravovat v pᛰdorysu pomocí „standardní“ grafiky ArchiCADu 

 
Obr. 16 – Stejný systém editace- standardní editor ArchiCADu- jako ve 2D funguje i ve 3D 
 
 


