Koordinace. Prostupy, prohlubné a niky

Ttiadvacitka predstavuje zcela novy nastroj Prostup pro modelovani niky nebo vodorovné prohlubné. Témér v kazdém projektu se vyskytuje
mnoho rlznych prostupd, které je tfeba zanést do dokumentace, a pocitat s nimi v rdmci koordinace. Prostupy se tykaji témér vsech
Ucastnikd projektu. Jedinym kliknutim vytvorime prostup (vodorovny, svisly nebo Sikmy) napfic¢ libovolnym mnoZstvim prvkd ¢i pres vice
podlazi najednou. Pomoci nové funkce (ve specialni paletce Vytvofit prostupy) Ize automaticky vloZit prostupy v mistech, kde oznacené prvky
koliduji s jinymi konstrukénimi prvky. Nastroj méa fadu prednastavenych 2D symbol(, které maze uzivatel dodateéné editovat. VSechny typy
prostupl Ize vykazovat, anotovat i sdilet prostrednictvim IFC.

Spoluprace. Aktualizovany Solibri a plna podpora IFC

Aktualizovany doplnék do softwaru Solibri umoznuje rychlou kontrolu IFC modelu. Automaticky rozeznd pouze
zménéné prvky a vzajemna komunikace programu a kontrola modelu jsou rychlejsi. IFC 4 referenéni zobrazeni
je pro Archicad 23 piné certifikovano spolec¢nosti buildingSMART. Mezi dalsi vyhody patfi lepsi kvalita
exportovaného modelu a jeho dat, hldSeni problém( zaloZzené na formatu BCF a podpora importu

nejnovejsiho nativniho forméatu DGN ve verzi v8. Tento import Ize konfigurovat na zdkladé potfeb uzivatele.

Produktivita.

Drobné doplnky a vylepseni

Cinerender Engine R20 od Maxonu. MUze se pochlubit rychlejsim
a presnéjsim fyzikalnim renderem a pIné obnovenym zakladnim
katalogem povrchovych material( s modernizovanymi texturami

a skutecnymi odrazy.

Nastaveni Zobrazeni tram( a desek. Ve Volbach zobrazeni modelu
umoznuji upravit zobrazeni trdmu zakrytych deskou (automaticky se
vykresli skrytym typem ¢éry) a nastavit typ ¢ary hran navazujicich

desek se stejnou horni Grovni a povrchovym materidlem (bézna hrana,
skrytd hrana nebo skryta ¢éra). Spravce atributtl. Povrchové materiély s chybéjici texturou se zobrazuji s Cervenou vystraznou ikonou. Na zakladé této
chybéjici textury Ize materidly radit a problém nasledné vyresit. Aktivace/deaktivace kli¢e. Pokud Archicad nedokaze najit platny softwarovy kli¢ lokalné,

ani v siti, a uzivatel je prihldasen svym GSID, softwarovy kli¢ se automaticky stdhne z cloudu. Centrum akci. Pfi spousténi Archicadu se jiz nezobrazuji varovani

o chybéjicich knihovnach nebo aktualizaci kreseb.

L2008 Volby zobrazen modelu
¥ Umino: Upravovatelni: 1
| 03 Bullding Plans |
¥ VOLBY KOMSTRUKENICH PRVED
Sloup deska
18 symbolem Cibrysy & o5y B + Tobrazit Edry i
Okstrandl
) skryti &dra pod deskou Skrytd Ehra pod deskou Poulit akrytié Edry

VSechny zpravy o projektu jsou v pfehledném informacnim
centru, kde na né |ze také reagovat, nebo otevrit prislusné
okno nastaveni. VylepSeni hastaveni. Okna nastaveni
zony a popisky byla aktualizovana. Skofepina a Morf maiji
zjednodusené ikony. Nastaveni zobrazeni. Pfi prejmeno-
vani kombinace vrstev, grafického stylu, 3D stylu apod.

se jiz neukazuje v nastaveni zobrazeni hlaseni chybéjici
kombinace.

[Radovan Richtarik, technicka podpora, Cegral
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BIM schéma konstrukce Centra moderni
gymnastiky v Luznikach, Irina Viner-Usmanova, CPU Pride

Vykon. Minimalni doba odezvy

Archicad 23 m4 ve srovnani s predchozimi verzemi kratsi dobu odezvy a klade diraz

na plynulost prace pfi kazdodennich ukonech. Rychlejsi otevirani projektd, export/import IFC
nebo menéi velikost soubort zajistuje optimalizace prace s vice jadry CPU. Doba aktualizace
modelu nebo prepinani mezi zalozkami je kratsi, protoZe Archicad aktualizuje pouze zménéné
prvky. Spoustéci dialog zobrazuje posledni a nej¢astéji otevirané projekty a umoznuje tak
plynule pokracovat v praci. Zalozky nad pracovnim prostorem zobrazuji nahled, aby nedoslo

k otevirdni nechténych zobrazeni. K urychleni prace na teamworkovych projektech BIMCloud
vyuziva vice jader procesoru, odesildni a nacitani dat ze serveru je prakticky okamzité.

FARCHINEWS

Archicad 23.
BIM v okamziku

Blizi se podzim a s nimjiz tradi¢né prichazi nova verze Archicadu.
Ano, tfiadvacitka je tu! Jejim modelovym projektem je Centrum
rytmické gymnastiky v Luznikach v Moskvé, navrzené
ateliérem CPU Pride (www.prideproject.pro). Anaco
se mUzeme tésit? Jaké jsou atributy Archicadu 23?

Kde se dozvite
o Archicadu 23 vice?

Modelovani. Prepracované nastroje Sloup a Tram

Vylepsené a rozsirené funkce modelovani sloupU a tramd umoznuji vyrazneé flexibilnéjsi praci. Nastaveni nastroju

je hierarchické (podobné jako u Schodist, Zabradli nebo LOP), prvky Ize vytvofit z jednoho nebo vice segmentd,
které jsou poskladény podél referenéni osy tramu/sloupu. Prifez segment( je obdélnikovy, kruhovy, nebo Ize pouzit
vlastni profil. Vyuziti modifikator( vlastnich profill z pfedchozi verze je samoziejmosti a typy prirezU Ize libovolné
kombinovat. Pro kazdy segment jsou k dispozici dodateéné funkce jako zkoseni segmentu (zacatek a konec seg-
mentu ma jiny rozmér), zkoseni koncl nebo napojeni ¢i pfifazeni rliznych stavebnich material(. Tramy Ize zakfivit
ve vertikalnim sméru a sloupy tvofit ve 3D na dvé kliknuti — tedy modelovat prvky spojenim dvou libovolnych bodU

v prostoru. Jednotlivé segmenty Ize snadno definovat také ve 3D v integrovaném reZimu Uprav.

Na Archishow!

Brno, utery 22. fijna
Praha, Ctvrtek 24. fijna
www.cegra.cz
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BIM standardy ve sveéete

USA Dansko Norsko . Finsko Rusko
NBIMS-US, USA IKT — Bygningsstyrelsen, DK NS8360 — standardno, NO COBIM — Senaatti, FI i PSS Ministerstvo stavebnictvi, RU
2012 BIM pro vSechny vladni 2016 stoji na Open BIM certifikaci 2007 vyzaduije IFC pro nové budovy a provoz 2017 povinnost BIM pro v§echny

2008 BIM pro vSechny vladni projekty b/ ‘
-— 1 -
WLt G,
-
& o

kancelare a univerzitni budovy

Velka Britanie

PAS/BS 1192 — NBS, UK
(prejde na EN 1SO 19650) 2016 BIM
pro vSechny vladni zakazky

Mexiko

ONNCE, MX
2017 standardy pro BIM projekty

Nizozemsko

- RVB BIM NORM
. Rijksvastgoedbedrijf, NL
2012 zaloZeno na Open BIM

Kostarika

BIM Forum, CR
2019 BIM iniciativa s vladni podporou

Spanélsko
es.BIM, ES
2018 BIM pro budovy,
2019 BIM pro infrastrukturu

zalozeny na int 'ch modelech am federdlni zakazky

eska republika
MPO, €SN, CR

2022 Koncepce zavadéni BIM, povinnost BIM

pro nadlimitni vefejné zakazky

' Japonsko
BIM Guideline MLIT, JP
2014 spusténo jako implementacni

BIM protokol

Rakousko

ON A62241-2 — ONORM, AT
015 BIM standardy zalozené na IFC

A Jizni Korea

Panama i -
Fra ncie L n KBIMS-PPS, KR
CAPAC, PA Council of Ministers, FR Italie q 2012 korejsky BIM standard
2017 BIM iniciativa 2018 spusténi stavebni digitalni UNILIT

Kolumbie

BIM Forum, CO
2018 memorandum o vzajemném
porozuméni mezi Kolumbii a Velkou Britanii

Peru

CAPECO, PE
2022 BIM pro vladni projekty

Chile

CORFO, CL
2020 BIM pro vladni projekty

platformy s ndzvem KROQI

Brazilie

BIMBR, BR
2024 BIM pro projektovani a realizaci

Uruguay
CND &BIM Forum, UY
2019 narodni BIM strategie v l

Argentina

BIM Forum, AR
2025 BIM pro projektovani a realizaci

2022 povinnost BIM
pro standardni projekty

4

Singapur
SG BIM Guidelines —BCA, SG
2015 povinnost pro vSechny budovy
nad 5 000 m?

»

CEN/TC 442 rozhodnuti, Oslo 2016: datovy BIM standard v EU = IFC
Staty, které mély BIM standardy do roku 2016
Staty, které zapocaly s implementaci BIM standardti od roku 2016

Mam velkou radost, ze se BIMovani dari

Tomas Kupsa vede softwarovou divizi DEKSOFT, ktera vyviji programy pro stavebni fyziky, energetiky, specialisty TZB a pro projektanty,
a to zejména pro BIM. Je energetickym specialistou MPO a podili se na tvorbé legislativy v oblasti energetické naro€nosti budov.

Je ¢lenem technickych normalizacnich komisi TNK 43 a TNK 149 pro novotvorbu v oblasti tepelné ochrany budov a udrzitelnosti staveb
a manazerem kvality zkusebni laboratore Atelier DEK pro méreni akustiky, osvétleni a vzduchotésnosti budov.

Pro¢ BIMujete?

BIMujeme, protoze vidime v BIMu budoucnost, a jako vyvojafi specializovaného softwaru
chceme byt samozfejmé u toho. Je to velka vyzva. Pro spravné fungovani BIMu je nutné, aby
z néj profitovali vSechny zucastnéné strany. A tady mame co nabidnout. Umime podpofit vy-
robce a dodavatele stavebnich produktl a systémU, dat projektantdm néstroje pro efektivnéjsi
projektovani a umoznit specialistlim napojeni na BIM projektovani. A méam velkou radost, ze
se ndm BIMovani dafi. Mame napfiklad kompletni feSeni pro pfimé ocernovani 3D modelu, které
navic vyrazné snizuje pracnost tvorby rozpoctu.

Rada vyrobc nabizi elektronické katalogy produktd. Ma takovy katalog leZet u vyrobce nebo
ma vzniknout centralni knihovna s produkty vSech vyrobc(i? Jak to vidite?

Zélezi na tom, k jakému Ucelu maji byt data k produktlim pouzita. Pokud jde jen o vioZeni pro-
duktu do 3D modelu s néjakym mnozstvim informaci, které do néj vlozit Ize, pak neni velky roz-
dil, zda ma vyrobce elektronicky katalog na webu nebo u provozovatele centralni knihovny.
Knihovna ale nabidne vétsi komfort. Data jsou na jednom misté a nejsou rozdily ve funkciona-
litdch vkladani produktd od jednotlivych vyrobcd. Jejim skute¢nym benefitem jsou funkce
umoznujici nejen vlozeni produktu do modelu, ale zejména dalSi vyuziti dat v procesu BIM.
Atoitéch, které nelze do 3D modelu zapsat. Ve Stavebni knihovné DEK Ize napfiklad produkty
nebo ucelené systémy ocenit polozkami cenové soustavy URS, které se nevkladaji do modelu.
Pokud ale vyexportujete finalni model v IFC na BIM platformu DEK, mUze s témi polozkami pra-
covat rozpoctar. Podobné je to i u dalSich obord.

Méni BIM néco zasadniho v zavedenych procesech DEKu, jako tfeba pfi komunikaci s klienty?

Ano. S BIMem souvisi PIM (Product Information Management). Mame |épe zorganizovana tech-
nicka data ke stavebnim produktlim a systémum Stavebnin DEK. Data fidime a aktualizujeme
na jednom misté, ve Stavebni knihovné DEK. Stejné prostiedi nabizime i véem vyrobctm a do-
davatellm. Zefektiviiujeme i komunikaci s nimi a prostfednictvim knihovny i s projektanty
a automatizujeme prenos dat k produktiim.

0 BIMu se diskutuje hlavné, pokud jde o cyklus projekt —realizace — provoz, tedy napfiklad
o presné nacenéni ¢i o data pro facility management. Lze vyuzit BIM model pro analyzu cho-
vani vysledné stavby jesté pred realizaci, tfeba pro vyhodnoceni energetické naro¢nosti?

To je velké téma. V portfoliu DEKSOFTu mame program Energetika pro vypocCty energetické
naroCnosti. Energeticky specialista zadava do programu geometrii parametricky. Z projektové
dokumentace odmeérfuje plochy konstrukci, objemy zén... Do tohoto programu Ize importovat
geometrické Udaje pres specializovany format gbXML, jimZ obvykle 3D CADy disponuji. Bohu-
zel tyto exporty z 3D CADu nebyvaji spolehlivé. Planujeme proto umoznit import geometrie
pomoci IFC a vyuzijeme k tomu BIM platformu DEK. IFC ale vyuziva trochu jinou soustavu roz-
mérU, nez potfebujeme pro energetické vypocty. VEfim ale, Ze se ndm to podafi vyresit.

Rekl jste, ze z BIMu museji profitovat véechny zi¢astnéné strany. A co konkrétné architekti?

Dlouhodoby profit vidim v efektivité. Toho asi neni mozné dosdhnout na prvnim projektu, ale
v del§im horizontu. Snazime se k tomu pfispét Stavebni knihovnou DEK, ktera obsahuje mnoho
material{, vyrobkd, skladeb a systémU od fady vyrobct a dodavatel(l. Produkty Ize komfortné

Selfie: Na férovku. Tomas Kupsa (vievo)
v e-mailovém chatu s Tomasem Lejskem,
feditelem Cegra, o budoucnosti BIMu, vyzvach
a benefitech, které nabizi.

vkladat do projektd véetné potiebnych negrafickych informaci, které by jinak projektant nebo
architekt musel vkladat do BIM modelu ru¢né. Snazime se projektantim davat benefit i ve
formé cenovych informaci. Spousta produktd v knihovné je jiz ocenéna a projektant tak miize
optimalizovat cenu projektu i bez rozpoc¢tére. Pokud navic nahraje IFC export projektu na BIM
platformu DEK, mGze napfiklad s investorem zkouset alternativy skladeb a ihned vidi, jak se
zmeény projevi v cené stavby. Téch vyhod by se asi naslo i vic. Ale objektivné je tfeba pfiznat, ze
BIM maé i rGizna Uskali, kterd musi architekti a projektanti postupné prekonat.

Na jaky produkt z dilny DEKSOFTu jste nejpysnéjsi?

Pysny jsem ale i na programy, které obstoji i v mezinarodni konkurenci jako tfeba FVE pro fo-
tovoltaické vypocty. A nesmim zapomenout na celé BIM feSeni. Je skvélé, jak rychly rozvoj se
nam dafi v této oblasti. Zde patfi dik mym kolegtim z DEKSOFTu, URS, KROSu a DEKu.

Ocekavate béhem nésledujicich deseti let revoluéni zmény ve zplsobu zpracovani projek-
tové dokumentace a pfi vlastni realizaci stavby?

Zcelajisté poroste podil projektantd, ktefi budou projektovat ve 3D a BIMu. Na to budou muset
reagovat i Ufady v povolovacich procesech. Tam ¢ekdm nejvétsi revoluci. Na druhou stranu
projektantd, ktefi projektuji ve 2D, je stale vétsSina a nevérim, ze by tu za 10 let jiz Zadni takovi
nebyli. Proto dbdame na to, aby nase vyvijena BIM feSeni byla ve velké ¢asti funkcionality vy-
uzitelnaipro 2D projektanty. V samotné realizaci o¢ekdvam, Ze se bude vice prosazovat robo-
tizace a jiné inovace.

Parkovaci dum v Dolnich Brfezanech

Unikatni projekt z pera architekta prof. Zdenka Franka, ktery ateliér vasiArchitekti rozpracoval pro vSechny projektoveé stupne,
v sobeé integruje neotrely design se sou¢asnymi technikami navrhovani. Parametricky model byl propojen s BIM modelem pres
platformu Rhino — Grasshopper — Archicad. Parametrizace usnadnila slozitou geometrii, optimalizaci a praci s detaily projektu.

Parkovaci diim je originalni minimalistickou stavbou,
ktera manifestuje svou funkci fasadou tvofenou silnic-
nimi svodidly. Ty pfeneseny do nezvyklé situace tak vy-
tvareji origindini architektonickou vrstvu. Hladké pru-
hovani, které je pro typické pro praci Zdenka Franka,
zde dostava novou materialitu a vyznam.

Zaobleni, které je pfeneseno z kontextu krajiny, podtr-
huje pohyb a dynamiku soucasnosti. Reaguje tak na
toky v okoli, kdy se prolinaji rizné rychlosti automobild,
chodct a cyklistl. VSe je umocnéno prenesenim sklo-
nu svahu do naklonu stropnich desek. Celkovy proces
navrhovani pIné vyuzival digitalni parametrické moz-
nosti—od generovani tvarli po virtualni model objektu,
prezentovany v brylich HTC.

Architektonickeé reseni

Dvoupatrova stavba je koncipovana pro parkovani az
200 aut s parkovanim na pojezdné strese. Padorysné
tvofi trojuhelnik se zaoblenou stranou, vyuziva svaho-
vitosti pozemku a respektuje sklon terénu. Dispozic¢né
je dam rozdélen na parkovaci prostory s rampou a ko-
munika¢nimijadry. Fasddu od severu tvofi silni¢ni svo-
didla s vétraci funkci a s vysokym estetickym prozit-
kem. Fasady vychodni a jizni jsou betonové s malymi
provetravacimi otvory v rozmanitém paternu a budou
porlstat bfe¢tanem a mistnimi rostlinami. LED osvét-
leni na svodidlech severni fasady odkazuje na dlouhou
expozici prljezdu aut. Jezirko pred parkovacim do-
mem sbird destové vody a pomaha tak retenci a nakla-
dani s vodou.

Stavebni a konstrukéni feseni
Nepodsklepend, tiipodlazni, monoliticka ZB konstruk-
ce ma zastifeSené ndjezdové rampy a schodisté a je za-
loZena na vrtanych pilotach praméru 600 a 800 mm.
Vodorovné konstrukce nadzemnich podlazi krome
schodist jsou ve sklonu 1,60. Zakladova deska je navr-
Zena z vodostavebniho betonu tl. 300 mm, deska 2. NP
a 3. NP pak tl. 250 mm.

Do stropnich konstrukci jsou vlioZeny dilataéni spary.
Na desce 3. NP — stfese je pouZzit dratkobeton v moc-
nosti 100 mm pro lepsi kryti nosné konstrukce betonu
vUci vystaveni plsobeni povétrnostnich podminek
a zapusténi odvodnovacich ZlabU, které vyuzivaji sklon

Cemex Young Architect Award 2019

11. ro¢nik Cemex YAA vyhrali Anna Svobodova
a Ondrej Blaha za projekt najemniho domu

v Karliné. Porota ocenila inovativni ¢lenéni
prostor na sdilené a soukromé a variabilitu
jejich vazeb a zasazeni objektu do Uzkého

a prudkého svahu. Autofi hlavni cenu prevzali
na slavnostnim vyhlaseni 10. zafi v prazském
CAMPu.

konstrukce ke gravita¢nimu odtoku destovych vod.
Nad prostorem schodi$t a ramp je navrzena extenzivni
zelena stfecha.

Obvodové konstrukce jsou Zelezobetonové monoli-
tické stény tl. 300 mm a vnitini nosné stény jako Zele-
zobetonové monolitické tl. 200 mm. Zelezobetonové
monolitické svislé sloupy v 1. i v 2. NP maji prameér
400 mm.

Materialové reSeni

Hlavni fasadu tvofi provétravany systém sloupkd a ho-
rizontalnich obloukd ze silni¢nich svodidel. Vychodni
ajizni fasada je svafencem z fezu svodidlového sloup-
ku, aby vytvoril pfiblizné obdélnikovy objekt, ktery je
betonem uchycen do stén. Obdélnikové otvory jsou
bez vyplné a pomahaji provétravani objektu. Natoceni
otvorl zamezuje pronikani svételného znecisténi mi-
mo objekt parkovaciho domu.

PocitaCové zpracovani

Na pocatku byla studie parkovaciho domu na roviné.
Po obhlédnuti mista a vyjadreni bilanci vykop( a na-
sypl bylo rozhodnuto o provedeni stavby ve sklo-
nu svahu. Diky tomu, Ze byl projekt zpracovan para-
metricky, byla tato operace bezbolestnd. Jednoduchym
nastavenim rotace desek v ose YZ se cely projekt
zménil na sklonéné desky. Tim, ze sloupy byly defi-
novany bodem na desce, byla syntaxe geometrie za-
chovana.

Generovani riznych variant hlavni fasady se svodidly
bylo pomoci parametrického modelu snadné. Byly de-
finovany koncové body a tfeti bod fasady byl genero-
van jednoduchym algoritmem. Z rliznych variant byl
Umistovani malych otvord na zbytku fasad bylo prove-
deno soucasné s vyhodnocovanim zadouciho prove-
trdvajiciho parametru. Varianty naklonu otvort, aby
svétla aut nepronikala mimo objekt, byly opét prove-
deny parametricky. Desky, svodidla, stény a sloupy byly
pomoci propojeni s Archicadem pfimo importovany
z 3D modelu Rhina do BIM projektu. Kontrola a este-
ticky ucCinek geometrie stavby byly témérf v realtimu
kontrolovany ve virtualni realité pomoci Twinmotion
a bryli HTC VIVE.

www.cka.cz

Parametricky model

Umisténi otvoru

Grand Prix architektt — Narodni
cena za architekturu. Pfedani cen
26. ro¢niku soutéze OA.
www.inspireli.com/cz/grandprix/

Prehlidka diplomovych praci.
Vyhlaseni vysledkl soutéze obhajenych
diplomovych praci absolventd VS.

Ceska cena za architekturu.
4. ro¢nik soutézni prehlidky architek-
tonickych dél CKA, galaveder.
www.ceskacenazaarchitekturu.cz

Summit Koncepce BIM. Mezi-
narodni konference o implementaci
Koncepce BIM do ¢eského stavebnictvi.
summitkoncepcebim.cz



A.LT architekti
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.Klient je nejdulezitéjsi. Dllezity je taky dodavatel. Bez dobrého klienta se ale hezka stavba udélat neda. Musi mit vizi a odvahu,” nejen
na tom se shodnou Peter Lacko a Filip Tittelbach, ktefi uz témér 20 let stoji v ¢ele studia A.LT architekti. Na svém konté maiji fadu projekt(
arealizaci rodinnych a bytovych domu, retailovych objekt(, verejnych staveb a urbanistickych navrht a taky ocenéni. Dnes kancelar s poc-
tem zhruba 10 spolupracovniku zajistuje kompletni projektovou dokumentaci véetné architektonického dozoru. Jak to ale vée zac¢alo?

Peter Lacko a Filip Tittelbach promuji na Fakulté architektury CVUT. Projekéni pfiprava a nasledna realizace Obecniho domu v Dablicich i pfes
0 dva roky pozdéji zde Filip Tittelbach ziskava misto asistenta. O tom, pomeérné maly rozsah bude trvat dlouhych 6 let a projekt ziskd nominaci
ze jednou budou spoleéné projektovat pod znackou A.LT, zatim netusi. na Ceskou cenu za architekturu. Pfes véechna Uskali, ktera realizaci po-

tkala, stavba dopadla nakonec témeér na 100 % podle predstav A.LT, a to diky
vSem, ktefi se procesu ucastnili.

Peter Lacko se v roce 2000 stava ¢lenem Ceské komory architektd a o rok
pozdéji po praxi u Josefa Pleskota zaklada s Filipem Tittelbachem viastni
ateliér A.LT —ateliér Lacko-Tittelbach. Mezi jejich prvni zakazky patfi
rodinné domy a rekonstrukce.

e Wb
oSl e Bytovy diim Vitkovka je prvnim realizovanym projektem ateliéru tohoto
druhu a byl dokoncen v roce 2016. O jeho kvalité svédci nominace

na Ceskou cenu za architekturu a na Cenu Klubu za starou Prahu.

DUm je vysledkem premysleni autord névrhu, jak mé vypadat moderni

standardni obytny diim v historickém a méstském kontextu.

Vitézstvi v soutézi na dostavbu Zakladni $koly v Uvalech bohuzel i pres
zpracovani kompletni projektové dokumentace neni zarukou jeji pozdéjsi
realizace. Projekt a realizace reprezentacni vily v Chuchli naopak znamena
velky profesni posun. Velkorysy investor dava architektlim témeér absolutni
davéru. Projekt a realizace obytného souboru v Unhosti je prvnim velkym
projektem Petera Lacka a Filipa Tittelbacha, které z kapacitnich ddvodu
prizvali ke spolupraci spoluzaci z A69. Z velké ¢asti se autorlim povedlo
realizovat myslenku kompaktniho bydleni. 1. etapa projektu vrcholi

na zacatku krize, kdy investor krachuje a projekt prodava, a zbylé etapy
jsou dokonceny s jinym architektem.
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Projekt NKP Hlubiny vyhrava Stavbu roku 2015. Pro architekty je velkou
zkuSenosti, jak pracovat s brownfieldem.
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Rekonstrukce namésti Arnosta z Pardubic v Uvalech je dokonéena.
Pokud jde o ateliér, nové zakazky si zadaji sjednoceni projekéniho softwaru
na Archicad a zavedeni BIMu.

Peter Lacko se stava hostujicim architektem Slovenské komory architektov
a Filip Tittelbach asistentem na Fakulté architektury Technické univerzity

LGkt Projekt bytového domu Prachnerova je po tfech letech, které ubéhly

od navrhu, tésné pred dokonéenim.

Ateliér vytvari samostatnou projekéni ,bunku” v Ostravé a spolupracuje
na projektu DOV (Dolni oblasti Vitkovic) a fadé ukoll pro Vitkovice HM.

10 Otézek pro... Kdybyste mohl
volit jinou profesi, jaka by to byla?
Bez jakého vybaveni

byste nemohl pracovat? Jak si nejlépe odpocine-
Krize utlumuje vétsi investorské zameéry, a ateliér se proto opét orientuje te? d
na mensi projekty rodinnych domd. Rodinna usedlost na Oravé o tfi roky Kterou stavbu obdivujete a kterou l|' “
pozdé&ji vyhrava Cenu Dusana Jurkovice za nejlepsi architektonické dilo nesnasite? ;
na Slovensku. Spolu s rodinnym domem ve Zbeéné piinasi ateliéru Zohlednujete

nebyvalou publicitu a pozitivni ohlasy. pfi projektovani princip dlouhodobé udrzitelnosti a jak?
Kdo vas nejvic ovlivnil v oblasti architek-

b U

tury? Mate néjaky vzor?
0d kterého architekta byste si nechal navrhnout dim? Co je pro vas pfi
praci nejvétsi piekazkou?

on A '“H 1
| | &

Jaky je vas oblibeny typ klienta?
Kdyby vam méla zlatd rybka splnit néjaké prani, jaké by to bylo?




Twinmotion zdarma ke stazeni

Vyrobce renderovaciho enginu Unreal Engine, Epic Games, koupil od Abventu aplikaci Twinmotion. Poskytuje ji nyni zdarma
a zaroven uzavrel s Graphisoftem dohodu. Jejim cilem je zpristupnit pfisti generaci renderovaci technologie zvladajici ray-tracing
v redlném Case uzivatellim z AEC (Architecture Engineering Construction) prostredi.

Twinmotion je aplikace pro prochazeni 3D prostorem, vytvareni virtudini reality i zpracovani
profesionalnich vizualizaci o vysokém rozliSeni. Byl vyvinut pro architekturu, stavebnictvi,
urbanismus a krajinarstvi bez ohledu na velikost a slozZitost projektd, pocitacovych dovednosti

uzivatele i pouzitého CAD/BIM modelare.

Synchronizace s BIMem

Integrace Twinmotionu s Archicadem a Revitem pomoci plug-inu Direct Link vyrazné zrychluje
vizualizace a simulace chovani projekt0. Diky pfimému pripojeni jsou modely BIM i Twinmotion
synchronizovany v rediném ¢ase, coZz umoznuje upravovat névrh a testovat rlizna reseni za
chodu. VSechny zmény provedené v BIMu jsou automaticky realizovany uvniti Twinmotionu.
Archicad umoznuje pfimy export do Twinmotionu ulozenim projektu jako soubor .tma. Twin-
motion podporuje import dat z témér kazdého 3D modelovaciho programu prostfednictvim

formatu fbx, skp, c4d a obj.

Aplikace je zdarma ke stazeni na www.unrealengine.com/en-US/twinmotion pro platformy
Windows 7 (64 bit), Windows 10 a MacQS 10.12+. Tato licence pfinasi oproti pfedchozi verzi
2019 vylepsSeni. Pfimé propojeni s Archicadem a Revitem je rychlejsi a robustnéjsi, program
poskytuje vy$si vykon pfi pfehrdvani a otevirdni scén a pfi exportu videa a vSichni uzivatelé

mohou pfistupovat ke sdilené knihovné pro tymovou spolupréci. Tato funkce byla dfive do-

stupna pouze v Twinmotion Teamu.

V srpnu vydal Epic Games dal$i update, ktery se honosi novym ,travnim balickem®”. Sady trav
a kvétin umoznuji simulovat realnou krajinu v prakticky neomezeném poctu variant.

Twinmotion pljde zdarma stahnout do listopadu, pak jej bude mozné pouzivat jako bezplat-
nou trvalou verzi, ktera bude na novém enginu Unreal Engine k dispozici jako placeny produkt.

Skvéla zprava pro uzivatele komercénich verzi
Archicadu 23! At uz si pofidi novou licenci

nebo upgraduji predchozi verzi, maji zdarma
narok na odpovidajici pocet licenci plné funk-

¢niho Twinmotionu s novym Unreal Enginem.
Takto ziskana licence Twinmotionu bude
funkéni do uvolnéni dalsi verze Archicadu.

HOTLINE

Pomoci operaci s télesy mizeme vytvaret slozité tvary za
vyuziti tzv. booleovskych operaci — rozdilu, slouc¢eni nebo
prlniku. K operacim se dostaneme tfemi zpUsoby: v kon-
textové nabidce prvku pfikazem Spojit>0Operace s télesy,
pfikazem v menu 3D model>Operace s télesy nebo z na-
strojové paletky Editace prvkd (menu Okno>N4astrojové
listy>Editace prvku). Operace jsou paté ikona zprava.

A jak je prakticky vyuzit? Nejc¢astéji pfi napojeni stavby na
terén. Pomoci sité vymodelujeme terén, nastrojem zed'za-
klady a pies operace je na sebe navazeme (odeCteme, aby
nedochazelo ke kolizim hmot prvk( modelu). Cilovy je vzdy
prvek (prvky), jehoz geometrie bude operaci modifikovana.

Direct Link spojuje on-line Archicad s Twinmotionem, zmény v archicadovském projektu
jsou obratem prenaseny do Twinmotionu

Craeg Barr, [pee Games, U3A - GRAPHIZOFT KOC Len Vegas

Na vizualizaci, kterou nabidne pfipravovany renderovaci engine Unreal Engine, je podstatné
to, Ze je pocitana v realném Case, tedy Ze s takto zobrazenym modelem (ray-tracing) Ize

prochazet (snimek obrazovky z YouTube)

Operacni je prvek, ktery ovliviiuje geometrii prvku — sv(ij
tvar nemeéni! U naseho pfikladu je cilovy prvek terén, od
néhoz odecitdme operacni prvek — zed' Pfi operacich zG-
stanou vSechny prvky v projektu, a jestlize nékteré z nich
nechceme vidét, jednoduse je presuneme do skryté vrstvy.
Dal$imi prvky (zed, trdm, deska nebo tieba sit) Ize vymo-
delovat vykop/zdsyp a odecist ho stejnym zplsobem.
Takto vymodelovany okolni terén mulzZeme néasledné
snadno vykazovat v tabulkdch a zjistit napfiklad celkovou
bilanci zeminy.

Operace s télesy vyuzijeme i v dalSich pfipadech. Pfi kolizi
prvkd, které se automaticky nepropojuji (deska — deska),
pfi napojeni svislych a Sikmych konstrukcei a pfi dalSich si-
tuacich, kde se hmoty dvou a vice prvka duplikuji.

Nejcastéji vyuzivana operace Odecist je rozsifena o dalsi
dvé volby — s vytazenim nahoru a dold, které odectou ve-
Skerou hmotu cilového prvku smérem nad nebo pod prvek
operacni.

[David Foud, technicka podpora, Cegral
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Nejvykonneéjsi osobni
pocitac pro vas?

V historii Archinews se jesté nestalo, abychom se dvakrat po sobé vénovali produktlim Apple. Vyjimka po-
tvrzuje pravidlo. Novinka ze svéta osobnich pocitacl s tézko predstavitelnym vykonem a cenou nového
osobniho vozu. Pro¢ byste si méli kupovat pocita¢ s 28-jadrovym procesorem Intel Xeon-W a frekvenci 2,5 GHz
najadro? Proc¢ 1,5 TB operac¢ni paméti RAM? Pro¢ ke dvéma grafickym kartam pfipojit osm monitor( o rozliseni
4K? Proc pro data zvolit 4 TB Ulozisté ve dvou SSD modulech s rychlosti 2,6 GB/s? Protoze mUzete!
Doposud nebylo mozné koncentrovat takovy vykon do pocitace o rozméru 53x45x22 cm. Tohle monstrum
vazi 18 kg a potrebuje proudovy jisti¢ 6A. Napajeci zdroj ma vykon 1,4 kW. Pokud jej nechate zapnuty 24/7,
na spotfebé elektrické energie zaplatite 50 000 korun za rok. Tohle neni Ferrari, Rolls-Royce ani Formule 1.
Tohle je Thurst SSC (Thurst SuperSonicCar — 1228 km/h).

Nejnovéjsi generace MacPro pfichazi na trh témér po sedmi letech. Prvni zvldstnosti je predstaveni pro-
duktu. Zadné super utajeni jako obvykle. U7 na jafe byl pfedstaven a ozndmen do prodeje na podzim. To je
velkd zména. Tézko Fici, jestli dobra, nebo vyvolavajici pochybnosti. Kratce po predstaveni podnitil novy
MacPro spoustu rozporuplnych reakei. Casto posmésnych. Uptimné fe¢eno, design a architektura poéitace
jsou opravdu kontroverzni. Neni tedy divu, ze na ném diskutéfi nenechali nit suchou. Kdyz se pres design
avelikost pocitace prenesete a budete toto zafizeni brat jako stroj, pak nds ¢ekaji jen dobré zmény. Pfedchozi
model ¢asto nazyvany Jobsova urna mél jen omezenou moznost rozsifeni. Vychazel z cimrmanovskeé slepé
uli¢ky ulozeni dat na cloudu nebo sitovém ulozisti.

Novy MacPro se vraci k plvodni myslence, co je uvnitf, to se pocita. Ma opravdu tézko vyuzitelnou rozsifi-
telnost jak operacni paméti RAM, tak grafickych karet. Graficky vykon v nejsilngjsi verzi bude umoznovat
super rychlé rendery a zpracovanividea v jakémkoliv rozliseni. D& se oCekavat, Ze u Archicadu se tento stroj
nezpoti ani ve své nejslabsi konfiguraci.

Novy MacPro predstavil generalni feditel Apple Tim Cook v ¢ervnu na WWDC
(The Apple Worldwide Developers Conference). Zdroj: YouTube

Ostatné slovo nejslabsi neni spravny vyraz pro 8mi jadrovy Intel Xeon W 3,5 GHz. Z&kladni konfigurace RAM
32 GB bude dostacujici vzhledem k Archicadu ziejmé po celou zivotnost pocitace. No, a kdyby ne, osm vol-
nych slotd stéle zbyva. Zakladni graficka karta AMD Radeon Pro 580X 8GB je pro Archicad také vyborna.
A pokud by vas rendery v Twinmotionu zdrzovaly, mGzete si dokoupit druhou grafickou kartu.

Kémen Urazu zUstava opét jako v novém modelu iMacu v Ulozisti. Disky dodévané Applem maji naprosto uni-
katni patici a Ize usadit pouze dva. Pouziti Ulozisté Cipového formatu s sebou nese Uskali neobnovitelnosti
dat pfi poskozeni. Interni SATA konektory jsou sice prezentovany, disky ale neni kam usadit. Bude tfeba zvolit
vyrobce tfeti strany, ktery vytvori bud'to PCl-e box na SATA disky, nebo drzak pro SATA pfipojeni. Coz se témér
jisté stane, takze jako stroj nds pocita¢ nezklame.

Design je véci individudlni a m{j subjektivni ndzor nepatfi do technického hodnoceni této recenze. V pocitaci
vidim navrat k prvni generaci MacPro, ktera méla také vyrazna ,madla”, a velikosti je takfka shodna.

Co by nas tedy mohlo odradit od nakupu? Ano, je to cena. Zakladni model s 256GB SSD diskem bude stat
5999 $, tedy kolem 120 000 K¢ bez DPH. Ceny ostatnich model( do uzévérky tohoto Cisla znamy nejsou.
Spekuluje se o ¢astkach atakujicich 300 000 K¢ v nejsilnéjsich konfiguracich. Polemiku o smysluplnosti ceny
jsme zverejnili v pfedchozim ¢isle Archinews. Pokud si novy MacPro pofidite, tak je dotaz na dostacujici
vykon pro Archicad ¢i Twinmotion zcela irelevantni.

Realistické vizualizace v redlném case

Pokud uvazujete o ndkupu pocitace nebo jen lepsi grafické karty a zabyvate
se alespon trochu vizualizacemi, vybirejte z model( NVIDIA RTX. Tyto karty
nabizeji vzhledem ke své cené nejen vyssi vykon nez konkurenéni modely,
ale hlavné jako prvni disponuji podporou raytracingu v readlném ¢ase. Ray-
tracing je metoda pro vypocet 3D scény podle rediného chovani paprski
svétla. Toho mlzeme vyuzit v programech jako tfeba Lumion nebo Twinmo-
tion, které pouzivaji grafickou kartu pro vypocet zobrazeni modelu. RTX je
novinkou v zobrazovani 3D a ¢asem tuto technologii zakomponuji do svych
softwar( i dalsi vyrobci. Tento trend miZeme v brzké budoucnosti o¢ekavat
i u Archicadu.

Rychly SSD disk do kazdého pocitace pro BIM

At uz v novém, nebo starém pocitaci by nemél chybét SSD. Klasickym me-
chanickym rota¢nim diském uz odzvonilo a diky své obfi kapacité se hodi
jen na ukladani opravdu velkych objem0 dat a na zélohovani, kde jejich
pomeér kapacity a ceny stdle nema konkurenci. Ceny SSD se dnes uz pohy-
buji kolem 1700 korun za 500 GB
a pad cen nekondi. Trh flash pa-
méti se nasytil a vyrobci budou
nuceni dal zlevhovat. Podle né-
kterych prognoz se za kratky ¢as
dockéame dalsiho poklesu cen az - :
050 %. Pokud uvazujete o rych-
|[ém disku v pocitaci, vy-
ménu Ize provést i bez
reinstalace programd.
PiSte na hw@cegra.cz.

SAMSUNG

Cekate narychlejsi pocitac?
AMD opét ztrapriuje Intel,” zni ze vSech stran v recenzich na nové procesory
AMD Ryzen 3. generace. Kdyz vloni tato firma, velky konkurent Intelu v desk-
topovych procesorech, predstavila druhou generaci svych procesord, bylo
jasné, Ze Intelu skoncilo desetileti, kdy
vtomto oboru nemél rovnocenného sou-
pefe. Zatimco 2. generace procesord AMD
krok s Intelem pouze vyrovnala a byla jen
levnéjsi, tak letos opravdu $lapla na plyn
a predstavila kromé jinych skvélych mo-
del(i i Ryzen 9 3900x — 12ti jadrové mon-
strum s taktem 3,8 GHz, ktery je podle
prvnich benchmarkd vibec nejvykon-
néjsim procesorem na svété. Navic AMD
kontruje i oznamenou cenou, kterd ma
byt tfetinova oproti srovnatelnému procesoru Intel. Za zminku stoji i maxi-
malni spotfeba procesoru, kterd je diky 7nm vyrobni technologii pouze
105 W (proilustraci: pred deseti lety mel bézny procesor pfi stejné spotiebe
60x mensivykon). Dostupnost pocitact s nejnovéjSimi Ryzeny se da oc¢eka-
vat od fijna.

[Roman Zvéfina, HW sekce, Cegral

'ngﬁ “

1. Knahranému modelu objektu z Archi-

cadu do Twinmotionu jednoduse a rychle
vlozime model okolni zastavby bez pred-

choziho slozitého modelovani. Ve spodni
paletce v Twinmotionu vybereme zalozku
Urban>Context.

3. Lokaci vyhledame pomoci symbolu
lupy ve spodni ¢asti mapy. Nasledné vybé-
rovym nastrojem ohrani¢ime ¢ést, kterou
chceme vilozit do modelu, potvrdime klik-
nutim na Vybrat a pak za¢ne stahovani
(nezbytné je pFipojeni k internetu).

2. V nabidce volime Context. Tato funkce
vlozi vybrany usek zastavby/uzemi do
projektového pocatku. Pri vkladani neni
zohlednéno natoceni severu ani v Twin-
motionu, ani v Archicadu.

4. Po stazeni se vlozi okolni zastavba
spolu s podkladni vrstvou, ktera zahrnuje

i vozovky. V nékterych ¢éstech je uz obsa-
Zzena automaticky vegetace, kterou nalez-
neme predevsimv parcich. Veskeré vlozené
¢astilze dal samostatné upravovat.

5. Spravnost vysky u vioZzenych objekt(
okolni zastavby neni zaru¢ena. Jedno-
duse ji upravime oznacéenim jednoho ¢i
vice vlozenych objekt( z okolni zastavby.
Nasledné mzeme ve spodni paletce
libovolné upravit vysku, a to i vice objektu
najednou.

6. Spravné umisténi modelu do vloze-
ného okoli je ¢asto tieba doladit, zejména
upravit pozici a natoceni celého vloze-
ného okoli. K témto Upravam se hodi navi-
gator, ktery rozbalime/skryjeme Sipkou v
pravém hornim rohu okna programu.

7. Oznaceny material/objekt/prvky editu-
jeme v kontextu modelu, nebo pomoci
funkce Izolate/Exit isolate (z kontextové
nabidky oznacené polozky navigatoru),
ktera omezi (izoluje) zobrazeni na vybrané
prvky/objekty/materialy. Okolni zastavba
ajeji prvky jsou ve slozce Context.

8. U funkce Isolate Ize pouzit pro oznace-
ni vSech prvkl klavesovou zkratku ctrl+a
(pfedtim aktivujeme nahledové okno
kliknutim levého tlacitka do okna modelu,
jinak se oznaci vrstvy misto prvk{). Po-
moci symbolu pro Upravy pak zastavbu
najednou posuneme ¢i oto¢ime.



