Nerezové plechy, které tvofi vnéjsi fasadu, jsou osazeny na ocelovém rostu.

Konstrukce byla vyrobena v tovarné a kompletovana na misté.

Vedle objektu je umistén Trifot od Davida Cerného. Dvanact metr(i vysoka,

kracejici plastika z nerezu, kterou tvofi soubor fotoaparatd, predstavuje

vyvoj oboru fotografie za posledni desitky let. -

=S = = . Roboticka vinarna.
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Roboticky vozi¢ek Roboticka ruka

Vesmirny modul robotické vinarny na
pésim korzu v prazskych Butovicich je zalozen na
myslence technologického pokroku 21. stoleti. Uka-
Chiadici box zuje, kam spolec¢nost sméruje. Knovym technologiim
Otvira¢ lahvi a umélé inteligenci. Je to prvni misto v Evropé, kde
:, robot pripravuje napoje.
: Autory navrhu futuristické budovy jsou vedouci stu-
dia a
a hlavni inzenyr projektu Studio je soucasti
I " _ spolecnosti investora celého projektu.
Iiﬁmﬂ ' N a2 e R Objekt tvori tfi ¢asti. Predni budova je dvoupodlazni,
' slozena ze dvou nad sebou umisténych objektd, treti
Cast tvori zazemi provozu. Svym tvarem pripomina
psa, odtud nazev Cyberdog.
Doba od zpracovani plvodni vize azZ po samotnou
realizaci trvala zhruba rok a piil a celkové naklady pre-
sahly 20 miliont korun.

TOMAS CISAR:

3D fez v Archicadu. Roboticka ruka v pfizemi vinarny od Kuka Robotics
rozléva napoje, které ke stolim rozvazi vozickova drédha, umisténa

pod stropem. Zakaznik si objedna u stolu prostfednictvim dotykové
obrazovky/tabletu, nebo stazené aplikace ve svém mobilu. Objedndvka je

oo IBREENE - pocitacové zpracovana pres pokladni systém a zobrazena na tabletu u obsluhy
: ) v kuchyni. Systém umoznuje obsluze privolat vozik a odeslat jej k danému
& ) b7 stolu. Navic zaznamenéva v seznamu polozky, které byly jiz vyfizeny, a polozky,

které zbyva exportovat. Platby nasledné probihaji elektronicky prostfednictvim

V pfizemi je umisténa
roboticka ruka od Kuka

Robotics, ktera rozléva

platebnich bran a zdroven je mozné platit i hotové u obsluhy.
vino nebo most.

Pro lepsi predstavivost
pro stavbu, investora

a projektové manazery
byl projekt distribuovan
v BIMxu a také formou
,prochazecich” 360°
webovych prezentaci

v Twinlinkeru,
vytvarenych

Hlavni informacni plochu predstavuje prosklena fasada ve
2. patie, osazena specialni folii, diky niz Ize projekci sledovat
jak z venkovnich, tak i vnitinich prostor.

v Twinmotionu.

BIMx model. Vzhledem ke komplex-
nosti projektu a netradi¢ni typologii,
ktera Casto presahovala rdmec staveb-

Interiér vychazi z estetiky
vesmirnych moduld a robott
a ma celkovou kapacitu pres
40 mist — v pfizemi se jich
nachazi zhruba dvacet pét
av 1. patie dvacet.

nictvi a spis se pohybovala v roviné
strojirenstvi a robotiky, byl projekt zpra-
covavan v BIMu. Zékladni koncepéni
model byl navrZzen v Rhinocerosu.
Postupné byl projekt pfeveden a pre-
modelovéan do BIMu v Archicadu

a jednotlivé atypické prvky domode-
lovény v Rhinu. Do projektu byly pfi-
pojeny také 3D elementy souvisejici

s robotickou rukou a jejim provozem.



se mohou hlasit do 11. rocniku jehoZ tématem je
Jednu z doporucenych lokalit vytipoval IPR Praha, ktery pokracuje v lofiské spolupraci a bude hostit slavnostni vyhlaseni vysledki 10. 9.
Na vyherce Cekaji ceny ve vysi a spolupréce s generalnim partnerem soutéZe, spole¢nosti Cemex. Cleny odborné komise pod vedenim
R. Loukotové, rektorky Archipu, jsou renomovani architekti a odbornici: M. Fiser (ateliér tfi architekti), A. Halif (Projektil architekti), vioni nominovani na Architekta
roku M. Vodak (CBArchitektura) a J. Vondrék (Mjolk architekti), J. Pechar (Nadani Josefa, Marie a Zdenky Hlavkovych) a V. Dvorak (YIT Stavo).

BIM vnimam jako spolupraci

Dana Matéjovska po absolvovani Fakulty architektury CVUT plsobila jako projektant ve Sportprojektu Praha a spolupracovala s ateliérem
AA Labus. V roce 1994 zalozila Atelier FM. Jejimi klienty jsou napriklad ADNS architekti, Archon, Ateliér M, Bilek Associates, DOm a mésto,
Glenn architekti, Kennedy/Jenks Consultants nebo Obransky architekt. Vyucuje CAD a pied ctyimi lety obhdjila titul Ph.D.

CAD hraje ve vasi praci velkou roli. Specializujete se na 3D
modely, vizualizace, zakresy do fotografii, animace, webové
prezentace a pocitacovou grafiku: Jste napfiklad ¢lenkou
rady eCAADe (Education and Research of Computer Aided
Architectural Design in Europe) a stojite za fadou vyznam-
nych akci a soutézi, souvisejicich s CADem. Pivodné jste za-
¢inala s AutoCADem a postupné presla k BIMu...

V soucasné situaci systém BIMu podporuji. Studenti se
s nim musi seznamit. Sama zvladam AutoCAD a vim, Ze jiz
ma svUj zenit za sebou.

Na Fakulté architektury CVUT vedete Kabinet modelového
projektovani Molab, ktery zastiesuje vyuku digitalnich tech-
nologii. Jakou roli mezi nimi hraje BIM?

Je to jedna c¢ast CADU a architektonického pocitacového
navrhovani, které se praktikuje v ateliérech Molabu: Achten
- Pavlicek, Achten — Novéakova a FLO|W - Florin - Kurilla.
Lidé se zde zabyvaji interaktivni architekturou, parametric-
kym designem, optimalizaci, simulacemi a analyzami — nejen
v BIMu, robotikou a automatizaci, novymi materialy jako tre-
ba nanomaterialy, biomorfni strukturou nebo ekologickym
pfistupem k vyuzivani zdrojl. Jsme zaméfeni i na 3D tisk.
Studenti zvladaji perfektné jeho technologii na béznych tis-
karnach, které si spolu s nasimi experty vyrobili. Zabyvaji se
vyzkumem moznosti rliznych filament{ pro pouziti 3D tisku
v architekture. Konkrétné tym PET-MAT Katefiny Novakové.

To je ale jen &ast vasich aktivit, také se zabyvate pocitaco-
vou grafikou, virtudini realitou, rozsifenou realitou...

Je toho mnoho a neni to vie BIM. BIM softwary u¢ime v ram-
ci povinnych i povinné volitelnych CADG v prvnich dvou ro¢-
nicich, aby vsichni studenti architektury a urbanismu na Fa-
kulté architektury CVUT méli pfilezitost se v nich orientovat.

Co pro vas znamena BIM? Jak vnimate jeho roli?

Jako digitélni spolupraci architekt(, stavar(i a profesantt
a nasledné zapojeni provadéci firmy a uzivatele budovy.

Zeptal bych se, jak budou podle vas vy-
padat pocitacové technologie pro archi-
tekty a projektanty za patnact let, ale
pravdépodobné bychom spustili pfilisné
teoretizovani. Tak radéji jinak. Co podstat-
ného tém soucasnym vycitate?

Nékterym softwarovym i hardwarovym
firmdm vycitdm cenu a nekompatibilnost
produktl. Kazdd akce hned plodi reakci.
Nastupuji napiiklad freewary, které do-
kazi konkurovat. Tak musime byt trpélivi.
Jeden student mi vysvétloval, jak jsou pro

Selfie: Na férovku. Dana Matéjovska

v e-mailovém chatu o vyuce CADu a zaclenéni
BIMu do studia na Fakulté architektury

s Tomasem Lejskem, feditelem Cegra.

néj pocitacové dovednosti dulezité, kdyz doplnuji talent
a napady. Pokud zvladnete pfechazet z jednoho programu
do druhého a vyuzit vzdy prednosti jednotlivého softwaru
pro definovani a prezentaci svého projektu, mate oteviené
dvere pro samostatné studio. Pokud se specializujete, jste
zadanym specialistou. Pokud se specializujete a pozadavek
zaméstnavatele predpoklada znalost jiného softwaru, pak
preucit se neni velky problém.

Vase chapani BIMu jako digitalni spoluprace napfi¢ celym
Zivotnim cyklem stavby podporuje, aspori u mé, nazor, ze
by nemél byt samostatnym predmétem, ale piirozenou, at
uz jakkoliv dulezitou soucasti jednotlivych predmétd. Jak
to vidite vy?

Ucit BIM neni jednoduché. Kolegové lvana Vinsova a Michal
Jirdt jsou garanty jeho vyuky a snazi se jiz fadu let studenty
naucit vytvaret dobré 3D modely pro metodu BIM. Archi-
tekt je na zac¢atku celého procesu a vyzyva ke spolupraci

Architekt je na zacdtku celého procesu
a vyzyvd ke spoluprdci dalsi experty.

Vlastné vykopdvd mic do hry. Zdkladni

3D model by mél byt dobre vytvoren
a zalozen. Pokud je tim tvircem
modelu architekt, pak je to vyhoda.

dalsi experty. Vlastné vykopavé mi¢ do hry. Zakladni 3D
model by mél byt dobfe vytvoren a zalozen. Pokud je tim
tvlircem modelu architekt, pak je to vyhoda.

Obsahy jednotlivych predmétt kazdy rok inovujeme. V od-
bornych predmétech stavitelstvi se studenti o BIMu
dozvidaji. Pfedmét BIM pfipravujeme jako soucdst nové-
ho modulu Pocitacového navrhovéni/Design Computing
v magisterském studiu. Studenti zatim nemaji moznost si
vyzkouset opravdovy BIM projekt, kde by byl uréen tym stu-
dentu (treba i doktorandu) jednotlivych profesi a spole¢né
by spolupracovali na jednou projektu. Asi by pomohla
praxe ve velkych firméch, kde BIM praktikuji.

Vazba akademicky svét a praxe je urcité Siroké téma. Co
povazujete za zésadni, aby si studenti odnesli z vyuky v Mo-
labu do praxe?

Studenti maji moznost se béhem studia nadechnout. Mo-
hou se vénovat zajimavym vécem, na které potom v bézné
praxi nebude ¢as. Méli by ziskat na jednu stranu prehled
o novinkach, na druhou stranu i dobré zaklady CAD pro-
gramU a pocitacové grafiky. Méli by mit moznost kontaktu
s dal$imi vyspélymi univerzitami.

Kdybyste si pro sebe navrhovala novy dim, bylo by to
v BIMu a pro¢?

Navrh vlastniho domu je vzdy specificky. S manzelem - ar-
chitektem jsme rekonstruovali dim a projekt nebyl v BIMu.
V tomto pfipadé nebyl pro to jediny racionélni diivod. Ve
velkych firméch je sou¢asna praxe jina. Skola by méla mini-
malné reagovat na aktudlni situaci a nabizet vyuku vice
zpUsobU navrhovani. Je zde Ctyricet ateliért a jejich vedouci
jsou hlavné praktikujici architekti. O BIMu se hovofi, ale jak
jsem jiz dfive uvedla, BIM je o spolupréci, ne o konzultacich.

Vlevo: Developersky projekt bytového domu s dievénym obkladem (studie, v feseni infrastruktura s naslednou kompletni projektovou dokumentaci), Mlada Boleslav.
Vpravo: Interiéry pro sportovné-rekreacni a ubytovaci centrum s wellnessem (studie ve fazi zadosti o stavebni povoleni), Znojmo. Autor: Master Design.

Kdyz 2019, tak Start Edition

Startovaci verze Archicadu je profesiondlnim nastrojem s funkcemi a ndstroji pro efektivni zpracovani BIM projekt( v mensich projekcich.
Lze ji poridit za skvélou cenu 50 200 K¢ nebo na splatky bez navyseni s délkou splaceni 36 mésict. Trvala licence Archicadu Start Edition 2019

pfi objednani od 17.5.do 17. 6. 2019 tak vyjde na 1394 korun mésicné.

Start Edition 2019 stoji na stejném engine jako Archicad 22
a je vyladén ke zpracovéni projektové dokumentace
vsech stupnt BIM. 3D BIM model Ize ve verzi udrzovat ‘ : —
az do posledni faze tvorby vykres(, coz vyrazné prispiva .
ke kreativnimu navrhovani. Start Edition 2019 komuni- MO
kuje prostrednictvim IFC, DWG, DXF a PDF a k dispozici ] |
je vazba na vizualiza¢ni prostiedi Artlantisu a Twinmo- =

tionu. 2 HEEER — =
V pfipadé vyznamného zvétseni objemu projektu, kdy ibgj} Lgi_q_q_g_ m iy E
jsou tfeba vsechny funkce a nastroje klasického Archi- 800/1600 700/1B00  750/1800
caduy, Ize jednoduse na néj upgradovat a pokracovat na

rozpracovanych projektech. Startovaci verze datovy for-

mat pouze ukladd a projekty nacitd od Start Editionu

2006 a od Archicadu 8.1/9. Nova verze ma oproti pred-
chazejici fadu vylepseni.

AC SE 2018 AC SE 2019

Vykresova dokumentace
Vylep3eni pro zpracovani vykresové dokumentace za-
hrnuji napfiklad RTF text v GDL parametrech, rozsifené
zabezpeceni PDF dokumentU a [FAVEIE N SAYYAY I Te]l]

popisku, kterd vznikne ulozenim kombinace ¢ar a tex-
tovych blokd.
Dal$im ptikladem je padorysné zobrazeni pranikd zdi

na zakladé priorit. Prvky v fezu jsou zobrazeny jako pra-
mét ze 3D a presné odpovidaji hodnotdm z vykazu. Diky

NI ERIVAVEYE stejné grafické zobrazeni priinik

pfi vybéru prvkl v padorysu i ve 3D dokumentech.

Kromé toho bude prvek zobrazen stejnym zplsobem

v pGdorysu i ve 3D v pfipadech, kdy bude navazujici
prvek (zed nebo sloup) skryty.

Hodnoty vlastnosti

K ziskani dalSich informaci Ize zadat vztahy mezi vniti-
nimi parametry jednotlivych prvkd, neni tfeba ¢asové
narocny a chybovy proces prepisovani dat. Hodnota
vlastnosti vychdzi z uzivatelsky definovanych vyrazl
poskladanych z jednotlivych datovych poli. Do vyraz(
Ize vlozit standardni vlastnosti a parametry Archicadu,

Open BIM postupy

Startovaci verze podporuje import NURBS (non-uniform
rational basis splines) geometrie ze soubort IFCA4.
Béhem importu Ize IFC vlastnosti namapovat na vlast-
nosti Archicadu, takze je mozné je pouzit jako kritéria
pro nastaveni zobrazeni grafickymi styly, pro detekci
kolizi nebo do vzorcli v hodnotach vlastnosti a popisek.

Navigace ve 2D

Vykon pfi zoomovani a posunovani vykresu je v Archi-
cadu Start Edition 2019 vyznamné vy3si. Prace je plynuld
a odezva programu rychld i pfi praci na velkych projek-
tech. Podpora monitord s vysokym rozlisenim 4K a 5K
pfindsi ostrejsi vykresleni detaild na MacOS i Microsoft
Windows.

Schodisté a Zabradli

Unikatni funkci pro navrhovani schodisté s patentova-
nou technologii Predictive Design pfinesla uz predcha-
b IIAAYElpM Nejnoveé;si Start Edition nyni doplfuje fadu
NENEWE IR NIV N L ze nastavit a zobrazit prlichozi
vysku, kterou mlzeme vyuzit i pfi detekci kolizi. Diky

novym moznostem Uprav 2D symbolu schodisté je
mozné nastavit jeho symbol tak, aby odpovidal nor-
mam specifickym pro jednotlivé zemé. Nabidka do-
stupnd pro Sikmé zabradli je pfedpokladem pro pres-
né&jsi vytvareni a dokumentaci BIM modelu. U Zabradli
jsou napfiklad jednoduché Upravy konce tyci a napojeni
pomoci 3D aktivnich bodd.

Parametrické profily

globdlni nastaveni a informace o projektu doplnéné
o aritmetické, logické nebo textové operatory, podobné
funkcim v tabulkovych editorech. Vysledek Ize v Archi-
cadu vyuzit pfi popisovani nebo filtrovani a zahrnout do
libovolného grafického tabulkového nebo modelového
vystupu. Hodnoty vlastnosti, které obsahuji platnou
adresu URL, se stanou aktivnim hypertextovym odka-
zem v interaktivnich tabulkach, coz umoznuje rychly pfi-

Ve Spravci profild Ize vytvorit [l IRV ER [oIf]oly]
s parametrickym nastavenim jednotlivych hran. [ggelli%
Ize editovat na Urovni prvku a diky tomu neni nutné vy-
tvaret dalsi podobné prvky. Profil miizeme editovat ci-
selné v nastaveni prvku, pfipadné graficky v padorysu,
fezu nebo 3D. Hodnoty parametrickych modifikator(
Ize vykazovat v popiskach, tabulkach a pouzivat ve vy-
razech vlastnosti.

A na zavér: Pokud jde o vybaveni, doporuceny jsou Win-
dows 10 (64-bit), Mac OS X 10.14 Mojave nebo Mac OS
X 10.13 High Sierra; 64-bit procesor, 2 a vice jader; RAM
8 GB a vice; 5 GB volného mista na disku pro instalaci
a 10 GB a vice pro praci (SSD); monitor 1440 x 900 a vyssi
a graficka karta Open GL 3.2 s vlastni paméti 1024 MB
(https:// helpcenter.graphisoft.com/technotes/video-

E ARCHINEWS 2 2019 stup k pfipojenym webovym strankdm nebo on-line ; i
) rds/). Uvedené cen z DPH.
Aktuality o informacnich technologiich a architekture. Ro¢nik XXI. Vydava: Centrum pro podporu pocitacové grafiky CR s.r.o., Nad Obci | 1392/2, { ‘\"| \ data cards/). Uvedené ce Vjsou bezD
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| architekti maji své Archidays

hotelu Gustav Mahler.

13.-14. cervna,

zabéhnuty a osvédceny
program.
prednaskovy,

Akos Pfemeter,
Marketing Vice President.

Archicad
a BIM
osobni
setkani

seznamit

kontakty jsou
k nezaplaceni.

workshopy

diskuze.

A pokud i vy chcete vSechno
tohle zazit, prihlaste se na
www.archidays.cz

Sollaron architects

Projekty ve 3D od studie az po realiza¢ni dokumentaci, celoplosny
barevny tisk a kontinuita spoluprace s klientem. Tak by se dal cha-
rakterizovat brnénsky ateliér Sollaron architects, v jehoz cele stoji
Tomas Zvara a Hana Hrdinova. Komplexni projektova dokumentace
v BIMx, v€etné provazanosti na prodej ¢i virtualni prohlidky zpra-
covaného projektu, je v ateliéru standardem. Diky tomu se kazdy
detail stavby resi technicky pfi jejim provadéni. Nedilnou soucasti
cinnosti je i zajisténi prislusnych povoleni vedoucich ke kolaudaci.
Developerskeé projekty bytové vystavby dnes tvori zhruba

70 % zakazek ateliéru, dalSich 20 % pak primyslové objekty

a 10 % rekonstrukce a jiné stavby.

2002

Tomas Zvdra studuje Pozemni stavby a architekturu na Vysokém uceni
technickém v Brné. Zaroven externé spolupracuje napiiklad se
spolec¢nosti Canaba, kde se podili na vzniku nékolika uspésnych
prodejnich fad rodinnych domu.

2005

Jako hlavni inZzenyr pracuje Cerstvy absolvent externé na projektu
a vystavbé nékolika hypermarket Globus nebo bytovych domi
v Bratislavé pro FINEP.

2013

Zalozeni vlastniho ateliéru povazuje Tomas Zvara za pfirozeny vyvoj
ve své dosavadni kariére. Jeho principem a krédem jsou sluzby
na vysoké urovni, kompletné zpracované ve 3D.

Zleva nahofte: Helena Vozakova (projektantka), Martina Melounova
(projektantka), Petr Svarovsky (projektant), Petra Schneiderova
(architektka) a Antonin Halla (projektant), dole: majitelé ateliéru
Hana Hrdinova a Tomas Zvéra

Pét otazek pro Tomase Zvaru

1. Kdybyste mohl volit jinou profesi, jaka by to byla? Mam to $tésti, Ze délam praci,
ktera mé bavi a napliuje. Ur¢ité bych nechtél ménit. 2. Bez jakého vybaveni byste
nemohl pracovat? Bez kavovaru. 3. Jak si nejlépe odpocinete? V ateliéru se nékdy
odreagujeme kolektivné skladanim dievéné véze Jenga. 4. Zohlednujete pfi
projektovani princip trvalé udrzitelnosti a jakym zplsobem? U nékterych staveb
ano, ale vétsinou u téch mensiho rozsahu, jako jsou rodinné domy ¢i nékteré
vyrobni objekty. Jde pfedevsim o tepelna cerpadla, fotovoltaiku ¢i rekuperaci.

5. Od kterého architekta byste si nechal navrhnout diim? To je hodné slozita otazka

a predevsim v tom, aby odpovéd neplsobila jako klisé. Necham si to tedy pro sebe.

2015

Zlomovy rok pro ateliér. Princip zpracovani projektd, jejich technicka preciznost

a pristup k praci pritahuji pozornost nékolika developerskych spolec¢nosti jako
Downtown Invest, Diverse Develop, Premiere propertis nebo Monibo, s nimiz bude
ateliér v budoucnu Uzce spolupracovat.

Sidlo spole¢nosti Robur v Poptivkach u Brna bylo dokonc¢eno v roce 2016.
Stavba slouzi z ¢asti pro administrativu a z ¢asti jako sklad.
Oranzova kostka na fasadé respektuje barevnost loga a v noci sviti.

2018

Druhou spolumajitelkou ateliéru se stava Hana Hrdinova. Ateliér ziskava rozsahly projekt a realizaci.
Meridiem je polyfunkéni komplex ¢tyr domu v Brné-Komarové. Objekt je kompletné propojen prvnim
podzemnim podlazim, kde se nachazi parkovaci a odstavna stani. Dominantou je tfinactipatrovy objekt,
boéni objekty jsou sedmipodlazni. Ctvrty objekt bude komeréni a navaze na stavajici uzemi. Ukolem je
zkvalitnéni soucasnych sluzeb. Pro budouci obyvatele vznikne v zahradé détské hristé a jezero.

Mezi dalsi zakazky ateliéru v tomto roce patfi rekonstrukce brnénského prvorepublikového paldce Jalta
nebo rodinného domu Lipova.

Rezidence Cepkovska ve Zlin&. Projekt pro stavebni povoleni. Bytovy diim se dvéma
plnymi podlazimi a tfetim ustupujicim ma 21 bytovych jednotek. Koncepce vizualné tfi
oddélenych doml vychézi z pozadavku hlavniho architekta mésta.

Rodinné domy V Podlesi. Koncep¢ni zastavovaci studie mozného vyuziti jihovychodniho
svahu s unikatnim vyhledem na mésto a okoli provéfuje a fesi do diisledku aspekty nového
uzemi. Jednim z hlavnich kritérii ze strany klienta je spravné osazeni domu do svahu,
respektovat stavajici vyskové usporadani a navrhnout rodinné domy, aby si vzajemné
nepiekazely a aby vétsina hlavnich obytnych mistnosti v kazdém z nich méla unikatni
vyhled do udoli. Na studii navazuje zpracovani projektové dokumentace v rozsahu

uzemniho fizeni.



Kam kracis, Apple?

v O

Nova rfada pocitaci iMac patfri pro svét Archicadu

v

mezi nejzajimavéjsi z poslednich novinek Apple.

Apple déla byznys a déla ho dobre. Neumim

se priklonit ani pro koupi, ani proti ni. Chapu
ty, ktefi si praci bez Maca neumi predstavit.
Chépu ty, ktefi konfrontuji jeho cenu s redlnym
svétem. Avsak v dobg, kdy je vétSina z nas
ochotna dat za telefon patnact a vice tisic, kdy nejdrazsi Apple
iPhone stoji 33 000 korun, vlastné ani jinou cenu za novy Apple
iMac oc¢ekavat nemuzeme. Apple vytvoril znacku néceho, co je
drahé, funk¢ni, krasné a vsichni to chtéji. Nelze nez smeknout,
Steve!

Pavel Cermdk, senior IT Cegra

Dlouho oc¢ekavany upgrade od Apple pred koncem loriského roku se bohuzel dotkl pou-
ze pocitace Mac Mini, ktery budi, i kdyz neopravnéné, vykonovou neddvéru. Delsi dobu
je na trhu také supervykonny iMac Pro vhodny zejména pro Twinmotion nebo zpraco-
vani 4K a 5K videa. Jeho cena srovnatelna s licenci Archicadu ale mnohé odradi.

S jarem pfisla zlata stfedni cesta. Ze by se objevil vykonny iMac s cenou do 40 000
korun? Mohli byste ho pouzivat bez obav o vykon i v dalsich verzich Archicadu? Bohuzel
ne. Nejlevnéjsi novy model vhodny pro Archicad zdanlivé vyhovuje s cenikovou cenou
38 500 korun. Pfi podrobnéjsim hodnoceni dejte pozor na nékolik problematickych
technickych bod0.

Nejprve vyradime dva nevyhovujici iMacy, oba 21,5". Levnéjsi s procesorem Sesté ge-
nerace a druhy se ¢tyfjadrovym Core-i3 opravdu nedoporudujeme.

VSechny ostatni modely maji vytecny Sesti- az devitijadrovy procesor o skvélém vykonu.
Rozdil mezi core-i5 az core-i9 3.0 a az 3.7 GHz je pfimo Umérny frekvenci a poctu jader.
Zalezi tak pouze na finanénich mozZnostech, protoze jde o smysluplnou investici.
Skvéle dostacuje procesor Intel Core-i5 3.0 GHz. | graficka karta je u vdech model( vy-
tecna a plné vyhovuje naroklim Archicadu a Artlantisu, ale ne vsak Twinmotionu. Pro
ten je vhodny pouze nejvyssi model iMacu 27“, nejlépe s grafickou kartou ATl Radeon
Pro Vega 48 — 8 GB za 12 000 korun.

Kritickym bodem vybéru je operacni pamét RAM a SSD disk. Obé komponenty vloni
dramaticky zlevnily. Pokud o¢ekavame obdobnou politiku i u Apple, miizeme byt pravem
hluboce zklamani. Tak hluboce, jak hluboko je potfeba sahnout do penézenky. iMacy
se dodavaji v zakladu s 8 GB RAM, nicméné pro Archicad je skute¢né dobré mit alespon
16 GB RAM. Priplatek za original Apple RAM na 16 GB ¢ini 5 300 K¢ a na 32 GB dokonce
15 900 K&. Pritom cena neoriginalnich kompatibilnich Apple paméti 32 GB je 8 000 K¢.
Pouze u 27" verze iMac lze vyménit RAM uzivatelsky a tak doporucujeme koupi se za-
kladni RAM 8 GB a upgrade provést prostfednictvim obchodnika. U 21,5" doporucujeme
minimalné 16 GB RAM Apple a po skonceni zaruky provést upgrade v servisu, pokud to
naroky vyzaduji. Horsi je to s SSD diskem. Kupovat pocitac osazeny Fusion Drive je ne-
efektivni. Stroj je pomaly a poruchovost tohoto typu disku je bohuzel vysoka. Za SSD
disk 512 GB si priplatite 7 900 K¢. Bézné se dnes da sehnat 1 TB SSD Samsung EVO
SSD za 5 000 K¢&. Vyména disku v iMacu je servisni Ukon a tak doporu¢ujeme zvolit bo-
lestivou variantu nakupu disku u Apple. Uvedené ceny jsou bez DPH 21 %.

Zcela prepracovany iMac 21,5

s monitorem 4K a Sestijadrovym proceso-
rem Intel 3,0 GHz osmé generace je navra-
tem mezi vykonnostni $pi¢ku osobnich
pocitacd. Vzhledem k vyrazné pomalejsimu
starnuti pocitact Apple doporucujeme

16 GB RAM a 512 GB SSD disk. Jejich
pozdéjsi upgrade nelze provést uzivatelsky.
Placeny ukon v servisnim stredisku se vy-
plati az po ukonceni zaru¢ni lhaty.

Cena takto osazeného iMacu vystoupa na
52 000 korun.

iMac 27" aneb 70 000 korun za exce-
lentni vybavu, vykon a design. Ukazuje
zada véem dosavadnim All-In-One
pocitactim. Monitor luxusnich parametrt
jasu, kontrastu i ostrosti. Kombinace
Sestijadrového procesoru, 3,7 GHz osmé
generace, 512 GB SSD, grafické karty
AMD Radeon Pro 580X 8 GB, 32 GB RAM
(no genuine) dava dohromady bez-
konkuren¢ni vykon nejen v All-In-One
pocitacich.

Tohle prosté chcete!

CELKOVA CENA 62 000 korun 27“ modelu, optimalniho pro Archicad, je na prvni
i druhy pohled vysoka. Abychom ji ospravedinili, musime vzit v tvahu nasledujici

aspekty:

DESIGN. Zcela jedine¢na koncepce a zpracovani pfi skvélém vykonu stroje.
Takovy pocitac All-In-One ve Windows-based svété neexistuje.

DISPLAY. Dokonaly ostry displej 27, ktery velmi tézce hleda konkurenci. Bézny
4K poridite kolem 12 000 korun a o designu pfitom moc neuvazujte.

VIRY. Apple nepotiebuje dalsi zabezpeceni. Linuxové jadro MacOS nedovoluje
utokiim malware a Uspora je pocitana cca 800 K¢/rok pouzivani.

DOBA UZiVANI. Windows-based po¢itace zastaravaiji rychle. Béhem tii let dochazi
k moralnimu zastarani vici pouzivanému OS a software, Archicad nevyjimaje.

Stroj vas za¢ne brzdit a nevyhnutelné to vede k obnové po ¢tyfech letech. MacOS-
based pocita¢e maji mordlni i vykonovou zZivotnost minimalné 3est let a néktefi
nasi uzivatelé stale projektuji i na osm let starém pocitaci a aktualnim MacOS. Po-

pravdé myslenka, ze by si nékdo na pocitac vyrobeny v roce 2010 instaloval Win-

dows 10 a Archicad 22, je nepfedstavitelna.

KROK ZA KROKEM: Jak na vlastni 2D objekt s moznosti vykazovani a anotovani
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1.V projektovych dokumentacich se vy-
skytuje mnozstvi prvkd, které neni tieba
modelovat ve 3D. Je tfeba je ale vykazat,
anotovat a pridat jim vlastnosti. Nékteré
Objekty jsou dostupné ve 2D knihovné
Archicadu.

2. 2D zobrazeni potifebného prvku vytvo-
fime v plidoryse. Pokud budeme chtit

v budoucnu ménit atributy 2D prvku, je
nutné jim nastavit jiny typ ¢ary, pfipadné
jiné pero. Doplnime Aktivni body.

3. 2D prvek oznaéime, ulozime (Soubor >
Knihovny a objekty > Ulozit vybér jako >
Objekt) a pojmenujeme. Zobrazi se tabul-
ka s ¢arami a pery, které jsme pouzili

a které lze piepsat pfimo zde nebo az

v samotném objektu.

4. Novy objekt bodového svétla, ktery se
chova jako jakykoliv jiny prvek, se zobrazi
ve vlozenych knihovnéch. Do piidorysu
jej mGzeme roznasobit napriklad pomoci
Matice (ctrl+u).

Virtualni realita

Virtualni realita (VR) je vyznamnou soucdsti procesu zpracovani stavebnich projekt. Umoz-
nuje vnimat prostor tim nejjednodussim zplsobem a efektivné on-line rozhodovat o projektu.
Je nastrojem, jak prezentovat navrh klientlim a jak spolupracovat se zi¢astnénymi stranami
béhem navrhovani.
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Prehled a funkce VR systémdi, £ a _ = 5 98
propojenych s Archicadem: £ a S o E £z
' g &5 2 £ 2 &8
propojeni
Archicad nativni °
Archicad Add-in (Plugin) ° ° ° ° °
Archicad on-line propojeni ° ° ° ° °

BIMx Hyper-Model °
moznosti editace
knihovna materidla
knihovna objektt
nastaveni data/¢asu
zména pocasi

fezné roviny

skryti jednotlivych objektl
mady zobrazeni
prochazka

prulet ° ° °
X-ray

360° VR/video ° ° °
koordinace projektu

on-line spoluprace vice uzivatell °
koordinacni zpravy

3D anotace o
BIM Object data ° °
4D simulace vystavby °
prenositelnost projektu

prenositelny samostatny .exe soubor ° °
podporovany hardware

HTC Vive /Pro/ ) ° ) ) °

Oculus Rift ° ° ° o °

Oculus Go °

Windows Mixed Reality ° ° o

Google Cardboard ° ° ° °
podporovany OS

Windows ° ° ° o °

macOS °

mobilni aplikace

iOS / Android o °

HOTLINE

Podklady od geodetli v DWG casto obsa-
huji pfrili$ detailni vrstevnice a velky pocet
bodu, jejichz rozestupy jsou v milimet-
rech. Pfi vytvareni modelu terénu nastro-
jem Sit, tj. obkreslenim vrstevnic pomoci

Kouzelné hiilky, vznika podrobny model

s velkym mnozstvim polygont. Tento terén
vyrazné zpomaluje praci v Archicadu. Lze
zjednodusit detailné vykreslené vrstev-
nice terénu? A pokud ano, jak?

David Foud
technickd podpora Cegra

VITE, ZE

... ofezavani (vzajemné napojovani) samo-
statnych stiech funguje i ve 2D? Oznacte
stfechu, stisknéte klavesu ctrl a kliknéte
na hranu sousedici stfechy, kterou planu-
jete na oznacenou stfechu napojit. Stfrecha
bude ofiznuta v misté priimétu rovin obou
stiech. Uhel napojené hrany bude navic
upraven pro pfipad pfipojeni prvni stfechy.

BiMcloud

BIMcloud umoziiuje bezpe¢nou tymovou spolupraci projektantt —
archicadistii v redlném case, a to nezavisle na velikosti projektu,
lokaci a rychlosti internetového pfipojeni. Vyuziva pracovni
postupy BIM v jakékoliv siti a s jakoukoliv systémovou konfiguraci
v prostredi firemniho cloudu a ve verejné dostupnych sluzbach.
Lze jej nainstalovat na firemnim serveru.

Varianta BIMcloud Basic je po aktivaci Graphisoft ID k dispozici zdarma, ale jeji
funkce jsou oproti pIné licenci omezeny. Licen¢ni schéma BIMcloudu je zalozeno
na poctu uzivatel(, ktefi soucasné k nému pristupuji. Kazdy pfipojeny uzivatel musi
mit BIMcloud User License, ktera se chova stejné jako plovouci licence Archicadu.
Pokud uzivatel zavie Archicad nebo BIMx, bude na serveru uvolnéna BIMcloud User
License za ro¢ni poplatek 4 800 K¢ (bez DPH).

Rozdily mezi BIMcloud Basic a BIMcloud naleznete na https://www.graphisoft.
com/bimcloud/overview/ a systémové pozadavky na https://www.graphisoft.com/
support/system_requirements/AC22/.

Optimalizace spravy vytizeni je jednim z vylepseni nejnové;jsi verze BiIMcloudu
2019.1. BIMcloud Manager je upraven tak, aby se zlepsila tymova prace silné
zatizenych systém0. Pro synchronizaci dat BIMcloud serveru a spravu jeho aktivit
je zavedeno vice procesU. Konfigurator je upraven tak, aby bylo mozné urcit umis-
téni externich ulozist pro snimky projektu a knihovny. Zaroven bylo zavedeno oprav-
néni k nastaveni viditelnosti panell ¢innosti v uzivatelském rozhrani BIMcloud
Manageru.

Pro model budovy vétsinou staci zjednoduseny model vrstevnic terénu s rozestupem
v decimetrech nebo metrech. Néastroj Kouzelna hilka obsahuje kombinaci nastaveni,
kterou Ize pfi takovém zjednoduseni ¢ar vrstevnic pouzit. Pfikaz Nastaveni kouzelné
halky najdeme v menu 3D model. Metodu vyhlazeni zménime z Obloukd na Segmenty
(prava ¢ast okna) a jako délkovou metodu vybereme moznost Délka segmentu (leva
¢ast okna). Zadana hodnota bude pouzita pfi obkreslovani vrstevnice pomoci Kouzelné
halky. Jen je tfeba nezapomenout, Ze optimalizaci Ize pouzit pouze na vrstevnice, které
jsou nakresleny nastrojem Krivka. Pokud jsou nakresleny lomenou carou, je tfeba je
nejprve obkreslit kfivkou, a to opét Kouzelnou hilkou, a zaroven pfi vkladani novych
bodt (nasledné okno Ptidat novy bod) vybrat volbu PFizpGsobit uZivatelsky definova-
nym hiebentim).

Radovan Richtdrik, technickd podpora Cegra
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5. Dulezitou souéasti kazdého objektu
jsou jeho Vlastnosti a Klasifikace. Nejdfive
objekt (svétlo) klasifikujeme v nastaveni
objektu Klasifikace a Vlastnosti, pfipadné
pres Volby > Spravce klasifikaci vytvofime
vlastni klasifikaci.

6. Ve Spravci vlastnosti vytvofime novou
vlastnost s datovym typem Sada voleb.
Vlastnosti jsou Uzce provazany s Klasifika-
cemi. Je tedy nutné stanovit, pro jaky typ
klasifikace bude nové vytvorena vlastnost
dostupna = Svételné zafizeni.

7. Prvek vykazeme do tabulky. Volime
tabulku Prvki = Kritérium Objekt a Klasi-
fikace Archicadu 22 = Svételné zafizeni.
Jako pole v tabulce podle nasich prefe-
renci - ID, Jméno, Rozméry, Nahled 2D
zobrazeni, vyska od podlahy a mnozstvi.

8. Prvky Ize anotovat v ptidoryse pomoci
autotextové popisky. Pfepsani jednotli-
vych atributt je jednoduché na zakladé
prvotné vytvoienych typu car a per.
Stejnym zplisobem vytvafime i jiné

2D objekty.



