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@ Twinmotion

Twinmotion je inovativni aplikace pro prochazeni 3D prostorem,
vytvareni virtualni reality a vizualizaci. Se Twinmotion Ize
pracovat na platformé Windows i Mac0S.

Zlatg lihovar — rezidenéni komplex, studie, Black n‘Arch, s.r.o.
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Interaktivita programu umoznuje vclenit pro-
jekt do dynamického prostfedi a zkoumat jej
v rliznych souvislostech. Snadno Ize exporto-
vat obrazky a videa vysoké kvality nebo zaZit
realistickou prohlidku projektu ve formé vir-
tudlni reality. Twinmotion dokédze v redIném
Case simulovat Ucinky vétru, pohyb mrakd i
dést. Program umoZiuje snadné modelo-
vani krajiny i méstského Zivota. Lze tvarovat
terén, upravit materidly, nastavit slunce podle

Twinmotion nabizi pfimou synchronizaci
s programy ARCHICAD a Autodesk Revit. Ves-
kera geometrie 30 modelu, vSechny BIM infor-
mace vCetné jejich hierarchické struktury, je
prenesena do Twinmotion kliknutim mysi
a nasledné je udrZovana v aktudlnim stavu.

www.twinmotion.cz

data a zemépisnych soufadnic, pfidat jednu
postavu i dav lidi, zaplnit ulice pohybujicimi
se vozidly, rozvinit vodni hladinu, vytvofit
namésti nebo vysadit vegetaci a upravit jeden
strom nebo cely lesik, proménit destové kapky
do snéhovych vlocek, prohlizet si projekt ze
vSech Ghld, pfi chizi, jizdé nebo z letadla.

Twinmotion je unikdtnim interaktivnim
nastrojem k prozkoumani a testovani malych
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i velkych projektd v kontextu s jejich oko-
Iim i atmosférou. Zjednodusuje planovani,
dokaze projekt presvédcivé vysvétlit a prodat.
Je nastrojem pro to, aby strategicka rozhodnuti
Sla naproti efektivni realizaci. Twinmotion byl
vyvinut pro profesionaly v oblasti architektury,
stavebnictvi, urbanismu a krajindfstvi, bez
ohledu na sloZitost jejich projektd, pocCitaco-
vych dovednosti i pouZitého CAD/BIM modelafe.

Postup prace

Zaciname

Twinmotion je lehce zvlddnutelny. S modelem
se pracuje ve 3D, obdobné jako v pocitacovych
hrach. Stadi nastavit rychlost a zplsob pohybu:
chlize, jizda autem, prilet ¢i krok za krokem.
Interface programu fadi jednotlivé ovladaci
funkce za sebou tak, jak Ize ocekavat postup
pfi vytvareni scény. Projekt Ize sledovat z libo-
volného mista, v perspektivé i ortografickém
pohledu.

Import (1)

Kromé& pfimého propojeni s BIM programy
Archicad a Autodesk Revit nacita Twinmotion
mnozstvi 3D formatt (FBX, SKP, (4D, OBJ). Riizné
zdroje Ize spojit do jedné Twinmotion scény.
Nactené modely Ize v pfipadé jejich zmény
jednodusSe aktualizovat pfi zachovani vSech
liprav a nastaveni. Scénu Ize dale vylepsit pfi-
pojenim obrazkd a videi.

Atmosféra scény

Vysledek kazdého nastaveni je vidét v redl-
ném Case, at uzZ se jedna o nebe, typ mrakd,
mlhu, dést, snih, vitr a jeho vliv na vegetaci.
Prohlubné v terénu lze snadno zalit vodou
a nastavit jeji zvinéni, barvu i odraz svétla.
Slunce se pfizplsobuje datu, mistu a orien-
taci projektu, zobrazeni scény Ize ddle ovlivnit
nastavenim jasu, stin{ ¢i optickych vlastnosti
Cocky.

Materialy, svétla, objekty (2)
Twinmotion pracuje se Sirokou Skdlou mate-
ridll, jejichZz zobrazeni se pfizplsobuje
denni dobé. Nastavovat Ize parametry jako
jsou UV rozsah, neprlhlednost, jas ¢i odra-
zivost. Redlnost scény dotvareji efekty typu
bump mapping simulujici nerovnosti povrchu
objekt(. Pro osvétleni scény je k dispozici fada
nastavitelnych svételnych zdrojd vCetné IES
svétel se schopnosti nadist vlastni soubory
IES. Rozsahld knihovna stafaznich objektd je
roztfidéna do tematickych kategorii.

Krajina (3)

Pfednastavené typy krajiny Ize tvarovat funkci
tla¢/tdhni. Nastroj malovani pak pfifazuje
povrchdim textury, napft. skala, pisek nebo
zemina. Vysledny model je neuvéfitelné pfe-
svédcivy. Twinmotion dokaze umistit projekt do
kontextu konkrétniho prostfedi OpenStreetMap.

Vegetace (4)

Pomoci funkce Stétec Ize vytvofit les na vyme-
zené oblasti, vybér a nastaveni dfevin, jejich
velikosti a hustoty. VeSkera vegetace je ani-
movana, stromy i stébla travy reaguji na vitr
a prizplsobuji se rocnim obdobim.

Pohyb (5)
Nastaveni drahy pohybu osob i vozidel je otaz-

kou nékolika kliknuti. Vzniknuvsi bézierové
kfivce lze pfifadit typ animovanych postav
(byznys, volny cas, mix) ¢i upravit pocet jizd-
nich pruh(, hustotu a rychlost vozidel. Modely
vozidel jsou také pfizplsobitelné (dalkova
svétla, barva).

Faze projektu

Twinmotion dokaZe vizualizovat faze projektu
dle ,rozestavénosti”.

Fotky & video (6, 7)
Soucdsti nastaveni jsou ¢as i rocni doba, atmo-

sférické efekty, vlastnosti cocky ¢i pomér stran
zobrazovaciho okna. V intuitivnim kamera edi-
toru Ize oznacit klicové snimky animace. Video
prezentace Ize uloZit ve formatech MPy a WMV
(H.264) i jako 3D; obrazky jsou ve formatu PNG.

Vizualni efekty (8)

Vysledné zobrazeni ovliviiuje nastaveni jako
u fotoaparatu. Ohniskova vzdalenost, vinétace
a pfipadné odchylky objektivu. Postprocesorové
Ize zménit barevné tdnovani scény, vygene-
rovat architektonicky bily model, ¢i aplikovat
filtry jako jsou black&white nebo skica.

Virtudlni realita

Kompatibilita se 3D brylemi Oculus Rift, HTC
VIVE a HP Mixed Reality umoZniuje vejit do
CAD/BIM modelu za pomoci nékolika kliknuti
mysi.

Nastroje

Praci Twinmotion zjednodusuje a zpfijemnuje
nastroji a funkcemi jako jsou interaktivni VR
menu pro nastaveni pocasi, ¢asu ¢i materidld,
korekce perspektivy srovnanim vertikdInich
linii, kompas pro nastaveni umisténi a orien-
tace projektu ¢i méreni vzdalenosti.

www.twinmotion.cz



DOPORUCENA KONFIGURACE

MAC

operacni systém: Mac0S Sierra/ 64 bits

CPU: Intel Core i7

pamét (RAM): 16 GB

graficka karta: 8 GB — kompatibilni s Metal 1.2

prostor na disku: 10 GB

internet: rychlé pfipojeni (aktivace a download instalace)
tritlacitkova mys

WINDOWS

operacni systém: Windows 10/ 64 bits

CPU: Intel Core i7 nebo odpovidajici

pamét (RAM): 16 GB

graficka karta: 8 GB — kompatibilni s DirectX 11

prostor na disku: 5 GB

internet: rychlé pfipojeni (aktivace a download instalace)
tritlacitkova mys

KOMPATIBILNi PROGRAMY
Allplan, Archicad, Arcon, Autodesk Revit, Autodesk Autocad,

Autodesk 3DS Max, Autodesk Maya, Bentley Microstation, Blender,
Catia, Cinema 4D, Modo, Rhinoceros, SketchUp, Vectorworks, ZW CAD

Twinmotion je registrovana ochrannd zndmka spolecnosti ABVENT S.A.. Ostatni jména mohou

byt ochrannymi zndmkami jejich pfislusnych vlastnikd.

PouZité obrazky:

Obalka: Zlaty lihovar - rezidenc¢ni komplex, studie, Black n* Arch, s.r.0., www.blacknarch.cz

Postup prdace: RD Bernardovi, DETAIL PROJEKT s.r.0., www.detailprojekt.cz

OPEN BIM

Pro vice informaci, kontaktujte jakoukoli'kancelaF Centra pro podporu potitatové grafiky (R s.r.o. (CEGRA)

nebo navstivte www.cegra.cz

Praha

Nad Obci 1 1392/2

140 00 Praha g4

tel. 257 310 090

e-mail: cegra@cegra.cz

Brno

Jelinkova 20

616 00 Brno-Zabovfesky
tel. 603 525 660

e-mail: brno@cegra.cz

Ostrava

Opavska 6230/29A

708 00 Ostrava-Poruba
tel. 602 759 31

e-mail ostrava@cegra.cz

Zlin

Kvitkovd 4703

760 01 Zlin

tel. 724 241 200
e-mail: zlin@cegra.cz

Hradec Kralové

Jizni 870

500 03 Hradec Krdlové
tel. 739 067 903
e-mail: hk@cegra.cz

(Ceské Budgjovice
Novohradska 1452/1

370 21 Ceské Bud&jovice
tel. 603 167 4,65

e-mail: cb@cegra.cz

®
centrum

PRO PODPORU POCITACOVE GRAFIKY CR, S.R.0.

WWW.cegra.cz



