





VITEJTE

Dékujeme Vam, ze jste si vybrali program Archicad.

Na nasledujicich strankach Vas seznamime
s pracovnim prostfedim a ukazeme zakladni funkce,
které Vas provedou Vasim prvnim projektem.



PRVNI SPUSTEN| ARCHICADU

Prvni spusténi Archicadu

Po spusténi programu se otevre uvitaci okno, ve kterém

mame na vybér budto vytvofit novy projekt, oteviit jiz
existujici, anebo se pfipojit k Teamwork projektu.

Na Teamwork projektech mdze spolupracovat vice lidf
soucasne.

V dal$im kroku si zvolime Sablonu a Profil pracovniho
prostredi, ve kterém budeme novy projekt vytvaret.

Vytvofit novy projekt

[ Spustit Archicad 26
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Posledni projekty:

VITA VAS ARCHICAD

Zde budou zobrazeny vase posledni Prsjgkty.

@ Novy projekt

Zdroj nového projektu:
© 3ablona
Sablona Archicadu 26.tpl

Nastaveni posledniho projektu

Vybér Sablony

(@ Vytvofite novy projekt na zéklada zvolené Sablony.

Spustit dal¥f instanci Archicadu

Profil pracovniho prostfedi

Posledni pouZity profil

Zrusit

Vybeér Profilu
a/' pracovniho profilu

Novy
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Sefadit podle: =

Pfipojit se k Teamworku

ZACNEME?
Zde najdete ukézkové projekty a
vyukové materidly.

Ukonéit Archicad

5] Vyhledat a otevrit projekt ze slozek pocitace



PROSTREDI ARCHICADU
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Lista zalozek Infopaletka

Pokud zvolime Novy... projekt (dle vychozi Sablony),
zobrazi se prazdny pldorys prvniho podlazf.

gionPoIL O

=
CA
=
i
B
=
=
F
8

od zobraz

5 Pohybem mysi se stisknutym kolec¢kem se pohybujete
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v aktudinim pracovnim okné (pldorys, fez, 3D zobrazeni...).

B
No

<
8
3
2
3

it
©

¢ £E

é 'g Priblizovat a oddalovat mdZete oto¢enim kolecka mysi.
@

(@)= x

%

3

Ndstrojova paletka

Stavovy fadek
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Zadejte prvnf bod zdi.
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Standardni nastrojova lista

Napojend podiazi: Spodni a horni droven: Tioustka zdi Ghly sklonu zdi:
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v ([2 Beze jména
[ STAVEBNI POVOLENT
> B A Pritvodni zpréva
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NASTROJOVA LISTA

Nastrojova paletka

[‘ Sipka

i Ohraniceni

3D model
D Zed

U Sloup
Xy Tram
@ Deska
@ Stfecha
\ﬂ Skofepina

=

I TrodBBPRoE ¢

Schodisté
Zébradli
Lehky obvodovy plast
Dvefe

Okno
Stfedni okno
Prostup
Zéna

Sit

Morf

Objekt

Lampa

Zafizeni >

Rohové okno

Konec zdi

Bod zobrazenf
2D dokument

Tato paletka je naprosty zaklad pro jakoukoliv praci
v Archicadu. Pokud chceme cokoliv vytvofit, zde si
vybereme vhodny nastroj.

V prvni ¢asti se nachazi vybéroveé ndstroje a ve tfech
dalsich rolovacich paletkdch jednotlivé konstrukéni
prvky.

Paletka se standardné nachazi v levé ¢asti obrazovky,
ovSem jako vSechny paletky Ize i tuto libovolné
presouvat a upravovat.

> Kliknutim aktivujte libovolny nastroj.

> Dvojklikem oteviete nastaveni vybraného nastroje.
> Najedte kurzorem nad ikonu néstroje, objevi se
Sipka, pod kterou je dostupna nabidka Oblibenych

nastaveni vybraného ndstroje.

3D model
Parametrické ndstroje pro tvorbu modelu. Mdzeme je
kreslit v pldorysech a 3D okné.

] U g & A W Konstrukéni prvky
Jednoduché nastroje, které vkladéame pfimo do
modelového prostoru. Jsou zakladem pro dalsi praci.

2 @ Parametrické nastroje
Detailné nastavitelné prvky se sloZitéjsi geometrii, jsou
asociativni a dynamicky se meni.

BB < I otvory
Tyto ndstroje potfebuji referencni prvek (Zed, Stfecha,
Deska...), do kterého jsou vkladany.

2y = (b Ostatni geometrie

Zona: slouzi k definovani jednotlivych mistnosti a jejich
vykazovani

Sit: idedIni nastroj na tvorbu okolniho terénu

Morf: néstroj pro volné modelovani

% @ B objekty
Parametrické i jednoduché objekty ulozené v knihov-
nach Archicadu. Lze je editovat i vytvaret viastni.

[I) Zakon¢ovaci prvky
Specialni nastroj pro atypické zakoncenf zdi.



Text

Bod zobrazeni
4. Rez
—4A_ Pohled

<6> Interiérovy pohled

@ Detail
Pracovni list
%“ Kamera

2D dokument
2, Kéta

a2
Q} Vyikova kéta

* Radialni kta
A% Uhlové kéta

Text

3 >

Popiska

Prvek sité
Zména

Vyplii

Céra
Oblouk/kruznice
Lomend Eara
KFivka

Aktivni bod

Obrazek

BR*x2NONNP-o

Kresba

Bod zobrazeni
Ndstroje pro generovani vykres(, detailll a vystupl
z zivého 3D modelu.

=. 4«4 Asociativni zobrazeni modelu

Témito nastroji dokazeme zobrazit 3D model v fezech
a pohledech. Vytvofené zobrazeni vychazi pfimo

z modelu a jakdkoliv zména vykreslovanych prvk,
provedena kdekoliv jinde v modelu, se v nich
automaticky promitne.

® Neasociativni zobrazeni

Kazdé zobrazeni generované z modelu umoznuje
rozbit na ¢ary a vypIné (napf. vykres detailu). Takto
vytvofend zobrazeni uz nema s 3D modelem nic
spole¢ného a zadné zmény modelu se do néj jiz
nepromitnou. Je vhodné pro tvorbu detailnéjsich
rozkresleni prvk( nez pouzivéme v modelu.

CX Kamera
Kamera slouzi pro zachycenf trajektorie prilett

a nasledné renderovan.

2D dokument
Nastroje slouzici k anotovani a vSeobecné tvorbé
vykres( a dalsich 2D vystupd.

L& &N Kety

RGzné typy kot. Jsou do detailu nastavitelné a dokazi
se pfipojit k naprosté vétsiné prvkl Archicadu. Koty
jsou asociativni - pfizplsobi se automaticky jakékoliv
zmené modelu.

A «r @ © Anotaéni nastroje
Ndstroje pro vytvareni popisek a odkazd, pripadné
pro revizi vykresu.

/O (C & v~ 2D rysovaci nastroje

Klasické 2D nastroje - ¢ary, kfivky, vyplné/srafy.
Nastroje jsou koncipovany spis jako doplnék pro
kresleni detailll a doplfiovani vykres( (napf. situace).
Projekt samotny zdsadné tvofime pomoci 3D nastroj(i

a dokumentace je generovana pfimo z modelu.

% Aktivni bod
Netisknutelny bod slouzici jako reference pro
pohodIngjsi prichytavani ostatnich ndstroju.

52 Referencni zobrazeni

Pomoci téchto ndstrojli miizeme pfipojit jind interni
zobrazeni Archicadu (napft. pddorys) na vykres,
pfipadné externi soubor - obrdzek, DWG, PDF, plidorys
z jiného projektu - do libovolného 2D zobrazen.



INFOPALETKA A NASTAVENI NASTROJE

Vichozi nastavent > @ Konstrukee - svisiénosné > 11> 1> ) 4 ZZwessipowenn.> =5 [ > [[ovecnszedisk.. >y pudorys atez > E;’- :,:::(iz::,::ké' : D; — y I 0/
Vychozi nastaveni zdi
Vychozi
Oblibena nastaveni Nastaveni velikosti O s o
Detailni nastaveni néstroje e s ol
Oblibend nastaveni [0 ] [Mosecns ocstarooms ,
=z [
Poté co vybereme néstroj z Ndstrojove paletky, pfizplsobi se mu i Infopaletka s s
e . . o . 1. 1P (Aktudin)
ve vrchni ¢asti obrazovky. Zde Ize ndstroj detailngji nastavit. Infopaletka
k Projektovy pocdtek > Referen&ni &dra:
je posouvaci. Pohybem kolec¢ka mysi se posune a objevi se dal$i moznosti. p—, zZ
b
[z PUDORYS A REZ
ZOBRAZENI PUDORYSU
Pokud ném toto nastaveni nestaci, mizeme vyvolat detailni nastaveni néstroje. Lo peiatin P dmosiseed. £
N — . B . P . P . . > Zobrazeny primt K rozsahu pidorysu =3
A to bud dvojklikem na ikonu nastroje v Ndstrojove paletce, kliknutim na ikonu o ex)
U5 Prepsat pera fezové viping  Zadné
ndstroje hned v prvni ¢asti Infopaletky, ptipadné kldvesovou zkratkou Ctrl+T Ei
(Command+T). & 0 B otaat ek

® O o 8 e
@ o] Srubové zed.

Pokud jsme s nastavenim spokojeni a chceme jej pouzivat i déle, mdzeme jej et isor st e

Pripojit texturu k hranam zdi

ulozit jako Oblibene nastaveni (hvézdicka nahore). Do Oblibenych nastaveni

Vztah k z6nam: Hranice 26ny

se dostaneme i pfes Infopaletku kliknutim na malou Sipku vedle ikony pro AT P RT3 RNeTRiiE

. . . KLASIFIKACE A VLASTNOSTI
Upravu nastroje.
© Konstrukee - svislé nosné > ms | (D




KRESLENI

PFi vynaseni prvku staci kliknout do prostoru a v zavislosti

na zvolené geometrické metodé nakreslit pozadovany tvar.

Abychom sndze doséhli zakladnich tvard, pomahd ndm Archicad Plovouci paletka

pomocnymi prvky, které se vytvari na zakladé jiz nakreslené
geometrie a pomocnych bodd. Ty Ize jednoduse vytvaret

ponechdnim kurzoru na bodu/hrané po dobu 1s nebo stisknutim 2 e e et
L) -

kldvesy , Q"

Automatické pfichytdvdni ndm pomdizZe zajistit, aby na sebe Pomocny bod
vSechny prvky dokonale navazovaly. Jako jasny indikator pozice
kurzoru slouzi jeho ménici se tvar. =N

Pfesnou vzdalenost (nebo jinou hodnotu) Ize rovnou ¢&iselné

zadat a potvrdit klavesou Enter. Pfipadné se Ize mezi ostatnimi

hodnotami pfepinat klavesou Tab/Sipkami. Prazdny prostor Referencni ¢ary Ostatni hrany
Sipka [N A Y

Béhem kresleni se na obrazovce objevi také Plovouci paletka,

kterd umoznuje prepinani mezi riznymi geometrickymi metodami. Ostatni nastroje + A A

Zadavani/ Uprava Ay / /



EDITACE PRVKU

‘ QA [=2a
ERe
Jestlize chceme upravit tvar nebo umisténf jiz vytvofeného prvku, staci
aktivovat nastroj Sipka, konkrétni prvek oznadit, kliknout na bod nebo hranu, a

vybrat z nabidky pfikaz( v Plovoucr paletce. 0 Polomét obleuks 3509 /&

B : 254

Nabidka v Plovouci paletce se, kromé typu oznac¢eného prvku, fidi nékolika
dalSimi faktory:

1%
- zapnuté/vypnuté Uvolriovdni skupin (Alt+G nebo Option+G) | G Q¥ o
- kam jsme kliknuli (na bod/hranu/plochu)
- kliknuti na referenc¢ni ¢aru (modra) nebo ostatni hrany (zelené)
- typ aktudlniho zobrazeni (2D/3D) WM
- mnozstvi oznacenych prvk( o Vaddlenost 35007/
Prepinat mezi jednotlivymi funkcemi Ize kromeé kliknuti take klavesou ,F*
Z&kladni ptikazy, které jsou dostupné u vSech prvk(, se objevuji vZzdy na konci NI e (e =
. e
Plovouci paletky.
—
| ’_—(_i_} GJ % ? @ 3 @ Vaddlenost 50 /<5
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Pfesunout J k Nésobit
Otocit Zrcadlit Zvednout



Nékteré z pfikazl funguji také v zdvislosti na mnozstvi ozna¢enych prvkd. Napfiklad, chceme-li posunout
jednu ze zdi v nasem projektu a protdhnout dvé navazujici, postaci ndm oznacit vsechny 3 zdi, kliknout
na hranu, vybrat pfikaz Posunout hranu a zadat pozadovanou vzdalenost. Navazujici zdi se automaticky

prizplsobr.

Veskeré pohybové editace miZzeme béhem grafického zadavani fixovat k pomocnym prvkim podrzenim

klavesy Shift.
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NAVIGATOR
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v (D Beze jména

v 5 Podlazi

[ 3. strecha
52.2nP

™5 1. zaklady
B Rezy

Mapa projektu

Index modelu a vSech jeho
zdrojovych zobrazeni. Slouzi pro
rychlou orientaci v projektu.
Zdrojova zobrazenf jsou rlizné
pohledy na BIM model
(napfiklad padorys, fez, pohled,
tabulka...) s absenci konkrétniho

nastaveni zobrazen.

N O
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™ B30E9

& Situace
v Eb Pldorysy
E 3. Stfecha

["52.2NP

b 1. 1NP

["5 -1. zaklady
7.1 Rezy

Mapa zobrazeni

V této mapé jsou zdrojova
zobrazeni modelu uloZzena

s konkrétnim nastavenim
(vrstvy, méritko...). Jakékoliv
zdrojové zobrazenf( Ize ulozit
vicekrat pro rizné ucely
(studie, stavebni povolent,
profese...).
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> BED =>
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+ [ 0.1 Dokumentace stavebniho objek

~ 7] D11 Architektonicko stavebni fe
[ Titulni strana
> £ D111 Technické zprava

> 1M D.1.1.2 Pddorys 1.NP

> [[d D.1.1.3 Pidorys 2.NP
> [ 4 D.1.1.4 Pidorys zaklad

Vykresova slozka
Automaticky usporddana

a ¢islovanad struktura vykrest,
které obsahuji viozené
polozky z Mapy zobrazeni.
Vykresy jsou zalozeny na
inteligentnich Sablonach

s automatickymi rozpiskami
(¢islo a jméno vykresu, datum,
méfitko...).

BE & & 9
e o
e ] ey —— — -
) a9 =>
7 1- Vykresy PDF >

v ;':] D Dokumentace stavby
v t] D.1 Dokumentace stavebniho objek
v a D.1.1 Architektonicko stavebni fe
@ Titulni strana

> 7] D11 Technické zprava

Sady publikaci

Obsahuje sady uréené pro
hromadny export vykrest

¢i zobrazeni v rdznych
formatech (PDF, DWG, JPEG...)
i formé (slou¢ené PDF nebo
DWG). Sada se automaticky
aktualizuje na zakladé
Vykresove sloZky.



NASTAVENI ZOBRAZENI

A Volby priblizeni
Obnovi posledni pouzité priblizeni zobrazenf, pfipadné mizeme

obdélnikovym vybérem vybrat oblast, kterou chceme pfiblizit.

B Hodnota priblizeni

AktudIni pfiblizenf. Priblizen( Ize i ulozit na konkrétni misto,
pfipadné dvojklikem pfizplsobit tak, aby se ndm zobrazil cely
projekt (Ize pouzit dvojklik koleckem mysi).

C Nastaveni orientace pudorysu
Pldorys mizeme libovolné otacet.

D Meéritko
Lze vybrat z konvencnich i vlastnich hodnot mefitek.
E Kombinace vrstev

Vybér z pfedpfipravenych kombinaci, které obsahuji zobrazené/
skryté, uzamknuté/odemknuté vrstvy.

A B C D E F

L9) [OY} 20% RS 0,00° v @ 1:50

v | £ 07Pidorysy-STAVE.. b | BB Cely model

F Castecné zobrazeni konstrukce
Mlzeme si vybrat, jestli chceme zobrazit cely model, model
bez povrchll nebo pouze nosnou konstrukci.

G Pera a barvy

Nastaveni barev a tlousték per promitajicich se v celém projektu.

H Volby zobrazeni modelu
Globalni nastaveni detailnosti jednotlivych prvk(. Napfiklad
podrobnost symbold oken, dvefi, schodisté, zabradli atd.

I Kombinace grafickych styll

Umoznuje prepsat vzhled prvkd na zékladé zvolenych viastnosti.
Napfiklad pfepsat konkrétni Srafy konstrukcf (stavebni povoleni)
plnymi vyplnémi (studie), pfipadné zobrazit pouze obrysy (profese).

J  Filtr rekonstrukci
V Archicadu je mozné rozliSovat mezi stavajicimi, bouranymi

a novymi konstrukcemi a podle toho je zobrazovat.
K Typy kot a jednotek

Nastaveni formdtu a jednotek kot.

G H | J K

» | | 01Standardnisada..} | [E] 03 Stavebnipovoleni + | L 03 Stavebnipovoleni b | 3 01Stawajicistav  # | (3 &SN »

Kombinace nastaveni |ze ulozit do Mapy zobrazeni, v Mapé projektu nastaveni ulozit nelze a vyuziva posledni pouzitou kombinaci.



MENU A STANDARDNI NASTROJOVA LISTA

& Archicad Soubor Upravy Zobrazeni 3Dmodel Dokument Volby Teamwork Okno  Napovéda B - © w%omm X R piss 1549

Soubor 3D model
Standardni nabidka umoznujici, kromé uklddani a otevirdni, také Operace s telesy, nastaveni podlazi, dopliujici moznosti
rlizné formy exportu a vymeny dat. zékladnich néstrojli jako jsou Zed, Strecha, LOP, Morf atd.
Upravy Dokument
Sada voleb a ndstrojt, které slouzi napfiklad pro transformace, Prikazy pro pokrocilou praci s grafikou a modelem.
zménu nastaveni nebo uspofadani prvkd.

Volby
Zobrazeni Globalni nastaveni projektu a programu, databdaze atributd,
Obsahuje funkce pro nastaveni pracovniho prostoru. Moznosti klasifikacl a vlastnosti.
pomocnych prvkd, volby zobrazeni ve 3D atd.

Okno

Nastaveni pracovniho prostfedi, paletek, list atd.
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Standardni ndstrojova lista obsahuje prikazy zobrazené ve formé ikon nebo seskupené podle tématu. Jedna se o snadnou cestu, jak se
dostat k nejcastéji pouzivanym piikaztm. Mezi nejvyuzivanéjsi ndstroje patii Zpét a Znovu, aktivace Prihledového zobrazeni, Méren;
aktivace Pomocnych prvkd, Uvolriovdni skupin nebo 3D fez.



NYNI UZ JE TO JEN NA VASI FANTAZII

Detailni postupy naleznete v referenc¢nf
priru¢ce. Ndpoveda se da vyvolat piikazem
v menu, pfipadné stisknutim kldvesy ,F7*

V pripadé, ze mate zdjem se v Archicadu
skute¢né naucit, nevdhejte se podivat na
strdnky www.cegra.cz a vyhledat aktualne

bézici cykly skoleni, pfipadné kontaktovat
sveého obchodnika, ktery vam Skoleni domluvi.

Pfirucka je ke stazeni na www.cegra.cz v sekci
Ndvody a manudly.

Technicka podpora
Zdarma pro uzivatele se smlouvou Support
Pack a nové uzivatele na helpdesk.cegra.cz

odel Dokument Volby work Ol

Geometrické metoda:
0sné > Dj] > U;ﬂ > =Y 22 vnéisi povrch n.

[ 13D/ viechno]

Umisténi referengni &ary:

On-line verze

pfirucky

Napovéda

@ Népovéda Archicadu
% Skryt ndpovédu

@ Dokumenty
@0 Online materialy
5 Vytvorit servisni balik...

@ Kontrola aktualizaci...
Protokoly o pouzivani...
Informace o licenci
Nahrét softwarovy kli¢

Graphisoft ID: Jakub Nohejl
(@ Odhlasit se

Info o Archicadu®...

YouTube
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