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l. VARIANTY NAVRHU

A. Uvod
Varianty navrhu a prace s nimi nove umoznuje vytvorit novou ¢ast modelu pro
otestovani dalsi verze. To vSe probiha bez toho, aniz bychom museli vytvaret nove
vrstvy, moduly, filtry rekonstrukci nebo obecné posouvat model na novou pozici.
Varianty navrhu jsou soucasti nastaveni polozek Mapy zobrazeni, kde si jednoduse
mUzeme zvolit takovou kombinaci, kterou pozadujeme.

1 - Nahled na vilu - Varianta stavajici

2 - Ndhled na vilu - varianta CSSR
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B. Prace s Variantami navrhu
S novou funkci prichazf také nékolik novych pojmU (nazvd) jednotlivych nastavent.

Z hlediska Variant Ize mluvit o celkem 3, které je potreba si definovat. Vsechny
nalezneme v okné nastaveni, které se nazyva Sprdvce variant ndvrhu.

Varianta navrhu

Jedna se o zakladnf ¢ast prace. Ve své podstaté se mize jednat o libovolnou ¢ast
projektu (rozvrzeni nabytku; dispozi¢ni reSeni bytového jednotky; podlazi objektu...).
Tyto moznosti poté nastavujeme pro jednotlivé prvky v jejich nastaveni.

Skupina variant navrhu

Skupiny slouZi k sefazenf jednotlivych variant do logickych celkd, které resf stejnou ¢ast
projektu. Pri praci s variantami je vzdy mozné zapnout pouze jednu variantu ze
skupiny.

Kombinace variant navrhu

s v s

Poslednf ¢ast okna Spravce variant navrhu slouzi k tomu, abychom si nadefinovali,
které varianty chceme v daném zobrazeni. Z kazdé skupiny mizZeme zapnout 1
variantu a nasledné je mezi sebou kombinovat.

[ ) Spravce variant navrhu

Kombinace variant navrhu “ skupiny variant navrhu

Ql Q

Aktugini (Pouze hlavni model) Jméno D

Pouze hiavni model ¥ Historické varianty vily Skupina +
+ © Stavajici :

( D . . Varianta

Koupelna 1 : © Cssk

Koupelna 2 v Archishow - resting T

Vila - €SSR 4 < Draft - findIni

Vila - sougasnost v Zahrada T
+ < Zahrada - findini
+ < Zahrada - draft
v Koupelny +
: © Vari

Kombinace O var2
@ Nova £9 E Al D
.
@ Nova iE2 A Zrusit [ ok ]

3 - Spravce variant navrhu

PFifazeni prvku k Varianté navrhu
Pro prirazeni prvku do dané varianty mame nékolik moznosti. VSe se odviji od procesu
prace, jakym k varianté v pribéhu prace dojdeme.
Prvni moznosti je otevrit si nastaveni zvoleného prvku, kde se nové objevuje nova
volba. Zde si jednodusSe vybereme ze seznamu jiz vytvorenych variant.
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Nastaveni ozna&enych morfi

PAg Ozna&eno: 1 Editovatelnych: 1
» it GEOMETRIE A UMISTENI

» (4 PUDORYS AREZ

» @ MODEL

v @ KLASIFIKACE A VLASTNOSTI

KLASIFIKACE
ARCHICAD Klasifikace - v 2.0 Morf >
v ID a KATEGORIE
D Mo30
Funkce konstrukce Nedefinovéno
Umisténi Nedefinovéno
v VARIANTY NAVRHU
Stav varianty 3 q
v REKONSTRUKCE
Stav pfi rekonstrukci Stévajici CB Hiavni model
Zobrazeni s filtrem rekonstr... Se viemi filtry > [ Historické varianty vily
v Obecné viastnosti v [ Archishow - resting

@ Stavebni objekt <Nedefinovano> & Draft - findini
> [ zahrada

> £ Koupelny

@ Hmota - draft > Zrugit OK

[ zon
4 - Nastaveni prvku

V pfipadé, Ze chceme rozvinout variantu v dalsi, mtZeme ji duplikovat celou ve Spravci
variant. Spolu s ni se poté duplikuji i ty prvky, které k ni jiz jsou prifazeny. Pred
potvrzenim akce o tomto kroku dostaneme informacni hlasku, kterou do budoucna
mUZeme vypnout.

<

Kombinace variant névrhu Skupiny variant navrhu

Q Q
Aktuslni (Pouze hlavni model) Jméno D
Pouze hlavni model v Historické varianty vily 4L
Stavajici
Koupelna 1 ) ESSR
Koupelna 2 v Archishow - resting F
vila - ESSR Informace
Vila - souasnost +

! K této variant& jsou pfipojené prvky, které budou duplikovény také do
nové varianty.

PHEt8 it nezobrazovat S o< | s

e Varz

® Nova ] AL X D prijmout a slougit

® Nova Zrusit OK

5 - Duplikovani existujici Varianty

Operace s télesy
Varianty navrhu jsou prvni funkci Archicadu, ktera je schopna docasné vypnout
Operace s télesy mezi jednotlivymi prvky. V pripadé, kdy napr. zaklad odecita terén a je
soucasti Varianty, tak jakmile se varianta skryje, dojde do¢asnému vypnuti tohoto

.r

vypoctu. Prvky si nadale operace pamatuji a jsou obnoveny pri zobrazeni Varianty.

Paletka Varianty navrhu

Posledni moznosti, jak rychle definovat, do které varianty prvky patri, je vyuziti paletky,
kterou si standardné mzeme vloZit jako soucast Pracovniho prostredi.

3 C
Varianty navrhu

PR PODPORL POITACOVE GRAFIKY (R SR.0.



V pripadé, ze mame oznaceny prvky modelu nas paletka informuje o jejich stavu.
Zelenym podbarvenim ukazuje, ke které Varianté prvky aktualné patri a v dolni ¢asti
vypisuje, kolik prvkd je vybrano a kolik je mozné editovat (prvky mohou byt zamknuty)
napr. Vrstvou).

Jakmile chceme prvky priradit, staci kliknout na pozadovanou Variantu v seznamu a
kliknout na ,Obnovit pripojent”.

[ ] Varianty navrhu

Vychozi: Hlavni model {EI
0 (™ (Hlavni model)

v Historické varianty vily

<> Stévajici

» Archishow - resting
» Zahrada
» Koupelny

Oznacenych: 75 Editovatelnych: 38

[ I_OL Obnovit pfipojeni ]

¥ Neaktivni varianty
Upravit pouze vychozi

Potlagit prosttedi

6 - Prirazeni existujicich prvkd do Varianty

Paletka je také vhodna v momente, kdy do modelu pridavame nové prvky a chceme,
aby byly rovnou viozeny do zamyslené Varianty. Bila fajtka na modrém poli u nazvu
znaci Vychozi variantu. Pro zvoleni staci dvojklikem vybrat konkrétni Variantu (timto
krokem se Varianta i automaticky zviditelni).

[ ] Vychozi nastaveni zdi
jﬁ( > Vychozi
(J Varianty névrhu
» D! GEOMETRIE A UMISTENI Vychozi: ESSR @
B (h (Hiavni model)
» ¥, PUDORYS A REZ v Historické varianty vily
» %) MODEL < Stavajict
@) ¢&ssr

» F@ PARAMETRY PRO ANALYZU KONSTRUKCE T

% KLASIFIKACE A VLASTNOSTI

KLASIFIKACE
ARCHICAD Klasifikace - v 2.0 Zed > 0Ozna&enych: 0 Editovatelnych: 0
s
\/ ID a KATEGORIE ¥ Neaktivni varianty
ID 2014
Funkce konstrukce Nenosné prvky Upravit pouze vychozi
Umisténi Interiér Potladit prostfedi
l VARI NAVRHU vychozi volbu nastavte na paletce '
Stav v. y

$Z5 Konstrukce - svislé nenosné > Zrusit “

7 - VloZeni novych prvkd do Vichozi varianty

Dalsf, v cem ndm mUze paletka pomoci, je mozZnost uzamknout a potlacit prvky.

K tomuto slouzi 2 zatrzitka v jeji spodni casti.

,Upravit pouze vychoz" znemoznf jakymkoliv zplsobem editovat zbytek modelu, ktery
nepatii do Vychozi varianty, a to do takové miry, ze prvky nejde vybrat.
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,Potlacit prostredi” umozni skryt (potlacit) prvky, které nespadaji do Vychozi varianty.
Mame tak jasnéjsi prehled o tom, na jaké ¢asti projektu zrovna pracujeme.

[ ] Varianty navrhu

Vychozi: ESSR @
(D (Hlavni model)

v Historické varianty vily
Stavajici

@) ¢&ssr

! ! » Archishow - resting
[
i ‘ Ozna&enych: 0 Editovatelnych: 0

¥ Neaktivni varianty

' Upravit pouze vychozi

(\/ Potlatit prostfedi ]

>

8 - Potlacenf prvki neaktivnich Variant

C. Varianty navrhu a Moduly
Pri praci s moduly Casto nastane situace, kde se Cast projektu (rozvrzeni nabytku;
dispozice bytu; podlaZi objektu...) mdZe v drobnostech liSit. Z hlediska moduld to mCze
znamenat bud vyloucentf jejich pouziti nebo nutnost vytvaret tuto ¢ast celou znovu
s onou drobnou zménou.
Varianty navrhu tyto problémy resi tak, ze pri importu modulu do hostitelského
souboru je mozné si vybrat z dostupnych moznosti, které jsou v souboru modulu.
Mame moznost si zvolit bud samotné Varianty nebo celé Kombinace.

Nastaveni ozna&enych modull [ ] Nastaveni ozna&enych moduld

Oznakeno: 1 Editovatelnych: 1 Oznateno: 1 Editovatelnych: 1

» MODUL » MODUL

» NASTAVENI VAZBY MODULU » NASTAVENI VAZBY MODULU

¥ VARIANTY NAVRHU ¥ VARIANTY NAVRHU

VoZit prvky z modulu VioZit prvky z modulu

Pouze hlavni model Pouze hlavni model

( ® Vybrané varianty Vyberte varianty )]f Hlavni model Vybrané varianty
Koupelna
Pouzit kombinaci variant [ Stévajici | © Pouzit kombinaci variant Pouze hlavni model > |¢ Pouze hlavni model
O Névrh -
Chodba
Vyberte Stav varianty pro vioZeny modul [J Déleni chodby ped dvefmi Vyberte Stav varianty pro vioZeny modul Stavajici koupelna

® Viozit do hlavniho modelu © Viozit do hlavniho modelu

Viozit do varianty Viozit do varianty
» NASTAVENI PRVKU

» NASTAVENI PRVKU

9 - Zvoleni dostupné Varianty/Kombinace varianta ze souboru modulu

Dal3f situace, kterd mize v pribéhu projektu nastat, je napf. klientskd zména. V tom
pripadé prijdou Varianty obzvlast vhod, nebot miZeme snadno upravit prvky dle
pozadavkU klienta pfi zachovani velkého mnoZstvi prvkd modelu pouze jedenkrat.
Samotny modul je mozné po vlozeni priradit konkrétni Varianté v ramci hostitelského

souboru.
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Opét staci po viozeni modulu otevrit jeho nastaveni a zvolit si z dostupnych variant.

Nastaveni ozna&enych modult
Oznageno: 1 Editovatelnych: 1
» MODUL
» NASTAVENI VAZBY MODULU
¥ VARIANTY NAVRHU

VioZit prvky z modulu

Pouze hlavni model
© Vybrané varianty Vyberte varianty >

Pouzit kombinaci variant

Vyberte Stav varianty pro vioZeny modul

VloZit do hlavniho modelu

(" Viozit do varianty Hiavni model 5)

» NASTAVENi PRVKU (D Hlavni model

> [ Historické varianty vily

Zrugit OK > B Archishow - resting

> & zahrada
v [ Koupelny
@ Vvar1

10 - Prifrazeni modulu k Varianté hostitelského souboru

D. Odstranéni variant
Jakmile v ramci projektu dojdeme do chvile, Ze jsme zvolili danou variantu, nebo
pripadné nékterou variantu v prlibéhu rozhodovani vyloucime, mizeme se jich
pomeérneé lehce zbavit v okné Spravce variant navrhu.
Prvni moznosti je odstranéni samotné varianty. Jestlize obsahuje nejaké prvky, pred
potvrzenim dostaneme upozornéni, ze i prvky viozené do této Varianty budou
odstranény. V pripadé potreby si mazeme vybrat, zda je skute¢né odstranime, nebo je
presuneme do dalsi dostupné Varianty.

Kombinace variant névrhu  Skupiny variant névrhu
Q Q
Aktudini (Koupeina 1) Iméno ™
Rouzebiavimadel ¥ Historické varianty vily +
] Odstranit a pfipojit Subvalicl Odstranit a pfipojit
Odstranit varianty a =. - . Odstranit varianty
© ossuanitprty T odsant pky
Pipojit prvky: Zahrada + * Piipojit prvky:
i e - kb Hiavni model >
Zahrada - draft
Koupelny I (B Hiavni model
N\ERTE R T Podrobnost Var (@ Nebudou odstrandny 2idné prvky.  Poctobnost . wistoricks varianty viy
Var2 G Archishow - resting
Zngit —— Zrusit oK [ zahrada

£z Koupelny

Var2

D Nov [} @ A X D pfijmout a slousit

® Nové Zeudit oK

11 - MoZnosti odstraneni Variant

Dalsi moznosti je, ze prave jedna Varianta bude ponechavana z vybrané skupiny. V ten
moment mizeme tuto variantu spojit s Hlavnim modelem a zbylé odstranit.
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Sprévce variant névrhu

e T ° Prijmout a slougit variantu
a Sloutit variantu s hiavnim modelem:
Zahrada - Zahrada - findini
Viastoi | o
Pouze hlavnf model Ostatni varianty ve skuping budou odstrandn. Kiiknutim na @ ‘ =
@ vatitko zobrazite daldi informace:
Koupelna 1
Koupeina 2 Zrin Lo} +
Vila - ESSR B
Vila - soutasnost ==
2 < Zahrada - findiné
T © Zahrada - draft
var1
var2
\/ Koupelny +
® Novs ) W D phijmout a sloutit
@ Nové 2Zrusit oK

12 - Prijmuti a slouceni Varianty s Hlavnim modelem
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