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I. SPRAVA ATRIBUTU

A. Slozky
V Archicadu 27 mame moznost strukturovat vsechny nase atributy pomoci slozek.
Diky prehlednéjsi strukture dosahneme snadnéjsi a intuitivnejsi navigace béhem
vwbéru nebo Upravy atributl. Slozkovou strukturu je mozné vytvorit v libovolné variaci

dle osobnich preferenci. Atributy podporujici slozky uz u vsech atributt. Nové u
vypIni, materiald a u car.

Zobrazeni sloZkové struktury
VSechna nastaveni vyse zminénych atributd umozniuji prepnuti mezi pavodnim
zobrazenim ,seznam” a novou slozkovou strukturou. Tlacitko pro prepnuti naleznete
vzdy v pravém hornim rohu.
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Zobrazeni sloZkové struktury rozdéli pdvodni seznam na dvé pole. V horni ¢asti se
nachazi stromova struktura slozek. Dole nalezneme obsah slozky oznacené v hornim
poli (v¢etné atribut().

Obsah sloZek
Slozka maze obsahovat podslozky, atributy, nebo kombinaci obojiho. Pokud se ve
strukture nachazi slozka prazdna je zobrazena svétlejsi barvou.
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Pfesun atributl mezi slozkami
Pokud chceme presunout oznacené atributy do jiné slozky staci je pomoci metody
Drag-Drop premistit do jedné ze slozek nachazejicich se v hornim poli. Stejnym
zpUsobem mUiZeme presouvat i sloZky.
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Kromé moznosti strukturovat atributy do slozek mame nové v Archicadu 27 dostupné
vyhledavani. At uz se nabidka atributl zobrazuje kdekoliv, vzdy se v horni ¢asti objevi
pole ,Hledat".

Pokud chci vyhledat konkrétni atribut, staci zadat cast slova a v nabidce se zobrazi
pouze relevantni polozky. Pokud oznacim vyhledany atribut a vyhledavani zrusim,
z(stane mi stale oznaceny.
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Vhodné reSeni slozek

Slozky jsme pro Sablonu vyresili tak, ze v

korenoveé slozce jsou nejvice bézné a

Typ Eary:

pozivané atributy, protoze se zobrazi hned

po vyvolani nabidky a jsou tak pri ruce.
Méné pouzivanéjsi atributy jsou poté ve
slozkach. Timto zplUsobem zefektivnite
praci pfi hledanf atribut’. Doporucujem

e

je také spravné pojmenovavat, aby se daly

rychle a pohodIné najit.
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Il. Nastroje a postupy

B. Distancni asistenti

V Archicadu 27 jsou nové dostupni asistenti, ktefi se pouZivaji k umisténi element( do
modelového prostoru. Na rozdil od informatoru zobrazuji odstupové vzdalenosti k
objektlm okolo.

Zatim se jedna o experimentalni funkci, ktera jde zapnout v okné Volby pracovniho
prostredi, Dalsi volby a v zalozce Experimentdlni funkce je moznost Distancni asistenti.

Zapnuti distan¢nich asistent(
Po zapnuti experimentalni funkce se v prostfedf objevi ikona distan¢nich asistentd. Ty
jdou v prlibéhu préace zapnout a vypnout, stejné jako pravitka, nebo prichytavani.
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Prace s asistenty

Asistenti jsou aktivni jen pri nekterych
Ukonech v prostredi. Jakmile chceme o A A A A AA A A A A
umistit prvky typu sténa, sloup, tram a S
objekt, asistenti pred umisténim 4
ukazuji vzdalenost od kolmych stén

b 968

okolo kurzoru.

b 1381

Dale se zobrazuiji, jakmile chceme do
stény vlozit otvor. Asistenti pri vkladani

okna, dveri i prostupu ukazf
vzdalenost od hran zdi a od dalSich
otvortd. Hodnoty vzdalenosti v asistentech mdzeme upravit pomoci kldvesy TAB.
Vicenasobnym klikem na klavesu TAB cyklime mezi jednotlivymi asistenty a zadanim
Ciselné hodnoty presuneme kurzor na spravné misto.
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“ C
Spréava atributd

centrum

PRD PUGPORL POLITACDVE GRAFIRY R SR.0,



Asistenti se také zobrazi pfi vybéru elementd, které jsme vyse vyjmenovali.
Jednoduchym klikem na hodnotu délky v asistentovi mdZzeme vybrany element
posunout na pfesnou hodnotu mista mezi nimi. V nastavent asistentd se da urcit, zda-
li se budou vztahovat k hrandm, nebo k referencnim ¢ardm element(. Toto nastaveni
najdete u tlacitka, kde se asistenti zapinaji.
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Dosah asistentu

Asistenti ukazuji rozmér jen ke kolmym objektdm okolo kurzoru. Jakmile je v prostoru
vice objektd, ke kterym se da vztahnout, aplikuje se jednoduchd metoda priorit. Kdyz
je v pohledu néjaky kolmy prvek sité, primarné se asistent chyti k nému. Dale se
chytne prioritné ke sténam a naposled k tr&mdm a sloupdm. Je zde tedy hierarchie
priorit Sit | Sténa | Tram | Sloup. Asistenti se pfichytf jen k elementdm, které jsou

v

pravé zobrazeny v okne, proto vzdy vidite, kam se vztahuiji.
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Zmeéna reference asistenta

Asistenti se nemusf vzdy prichytit ke spravnému bodu co chceme. Proto mlzeme
prenastavit jeho referenci. Kdyz klikneme na Sipku na konci, asistent se prebarvi na
oranzovo a mizZeme ho prichytit k jakémukoliv bodu v pohledu. Takto mu zménime
referenci a mdZzeme mu nastavit pozadovanou hodnotu.

Néktera omezeni

A
U
0]

F

\/ [V ]

Asistenti jsou stale jen experimentalni funkce a nekdy nemusi odkazovat UpIné na
spravné véci. Zatim je napriklad trochu problém s osténim otvor(. Nékdy asistent
ukazuje odsazeni k otvoru, nekdy k osténf otvoru. Kdyz maji napriklad dvere nastavené
oblozeni, tak se mohou asistenti také chytat Spatné. Proto zatim davejte pozor k cemu

se asistenti prichytavaji.

6
Spréava atributd

©

centrum

PRD PUGPORL POLITACDVE GRAFIRY R SR.0,



C. Dal3i moZnosti vyhledavani
V nové verzi pribyly nové moznosti hledanf v rliznych oknech v
celém programu. Uz vime, ze se da hledat v atributech, kde jsou
sloZky. Otevieme okno a rovnou mtZzeme psat hledany vyraz. Jde
0 jednodussi metodu, jak vybirat veci v dlouhych seznamech.
Musite tak davat vétsi dliraz na pojmenovavani atributl a textur,
aby se v nich dalo jednoduse hledat to co potrebujete.
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Hledani podporuji nove okna pro Vybér textur v materialech, ve Spravci kreseb, V
nastaveni referenci ke kresbé, v grafickych stylech, ve 3D stylech a v oblibenych

nastavenich.

Napriklad, pokud chceme zménit zobrazovanou kresbu na vykrese, mlzeme pravym
tlacitkem zvolit pripojit k, a nové mame listu vhledavani a mdzZzeme najit rychle pfimo

zobrazeni co chceme.
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D. Grafické styly a jejich skupiny
V okné pravidel grafickych styld nové mizeme najit skupiny. Jednotlivé pravidla

mUzeme seskupovat do slozek a ty mizeme stahovat dle potreby. Pravidla jsou tak
prehlednéjsi a navic se v nich da vyhledavat.
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Jednoduchym pretaZzenim pravidel do skupiny miZeme organizovat jejich velké
mnozstvi a vytvorit prehlednéjsi strukturu.

Ovladani

Ve spodni casti pribyly tlacitka pro vytvoreni nového pravidla, nové slozky, duplikovani
pravidla, prejmenovani a vymazani. Uz tak nemusime upravovat pravidla s mnozstvim

vyskakujicih oken.
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PFidavani skupin
KdyZ mame pravidla hezky zorganizovana, nemusime je do kombinaci grafickych styld
davat jednotlivé. Pri pridavani pravidel mizeme oznacit celou skupinu pravidel a dat

Pridat a vSechna pravidla ve skupiné se naraz pridaji. To dokaze urychlit ¢as pro
komplikovana pravidla a kombinace.

/ Kombinace grafickjich styl ? X
4
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E.

Vylep3eni tabulek
Nové mame v tabulkach moznost formatovat pozadi bunék. To je ve dvou
moznostech, bud podbarvime vSechna pole, nebo jen kazdé druhé pole. To nam
umozni graficky rozdelit ¢asti tabulky. Jak uz vime, tabulky se déli dle formatovani na
Casti jako nadpisy, soucty a hodnoty. Kazda tato kategorie se da oddélené nastavit a to
nam pomUZe pfi vizudlnim definovani tabulek. Napfiklad zde mame jasné odlisené
dil¢i soucty od toho celkového. Navic mdzeme vytvofit nadpisy s cernym pozadim a
bilym pismem.
sty BB

Sloutit poloZky

B ® zobrazit nadpis Upravit...

PouZit volby formatu na:

|Ce|kov§d soudet w

Vjidky Fadki: M &0 mm

w Styl textu

Yor | IHelvetica Neus] || stied..psky |

M1  mm U1 |HE
T kPP i o o
_ — _ £5 100 %%
= = = 2 AA 00 N
8 Zalomit text

Mahled
~ Pozadi
T L
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© Zobrazeni a vstup

« Ramecky

Ramedek buriky: B BH

3
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| ! 10 ! 20 | ! 30 ! 40 ! 50 !

B el TR T TR A O
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Celkova
nosniku délka profilu
HEA 340

Typ

Mnozstvi

1790

6 200
11 540
13 050
16 500
102 300
21 250
31 150
78 600

N = = () = =t = i

—_
a1

IPE 240

3780
93 450
117 900

~N W W =

Skryté sloupce

Pribyla tu nova funkce pro dalsi moznosti organizace tabulek. Kdyz zménime Sirku
sloupce tabulky na nula, sloupec zmizi. To ndm muze pomoci jak graficky, tak napriklad
k lepsimu razeni elementd dle skrytého sloupce. Hodnoty se tak nemusf slucovat kvili
hodnotam ve skrytém sloupci.

=
it... 0 1 60 ! 70 ! a0 ! 90 oo 1o v 120
gl Typ  Celkova
Bl nosniku délka profilu
- | [HEA 340
_ I 1790
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Sloupce jdou skryt také pomoci nastavenf tabulek. V oblasti, kde nastavujeme razeni a
sumy muazeme také nastavit viditelnost sloupct pomoci ikony oka.

- POLE/ VYPIS STROPNICH NOSNIKD 1.NP

Iméno

L1

Viastni profil

1D prvku

L1

RV

Stavebni material / sendvic / profil S vwplf

L1

1k
¥ Iy W W IF

MnoZstei
Délka ve 30

— — — — — —

L1

Jakmile tabulky se skrytymi sloupci exportujeme. VSechny vcetné skrytych se zobrazi v
tabulkach Excelu. Nemusime se bat, ze by tyto informace nekam zmizely.
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F. GDL editor

VylepSeni se dostal i GDL editor. Ten ma nyni vybarvovani syntaxu jazyka i automatické
doplnovani. Doplnovani je velice napomocné pri psani kodu, jelikoz si nemusime
pamatovat vSechny parametry ani pfikazy nazpamét. Navic ma paletku prikazd, kde

nalezneme Casté ope

Kontrola popisu

Heoebon

goooooooaaoo

Paletka prikaz( jde za

race. V pravé casti mame takeé celkovy prehled o kodu.

pnout pomoci klaves Crtl + Shift + C. V horni ¢asti také pribylo

tlacitko na otevrenf objektu z knihovny. Oteviranf objektl je tak o dost snazsi.

Kantrala popisu Piikazy..

_iDetlevel2D = DETLEVEL_2D_DETAILED

12
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G. Informator
Informator v Archicadu uz néjakou dobu umi rychle pracovat s pricitanim a odcitanim
souradnic. Funguje to tak, ze k néjaké hodnote pripiseme napriklad hodnotu 500 a
stiskneme +, nebo -. Poté se kurzor posune o tuto hodnotu.

Tato funkce je nejvice prinosna pri zadavani odstupt. Napriklad, kdyZ chceme
posunout objekty, nebo pricky na spravny rozestup, najedeme kurzorem do rohu a
stiskneme tlacitko X pro horizontalni odsazenf a poté napiSeme hodnotu 500 a
stiskneme tlacitko plus nebo minus pro pohyb vpravo, ¢ivlevo. Poté mdzeme dal
pohybovat kurzorem stejnym zpUsobem, nebo stisknout Enter a umistit objekt.
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Nove v Archicadu 27 k témto funkcim pricitani a odcitani pridaly funkce pro nasobeni
a déleni. Stejnym zpdsobem, kdyZ mé&me hodnotu v informétoru, mizeme k nf pripsat
Cislo 2 a stisknout * pro ndsobenf a hodnota bude dvakréat vétsi. Stejnym zplsobem,
jakmile stiskneme 2 a / pro déleni, hodnota bude polovicni.
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