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Vylepseni fyzicky zaloZzeného vykreslovani

Jedna se o vylepSeni vykreslovaciho jadra Archicadu ve 3D, zajistuje

cv Vv

Tato moznost jiz pribyla v Archicadu 27, ale ve verzi 28 byly pridany urcité

vylepsSeni.

Tuto funkci je mozné si zapnout v moznostech:
Volby > Pracovni prostredi > dalsi volby > Experimentdlni funkce > Zapnout
FyzikdlIni renderovani ve 3D
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Schémata ufivatelskych piedvoleb : Viastnl PouZit schéma: »
» DALSI VOLBY
~ EXPERIMENTALNI FUNKCE
Experimentalni funkce se miZou v dalsich verzich Archicadu zménit nebo Upiné zmizet.
Vyzkousejte je, ale moc si na né prosim nezvykejte.
r@n
() Zapnout propojené zalozky m -

V kontextové nabidce zalozky mizete vzajemné propojit nastaveni zobrazeni modelu. |~ =
Nastaveni propojenych zaloZek bude vidy jednotné. =

O Zapnout paletku Python P

Pomod této paletky ziskte pfimo v Archicadu piistup k Python APl a miZete
spoustét své skripty.

[0 Zapnout kontrolu pfesan( linedrnich prvkd 5
Q

Presahy prvkd zkontrolujete pfikazem Upravy > Zkontrolovat linearni presahy.
Kontrolované prvky: zdi, sloupy, tramy a &ary.

[} Zapnout aktualizad vlastnost( v piipojenych modulech 28

Hodnoty viastnosti miete exportovat do Excelu pitkazem 'Exportovat hodnoty viastnosti'. Po
importu doplné pravenych dat miiete ok také moduly.

I () Zapnout fyzikalni renderovani ve 3D l

Misto vychoziho bude pouiit fyzikalni renderu, ktery interaka svétla s povrchy poéita
pomocdi presnéjsich matematickych modeld,

Zrusit OK

Zaroven se nam vylepsSuje okolni okluze, coz znamena, Ze se zbavuje
efektivnéji artefaktd v pod vzorkovanych oblastech.

Posledni vylepSenim v této oblasti je fizeni expozice a osInéni, které nyni
upravuje expozici (polo)automaticky, podobné jako u skutecnych
fotoaparét(l, tedy oblasti s vysokym jasem vytvareji efekt ,osInéni“. Uprava
expozice je znateln&jsi v rezimu 3D priuzkumu. Oslnéni mUze byt silnéjsi
nebo slabsi v zavislosti na umisténi fotoaparatu ve scéné a nastaveni
jednotlivych povrchovych materiald a jejich nasledného zvyseni/snizeni

lesku.
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Q Hledat povrchové materidly Jméno: Upravovatelné: 1

B Povrchové materialy Barva 25 - antracit

Nastaveni enginu:

Zakladni engine

Jméno
[JBarva 01 - bila leskia
[JBarva 02 - titanové bila
[JBarva 03 - kadmiova zluta
[JBarva 04 - zuty oxid médi
[ 8arva 05 - zlata okrova
[ 8arva 06 - zluté okrova
[ 8arva 07 - sienna piskova
[ 8arva 08 - ziata bézova
[JBarva 09 - piskova bézova
[JBarva 10 - broskvova
[CJsarva 11 - riszova
[ 8arva 12 - kadmiova oranzova
[l sarva 13 - ruméikova
[l 5arva 14 - karminova cerveri
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Al Visualizer

Prvnim viditelnym pfikladem vyuziti umélé inteligence v Archicadu je A/
Visualizer. Ve srovnani s pfedchozi verzi navic zmizely problémy s instalaci
a vySsimi pozadavky na hardware, nebot samotny doplnék je soucasti
instala¢niho souboru Archicadu a vypocty probihaji v cloudu. Al Visualizer
vice méné obratem nabizi alternativy navrhu, pfidava detaily, kontext

a ndpady do ptvodniho zdméru.

Ve, co je tfeba, je jednoduchy 3D koncept a par popisnych slov

(v anglictiné). Pficemz podstatné je, ze na rozdil od jinych Al vizualiza¢nich
nastrojU prebird hmotovy model primo z Archicadu. Z néj pak generuje
realistické vizualizace nebo umélecké skici.

Bohuzel v tuto chvili je pfistupny pouze s Archicad Collaborate

PFistup k nému je stejny jako v predchozi verzi, tedy pfes moznost:
Okno > Paletka > Al Visualizer

PYi praci s Al Visualizerem mUZete ménit procentudlné kreativitu umélé
inteligence.

Zadanim vysSi hodnoty ziskate kreativnéjsi vystupy, ale mohou se vice lisit
od vstupniho tvaru, s nizSimi hodnotami bude tvar zachovan za cenu méné
kreativnich vysledkd.

DalSimi nastavenimi jsou zde pokrocilé parametry, kde mate moznost
Upravy pomoci lterace a Intenzity promptu. Iterace ovliviuje presnost umeélé
inteligence a Intenzita promptu kontroluje presnost daného promptu, tedy

. vysoka hodnota = kreativni pfi pfisném zachovani
promptu

. nizka hodnota = velmi kreativni (prompt ma mensi vliv).

Samozrejmé si mUZete zvolit velikost poZzadovaného obrazku a zaroven si
jej ulozit ve formatech .png a .jpg.



BIMmTool

- BIMmTool je doplnék Archicadu navrZzeny specialné pro import, analyzu,
modelovani, fizeni a archivaci mrac¢na bodd, pIné podporuje pracovni
postupy Scan2BIM. Tento nastroj je hladce integrovan do prostredi
Archicadu, aby usnadnil vSechny pracovni postupy zahrnujici mra¢no bodd,
coz umoZznuje pohodiné a efektivni vytvareni BIM modeld pfimo z vasich
dat laserového skenovani, bez potreby aplikaci tfetich stran.

- Pomoci BIMmTool m{Zete importovat neomezeny pocet pozic jednotlivych
skenu ze strukturovaného mracna bodd, dale mizZete importovat velka
nestrukturovana mracna bod0 (E57 a LAZ), pricemz maximalni velikost
souboru je omezena pouze dostupnou RAM.

- Pocinaje Archicadem 28 je BIMmTool Lite soucasti vaSeho SSA,
predplatného nebo Forwardové smlouvy. Verze Lite nabizi zakladni funkce,
jako je import, organizace a zobrazeni mrac¢na bodu v rGiznych rozliSenich
a také jejich prohlizeni v reZimu panorama. Je v3ak dlleZité poznamenat, Ze
BIMmTool nezlep3uje vykon Archicadu pfi praci s mracny bodd ani
nezvySuje maximalni pocet bodl v jednom mracnu bodd, které Ize zobrazit
v pohledu Archicadu.

- Po staZzeni doplnku se ujistéte, Ze jste vybrali slozku "Doplriky Archicadu" pro
konkrétni verzi Archicadu, kterou chcete pouzit. Pokud mate
nainstalovanych vice verzi Archicadu, kliknéte na , Prochdzet” a vyhledejte
a vyberte prislusnou slozku.

|

3
Select Destination Location § o Select a folder in the list below, then click OK.
Where should BIMmTool Add-On be installed? y
> C:\Program Files\Graphisoft\Archicad 28\Doplinky Archicadu\BIM
v Archicad 28
Setup will install BIMmTool Add-On into the following folder. ACUIPluginConfig

ACUserlInterfaceConfig

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browse. . Add-Ons

C:\Program Files\Graphisoft\Archicad 28\Doplnky Archicadu‘\BIMmT | Browse... Cineware

B cs-CZ

Dokumentace
Doplnky Archicadu
en

- Po spusténi doplriku v Archicadu je nutné zvolit moznost:
Licence info > Additional Actions > Test now



BIMmTool License Information X

Licenses Account Manage Company Additional Actions

Additional Actions @ | J mTo o I

Manual License Migration Get a free license
» Migrate license I » Test now I
Get the full version of BIMmTool Show Hardware ID of this device
» Buy Now » Show HWID

@ 2501802

Budete presunuti na stranky BIMmTool, kde je potfeba si vytvorit Ucet,
potvrdit vytvoreni uctu ve vasem emailu, a poté zvolit typ licence.

PoZ4dejte o zkusebni licenci Aktivujte Lite licenci PoZ&adejte o licenci EDU

zadejte si bezplatnou zkusebni licenci a po Aktivujte Lite licenci, abys

tujte véechny funkce

softwaru e lic stupn3 e pro uzivatele vzdéldvaci Gcely jako s

Pozdadejte o zku$ebni licenci Aktivujte Lite licenci Pozédejte o licenci EDU

Po vytvoreni uctu a zvoleni licence prejdeme zpét do Archicadu
a prihlasime se do doplnku BIMmTool, kde v dalSim kroku aktivujeme nasi
licenci.

BIMmTool License Information X
Licenses Account Manage Company Additional Actions
License number License Type State Expires Seat Count
€e206b9...20b6ef1 | lite license Disabled unlimited on

P Activate License P Deactivate License P Reserve license

» Reload

Po aktivaci licenci jiz mGzeme importovat mracna bod(, kde po jejich
vloZzeni mUZzeme napfiklad v paletce BIMmTool pomoci moznosti PointCloud
Switcheru redukovat hustotu mra¢na bod( a mnoho dalsiho.



PointCloud Switcher X
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Archicad-Rhino-Grasshopper-Archicad

BIMx

/7 Viastnosti sady publikace projektu 2R Interiér v mo &
Metoda publikace: X
© vytvoiit jediny soubor

O ytvoiit skuteénou adresaiovou strukturu

O Vytvoiit jediny adresai

Propojeni Archicad-Rhino-Grasshopper-Archicad se pribézné aktualizuje
a nyni je obohaceno o vylepSeni prace s nastroji Sloup/Trdm pro Rhino 8,
kde Grasshopper tridi vase prvky do sloupt nebo trdmU na zékladé jejich
sklonu. Pribyva také vestavéna podpora pro praci s moduly a dalSi drobna
vylepseni.

Zlepsete komunikaci s klienty pomoci jesté interaktivnéjsich 3D modelU
BIMx. Nové s moznosti zobrazit/skryt prvky po jednom nebo po skupinach
a snadno ovladejte jejich viditelnost. Pro tuto funkci je nutné si pred
exportem z Archicadu nastavit v sadé publikace, Ze chcete pouZit vrstvy

v BIMXx. S jednotlivymi vrstvami se importuji zaroven i kombinace vrstev,
které nam umoznuji snadné a rychlé manipulovani se zobrazenim
odliSnych casti projektu.

Uloit soubory v Vrstvy

[Z vrstvy

=) Anotace a znaky

Detaily souboru

Jméno:

Cesta:

Informace:

Format:

[ Informace o architektovi v BIMx

8 Pouiit vrstvy v BIMx

= F F —m < Zény
CEGRA - LEARN - ArchiShow 2024 i ﬂ =) Model
O ‘ £ Interiér - doplitky
C:\PZ\Préce-CEGRA\Prezentace\ArchiShow 2024 £2 Interiér - ndbytek
£Z Interiér - sanita a zafizeni
| B wasifikace a viastnosti V] £ Interiér - svitidla
B ryper-model ] £7 Konstrukce - 3Dffezy/pohledy
£7 Konstrukce - nosné tramy
£7 Konstrukce - schodisté
£7 Konstrukce - sténa v okné
- £Z Konstrukce - stfechy
o,
A £7 Konstrukce - svislé nenosné

Zaroven dale pribyva moznost vybéru barvy roviny fezu bud pomoci
paletky barev nebo kédu pozadované barvy.
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< Zpét Nastaveni

Monochromaticky

Cernobile

"l Metrické v

Stopy (desetinng)

Stopy a zlomkové palce

7 ﬁ ,
) Barva fezové roviny - I
d ]
;“ Adaptivni otaCeni [
\ Prevratit vodorovnou osu L

Posouzeni zivotniho cyklu - LCA

Life Cycle Assessment, ktery pomaha projektantdm cinit ekologicky
odpovédna rozhodnuti s dopadem na Zivotni prostredi, prichazi

s aktualizaci, zahrnujici nasledujici nové funkce jako je doplnék One Click
LCA, dale reSeni jako je némecky LCA a Anavitor LCA, ktery zajisti
mistni/regionalni pokryti potfeb LCA. Jako posledni pfibyva dansky dopinék
Design LCA 5.0 rozsifen o propojeni s databazi materialG.

Ohledné danského doplnku Design LCA si stru¢né povime, jak funguji jeho
zakladni funkce a prace s nimi. U tohoto doplnku neni nutna registrace,
tedy stadi si pouze na jejich strankach dany doplnék stdhnout a pfidat do
Archicadu pomoci ndvodu, ktery je soucasti stahovanych soubord.

Lepsi zpracovani dat klasifikaci/vlastnosti z modult

Z4dné starosti s Gdaji o vlastnostech a klasifikaci z modul(i. Chytrejsi
zpracovani dat snizuje velikost modulu, omezuje pocet skutecnych
Lkonfliktd" a usetfi vdm praci s jejich kontrolou.

UloZzeny modul nyni obsahuje pouze klasifikace, které se skute¢né
pouzivaji. To ma za nasledek méné ,konfliktnich” dat.

Lepsi informace o potencialnich konfliktech dat s informacnimi bublinami,
které vam pomohou.

VylepSené zpracovani dat autotextu ve Stitcich z Vliastnosti a Klasifikace v
umisténych modulech po pouziti kopirovani/vkladani, pferuseni nebo
opétovného propojeni; abyste predesli chybéjicim nebo poskozenym
autotextiim.

DalSi vylepSeni a zmény v Archicadu

Rychlé generovani pland ve srovnani s Archicadem 27 a rychlejsi otevirani
a zavirani velkych projektd. Snazsi orientace ve Volbdch zobrazeni modelu,



kde mUzZete vypinat a zapinat jednotliva zobrazeni, coz ndm mdze pomoci
napfiklad pro praci s novym usporadanim knihoven.

Konec experimentalni funkce

- Konec experimentalni funkce: ,Povolit import a export modelu strukturdlni
analyzy IFC", misto toho se uZivatelé mohou spolehnout na SAF (Structural
Analytical Format), coZ je doporuceny pracovni postup pro vymeénu
strukturné analytickych modeld. SAF je vyhrazeny, mnohem podrobné;jsi

v oew

a presngjsi format pro tento ucel.

N Beze jména
/7 Pracovni prostredi ? X
Pouiit schémata profilu: » Schémata uZivatelskych pfedvoleb: Viastni Pouiit schéma: »
v [E4 Schémata uzivatelskych piedvoleb » DALSI voLBY
T Okna a paletky v EXPERIMENTALNI FUNKCE
Bl Informace o wbéru a prvku eies o i : = S
Experimentalni funkce se mdZou v daliich verzich Archicadu zménit nebo Upiné zmizet.
=3 Informator a zadévani soufadnic Vyzkousejte je, ale moc si na né prosim nezvykejte.
» : et . @
Pomocné prvky a vodici Gary () Zapnout propojené zalozky P R T
ifllpiestavova od V kontextové nabidce zalozky miZete vzajemné propojit nastaveni zobrazeni [
modelu. Nastaveni propojenych zaloZek bude vidy jednotné.
i
‘ ]H Dalsi volby (") Povolit Import-Export IFC modelu pro analyjzu konstrukce %
ﬁ5 Pokrodilé nastaveni piekreslovan Export nebo import modeld pro analjzu konstrukce pomoci formatu soubord
IFC s modely pro analyzu konstrukce,
Q Volby zobrazeni
v (G Schémata tiremnich standard( (2} 2echelE valtial Ethon 'g
Pomodi této paletky ziskate pfimo v Archicadu pfistup k Python APl a miZete
[ff’, Zabezpedeni a integrita dat spoudtét své skripty,

/™ Beze jména - Archicad 28

/7 Pracovni prostiedi ? X
Poufzit schémata profilu: » Schémata uZivatelskych predvoleb: Vlastni Pouzit schéma: »
@ Profily pracovniho prostredi » DALSi VOLBY
v [B3 Schémata uzivatelskych predvoleb ~ EXPERIMENTALNi FUNKCE
% Okna a paletky Experimentalni funkce se mazZou v dal3ich verzich Archicadu zménit nebo Uplné zmizet.

N . Vyzkousejte je, ale moc si na né prosim nezvykejte.
N Informace o vybéru a prvku

Informéator a zadavani soufadnic

(0 Zapnout propojené zalozky L2223\

V kontextové nabidce zélozky muZete vzijemné propojit nastaveni zobrazeni modelu.
Nastaveni propojenych zéloZek bude vidy jednotné.

'@ Pomocné prvky a vodici ¢ary

% Volby prestavovani modelu

% Publikace (0 Zapnout paletku Python f’

| ﬂ? Dal3i volby ‘ Pomoci této paletky ziskate pfimo v Archicadu pfistup k Python APl a mizete
spoustét své skripty.

ﬁ!] Pokrodilé nastavenr prekreslovani

ol aze (0 Zapnout kontrolu pfesaht lineérnich prvkd @
o i Presahy prvki zkontrolujete pfikazem Upravy > Zkontrolovat linearni presahy. Q
Kontrolované prvky: zdi, sloupy, trémy a cary.

[f8 Zabezpeceni a integrita dat

@ Aktualizace a sit’ (J Zapnout aktualizaci viastnosti v pfipojenych modulech 28
Hodnoty viastnosti muzete exportovat do kxcelu piikazem ‘Exportovat hodnoty viastnosti’. Po
% Specialni slozky importu doplnénych/up ych dat mizete aktuali také moduly.

v Schéma klavesovych zkratek

@ Kldvesové zkratky . i .
Misto vychoziho bude pouzit fyzikalni renderu, ktery interakci svétla s povrchy podita
v )‘E]] Rozvrzeni nastroji pomoci pfesnéjsich matematickych modeld.

[ Zapnout fyzikalni renderovani ve 3D




DalSi kurzy a podklady dostupné na cegra.learn.graphisoft.com
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