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Knihovny Archicadu 28

- Centralni soucast Archicadu jsou parametrické knihovny se spoustou
univerzalnich knihovnich prvkd. Tyto knihovny jsou lokalizované do vSech
jazykd, ve kterych se distribuuje Archicad. Kazdy prvek tak ma svoje
preloZzené parametry a nastaveni. Tato knihovna jiz dlouho neprodélala
zasadni zménu, jen v poslednich letech pribyly nékteré objekty pro lepsi
vizualizace. Pfikladem mohou byt pohovky a kuchynské skfiriky. VétSina
objektU je ovSem jiz provérena Casem a jsou dostatecné flexibilni pro
Siroké pouziti. Navic pfibyvaly nastroje, jak vytvaret vlastni objekty jako
Library part maker a Paramo.

- Tento model s lokalizovanymi knihovnami ma vSak velky problém. Nové
verze Archicadu vyzaduji vzdy novou verzi vSech lokalizaci knihoven, ktera
ma kazda jiny pocet objektl specifickych podle regionu. To vytvari problém
pri migraci projektd na novéjsi verze, kdy dochazi k problémdm s duplikaty
a prevodem objektl na novéjsi verzi a podobné. Navic distribuovat kazdy
rok velké mnozstvi rGznych lokalizovanych knihoven je naroc¢né
a organizacné slozité.

- Tyto problémy FeSi nové tzv. globdini knihovny. Je to novy systém knihoven,
kdy se jednotlivé Casti staré knihovny rozdélily na samostatné balicky, které
|ze samostatné pripojit ¢i odpojit od projektu. Tyto knihovny jiz nebudou
verzovane a prevadéné kazdy rok na dalSi verzi. To velice zjednodusi
prevod projektd do budoucna.
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- S timto cilem se vSechny rozdilné knihovny vSech lokalizaci sjednotily pod
jednu velkou knihovnu. Takze objekty, co jsou soucasti némecké
a japonské verze Archicadu se daly do jedné knihovny a my je nyni budeme
mit k dispozici téz. Celkem do globdlIni knihovny pFibylo oproti nasi ceské
136 objektd z rlznych zemi. Navic pribylo nastaveni lokalizace knihoven,
takze se jedna globalni knihovna da jednoduse prfepnout do anglictiny, Ci
jiného jazyka. To umozni bezproblémovou praci mezinarodnim projekcnim
studiim, které pouZzivaji Archicady jiného jazyka zaroven.

A. Rozdil mezi starou a novou knihovnou?

- Staré knihovny, které se vydavaly s kazdou verzi Archicadu se nazvaly jako

"monolitické" a jsou stale k dispozici v Archicadu 28 pro kompatibilitu.
Nové knihovny tzv. "globalni" maji formu balikd a maji priponu libpack.
V nich se nachazi Uplné stejné objekty jako v pfedchozi knihovné. K nim
byly pfidany objekty vSech ostatnich distribuci po celém svété. Mizeme
zde doporucit rozsifenou paletu némeckych dveri a oken, nebo zasuvky,
brany a drobnosti z dalSich knihoven.

- VSechny objekty ovSem predélaly zménu ve fungovani. Jejich kéd byl
pozménén tak, aby se automaticky prizpUsobily nastaveni jazyku knihoven
primo za béhu Archicadu. Nové objekty globdini knihovny pozname tak, ze
nemaji priponu s Cislem verze knihovny. Misto Kresla 27 je objekt s nazvem
Kreslo.

- Globdlni knihovna je vice modularni nez stara. Objekty byly rozdéleny dle
typU pouziti a rozdrobeny na malé baliky. Ty se daji ve Sprdvci knihoven

Knihovny projektu viozené knihovny

Q Hledat knihovny

Jméno Umisténi Velikost Stav

E VlozZené knihovny 0 bytd

V' Knihovni balik Archicadu

2D Elements CZE.libpack C:\Program Files\GRAPHIS...2D Elements CZE.libpack 558 KB

AnnDtatan CZE.libpack C:\Program Files\GRAPHIS...\Annotation CZE.libpack 826 KB

Annotation Elements.libpa... C:\Program Files\GRAPHIS...otation Elements.libpack 19 MB

Appliances.libpack C:\Program Files\GRAPHIS...icadu\Appliances.libpack 6.5 MB

Basic Shapes and Special C... C:\Program Files\GRAPHIS...al Constructions.libpack 2.8MB

Beds.libpack C:\Program Files\GRAPHIS...k Archicadu\Beds.libpack 4.7 MB

Cabinets and Shelves.libp... C:\Program Files\GRAPHIS...nets and Shelves.libpack 17 MB

Classical Architectural Ele... C:\Program Files\GRAPHIS...ectural Elements.libpack 44 MB

Concrete Structures.libpack C:\Program Files\GRAPHIS...crete Structures.libpack 3.2MB

Couches and Sofas.libpack C:\Program Files\GRAPHIS...uches and Sofas.libpack 10 MB

Curtain Wall.libpack C:\Program Files\GRAPHIS...adu\Curtain Wall.libpack 11 MB

Decoration.libpack C:\Program Files\GRAPHIS...cadu\Decoration.libpack 18 MB

Doors and Windows.libpack C:\Program Files\GRAPHI...ors and Windows.libpack 121 MB

DW Macros.libpack C:\Program Files\GRAPHI...icadu\DW Macros.libpack 82 MB

1 Flectric Sumhalc.libnack C:\Praaram Files\GRAPHIS... Flectric Svmhoals.libnack 79 MR
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pripojit ¢i odpoijit. V kazdém projektu se mizeme rozhodnout, které baliky
budeme ¢i nebudeme pouzivat. V jednoduchych projektech si napriklad
vystacime jen s otvory a sanitou a nebudeme pouZivat nabytek.

Tak mGzeme zbytek balickd odpojit a zrychlime tak nacitani knihoven

a projektu.

B. Nova knihovna
Nova knihovna ma formu balikd. Jeji poufZiti je UpIné stejné jako u staré
knihovny. MGzeme jednotlivé baliky pridavat a odebirat ve Sprdvci knihoven.
Rozdilné je, Ze se baliky nactou jen jednotlivé, a ne jako celé slozky, jak
jsme zvykli dfive. TakZze musime baliky vybirat ru¢né z celého seznamu.

K témto balikim muUzZeme stdle pridavat své vlastni knihovny ve formé
slozek, objektl .gsm ¢i kontejner( Icf.
Jakmile chceme odpojit nepotrebné baliky, musime védét jaké objekty
obsahuiji baliky a které odpoijit. To m{Ze zmast uzivatele, a proto pribyla
moznost do nahledu objektd zobrazit objekty dle jejich zdrojd. To ndm
jasné ukaze, které baliky ukryvaji objekty, co chceme pouzivat. Tak si
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mUZeme ovéfrit, Ze odpojujeme spravné baliky, pro urychleni naseho
projektu.

Objekty urcité knihovny maji asto svoji sekci ve Volbdch zobrazeni modelu.
S tim, jak byly predélany objekty se musely tyto nastaveni také sjednotit.
Proto rozhrani VZM prodélalo kosmetické zmény. Nastaveni zobrazeni

S predélanim VZM se také mnoho detailnich nastaveni presunulo

z nastaveni oken a dvefi pfimo do VZM aby se otvory a jejich 2D zobrazeni
ovladalo vice globalné.

Navic jakmile pFipojime baliky z jinych zemi, pribyde zalozka ve VZM pro
ovladani téchto objektl. To se mlze samoziejmé jevit zmatené s velkym
mnozstvim zalozek, a tak pfibyla moznost skryvat jednotlivé zalozky.

sl
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C. Dalsi knihovny

V globdlni knihovné pribylo mnoZstvi lokalizovanych objektt z jinych zemi.
Nejprve se jich miZze zdat mnoho, oviem vétsina balikd jsou staré objekty
ze staré knihovny, které jsou nam dobre znamé a jsou jen rozdélené do
modularnich balikli s anglickym nazvem.

Zde seznam novych balikd, které jsme drive v Archicadu neméli:

2D Symbols SWE.libpack Annotation KOR.libpack
Annotation CHI.libpack Annotation NOR.libpack
Annotation CZE.libpack Annotation RUS.libpack
Annotation DACH.libpack Annotation SWE.libpack
Annotation JPN.libpack Annotation USA.libpack



Connectors.libpack Furniture Layouts JPN.libpack

DIN 2D Symbols.libpack Furniture SWE.libpack

Doors and Windows DACH.libpack GHS Hazard Pictograms.libpack
Doors and Windows JPN.libpack Japanese Architecture.libpack
Doors and Windows SWE.libpack NS 3925 Escape Plans.libpack
Doors and Windows USA.libpack NS-ISO 6309 Warning Signs.libpack
Electric Symbols SWE.libpack NS-ISO 6790 Symbols.libpack
Electric Symbols.libpack Road Signs JPN.libpack

Electrical Equipments JPN.libpack Turning Curves CHE.libpack

MUZete vycist, Ze vétSina z nich obsahuje piktogramy a symboly, které se
v nasich zemich vyuzivat Uplné nemusi. Co stoji za z vypichnuti je némecka
knihovna dveri a oken DACH a Svédské a japonské knihovny. VétSina
otvord funguje stejné jako v nasich standardnich knihovnéch, ale mdzeme
zde najit néjaké uzitecné objekty. Napriklad okenni sloupek a kamera ze
Svédské knihovny, branka z americké, zastény a podlozky z japonské.

Navic némecké otvory maji také nékteré uzitecné prvky jako garazova
vrata, kterd se |épe usazuji do stény, ve dvefich mdzeme najit balkdnové
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dvere s HS portalem a také u kazdého otvoru v némecké knihovné jdou
zapnout Zaluzie ve 3D.

- MnoZstvi balik( a dalSich knihoven ovliviiuji také ¢as otevirani projektu.
UdrZovani projektu s minimem objektd muze zrychlit jen nacitani
a indexovani projektu, ale nezpUlsobi znacné zrychleni pfi projekci.
Zde mame jen pfriblizny test na notebooku.
- Test Casu otevreni Cistého projektu:
. 5s - zadné knihovny
. 13s - zakladni knihovny bez materiald
. 14s - zakladni knihovny s materialy

. 22s - vSechny zahrani¢ni knihovny

D. Nové pracovni prostredi

- S novym Archicadem pfisSla i nova Sablona. S tim se zménilo pracovni
prostfedi. Horni nastrojova lista se zjednodusila a zuZila. Toto zjednoduseni
ma benefitovat hlavné prvnim uzivatelim s dlirazem na jednoduchost
a prehlednost. Graphisoft k tomuto rozlozZzeni dospél na zakladé dat
z frekvence uzivani jednotlivych prikaz(. Tyto nastrojové listy se ovsem daji
kdykoliv zménit a CEGRA vyda i pozménénou variantu Sablony se starym
rozvrzenim pro zkuSenéjsi uzivatele.

)
Soubor Uy z 3D model Dokument Volby Teamwork Okno Napovéda

@ ‘ ‘ @ R 2 ‘ [\ Pomocné prvky v 3 Miizky v [CJ] Prithledové zobrazeni v (1 Méfeni 5L Skupiny v () 3D ez v‘ e A

- Jakmile mate Sablonu ze starSi verze a nechcete délat rozvrZzeni Uplné
znovu, mame metodu, jak do stavajiciho prostfedi vloZit jen nové prikazy.



V nastaveni pracovniho prostfedi Volby > Pracovni prostfedi > Nabidka Ize
zobrazit jen nové prikazy a vloZzit si je do prostfedi. Nemusite si tam vkladat
vSechny, ale potom muZe byt problém s tim, Ze nemusite najit funkce co
zrovna potrebujete. Také nemusi byt Uplné jasné kam vloZit jaké prikazy,
tak bude tfeba otevfit vychozi Sablonu a ujistit se. Sami si zvaZte, jestli
bude tfeba vice ¢asu na vloZeni novych povell do prostredi, nebo
predélani liSt a prostfedi nanovo v nové vychozi Sabloné.

/" Pracovni prostied
Pouzit schémata profilu: » Schémata uspofadani poveld: Standardni piikazy 28 Pouzit schéma: »
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E. Migrace projektt

- Velkou otdzkou jsou samoziejmé prevody starsich projektd. Nova knihovna
predélala fungovani svych objektl takovym zpUsobem, Ze bude obtizné
aktualizovat vSechny objekty ve starych projektech na nové. Je zde ale
zpUsob migrace projektd, ktery funguje snadno a bezproblémoveé.

/" Asistent pro pievod ? X

Vas projekt bude automaticky pfeveden do nové verze Archicadu. Pokud chcete
pouzivat knihovny Archicadu, se kterymi byl projekt ulozen, mizZete preskocit
jejich prevod.

Tip: Knihovny Archicadu mizZete pfevést i pozdéji ve spravci knihoven.

[C) Toto varovani piiété nezobrazovat.

Preskocit prevod knihovny Prevést knihovny Archicadu ]

- Projekty Ize prevést dvéma metodami. Pri otevieni starSiho projektu
zvolime Prevést knihovny Archicadu. Jakmile se nacte projekt v nové verzi,
automaticky se ponechaji knihovny Archicadu 27 vloZené uvnitf knihovny
Archicadu 28. JelikoZ se knihovny v nové verzi ve svém fungovani objekt(
tolik nelisi, mGZe Archicad 28 pouZivat jednoduse knihovny Archicadu 27
bez zadnych problémd. Obecné je doporucené jit touto metodou
a dodélavat staré projekty v Archicadu 28 se starymi knihovnami 27,
fungovani by mélo byt bezproblémové. Jakmile budeme chtit pouZivat
objekty v pfevedeném projektu, budou mit za sebou cislo verze 27 (napf.
"Kreslo 27") a tak pozname, Ze jsou ze starsich knihoven.

7Yy
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Druha metoda je vSechny objekty do globaini knihovny. To mdzeme udélat,
jestli mame jen maly projekt pro prevod, nebo planujeme nové rozdélany
projekt dodélavat jeSté mnoho let po aktualizaci na AC28. Obecné se tento
postup nedoporucuje, protoZze miZze zpusobit ne Uplné dokonaly prevod
projektu. Vyhodou je to, Ze miZeme pouzivat navic globalni knihovny

a mezinarodni objekty, které nebyly ve staré knihovné. DalSi vyhodou bude
snazsi prevod projektu na dalsi verze Archicadu do budoucna.

Postup, jakym prevadime objekty je jednoduchy, ale ¢asové narocny.
Zacneme tim, Ze si ve spravci knihoven vlozime knihovni baliky globalni
knihovny do projektu. Tak ndm vznikne mnoho chyb, protoze mame
mnoho duplicitnich objektd v knihovnach.

Poté musime prevadét objekty ze starych knihoven do globalnich. Vzdy
klikneme na objekt, ktery chceme prevadét. Poté v jeho nastaveni (Ctrl + T)
najdeme ekvivalent z knihovny globalni. Pomoci zkratky Ctrl + Alt klikneme
na ekvivalent z globdini knihovny, a to prevezme vSechny mozné parametry
a vloZi jiny knihovni prvek. To musime udélat u vSech druht objekt(, oken
a dvefi. U komplikovanych projektt to je obzvlast slozité a také se to
nedoporucuje, ale jednoduché projekty typu rodinného domu pUjdou
lehce.

Jakmile prevedeme viechny objekty v projektu, mizeme odpojit staré
knihovny a ponechat si jen knihovni baliky. Na konci tedy mame projekt
s Cisté objekty z globdlIni knihovny.
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Zpétna migrace projektd z AC28 do AC27 zalezi na metodé prevodu
projektu. Jakmile mame projekt se starymi knihovnami 27, projekt se da
uloZit do PLN souboru verze 27 a pUjde bez problému dal pouzivat. Pokud
jsme ovsem prevedli projekt do globalnich knihoven, ten nepljde
jednoduse ulozit do staré verze a bylo by tfeba znovu prenastavit vSechny
objekty do verze nizsi.

. Jazyk knihoven

Novym globdInim knihovndm se da zménit jazykova lokalizace primo pfri
béhu programu. MUZeme to potrebovat, jakmile bychom chtéli pracovat
s objekty v anglickém jazyce. Napfiklad se to hodi v mezinarodnim
kancelari, kde jsou pracovnici z jinych zemi. Projekty, které budou
vytvoreny v internacionalni verzi, bude mozné poté otevrit v Ceské verzi
programu s pouhym zmeénénim lokalizace knihovny. Drive projekty nesly
prevadét z jinych verzi pravé kvili jinym knihovnam.

Navic to mUzZeme vyuzit ve chvili, kdy otevifeme, stary projekt a budeme
chtit pfevadét knihovny. OvSem stary projekt nema informaci o lokalizaci
knihovny a budeme potrebovat pfepnout jazyk knihoven z anglického do
Ceského jazyka.

O BERR B K -%E- 9 %5

Jazyk zménime v nabidce néstrojové liSty pro Upravu knihovnich prvka.
Okno > Ndstrojové listy > Dalsi ndstrojové listy > Uprava knihovnich prvki GDL
Zvolime volbu v rolovaci nabidce > Predvolby lokalizace knihovny. V okné
poté zvolit eskou lokalizaci a pfesunout ji do pravého sloupce a potvrdit.
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/7 Predvolby lokalizace

Verze lokalizace: Seznam piedvoleb:

AUS - English (Australian) + CZE- Cesky
AUT - German (Austrian)
BRA - Brazilie

DEN - English (Danish)

FIN - Finnish

FRA - French

GER - German (Germany)
GRE - Greek

HUN - Hungarian

CHE - German (Swiss)

CHI - Simplified Chinese

INT - English (International)
ITA - Italian

JPN - Japanese

KOR - Korean

NED - English (Dutch)

NOR - English (Norwegian)
NZE - English (New Zealand)
POL - Polish

POR - Portuguese

RUS - Russian

SPA - Spanish

SWE - English (Swedish)

TAI - Traditional Chinese
TUR -Turkish

UKI - English (International)
UKR - Ukrainsky

USA - English (United States)

Poznamka: Pfidani lokalizované verze mizZe byt casové narocné, Tento proces je nevratny!
Pokud je seznam predvoleb prazdny, pouzije Archicad verzi lokalizace knihovny odpovidajici lokalizaci
programu.

| Zrugit oK

G. Vlastni prvky

- Pri prevodu projektl do globalnich knihoven mdzeme narazit na problém
s vlastnimi knihovnimi prvky ve vlozené knihovné. Jednoduché knihovni
objekty, které jsou napriklad vytvofeny z morfu se pfevedou
bezproblémové. Objekty viastnich dvernich a okennich kFidel, ¢i jinych
komponentd knihovnich prvk{ se se také prevedou, oviem budou mit
chybéjici podtyp. To je tfeba upravit u kazdého objektu, aby byl schopny
fungovat s globalni knihovnou. Ta ma totiz jiné indexovani objektd a je
tfeba znovu zvolit podtyp pro komponentu.

- Stadi tedy otevrit vlastni knihovni prvek a v menu Soubor > Knihovny a
objekty > Otevrit knihovni prvek. Z nabidky vybereme Zvolit podtyp. Pak
najdeme prisluSnou kategorii (napf. dverni kfidlo) a poté objekt ulozime
a mél by fungovat spravné.
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Heslo: Nastavenf hesla...
Podrobnosti

Parametry Popis
Prevod
Komponenty

Popisy

H. Oblibené prvky

- Oblibené prvky jsou v projektu navazané na objekty v knihovné. Jakmile
otevieme stary projekt a nebudeme prevadét knihovny na globalni,
oblibené prvky budou nadale pracovat spravne.

- Problém nastava ve chvili, kdy pfevadime projekt do globalnich knihoven
a celé indexovani knihovnich prvkd se zméni. Oblibené prvky poté
nebudou mozné dohledat zdroj objektu ve knihovnach a vykazuji chybu.
To stejné se stane, jakmile chceme prevadét nasi starou Sablonu do
Archicadu 28, vSechny oblibené prvky budou vykazovat chybu a zobrazi se
s otaznickem. Takto chybéjici oblibené prvky neni mozné nijak prevést do
novych globalnich knihoven a musime je bohuzel nastavit znovu.

Kontejner Kreslo 2

Pracovni misto Skfin - dvere
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Graphisoft nice zverejnil nastroj na prevod oblibenych prvkd ktery toto
dokaze, ovSem je jen pro internacionalni verzi a lokalizované verze, jako
nase Ceska, tuto aktualizaci pro pfevod nedokaze zpracovat. Bohuzel je tak
nutné vSechny oblibené prvky ve vasi Sabloné manualné prenastavit do
nové globdlni knihovny.

I. Pfevod Sablony

PFevod Sablon ze starych verzi bude bezproblémovy az na dvé klicové véci.
Oblibené nastaveni se nebude moci prevést a bude je nutné udélat znovu
v globdlIni knihovné. Pracovni prostfedi bude tfeba upravit, jako v kazdé
nové verzi. Ostatni véci v Sabloné by se méli pfevadét bez zmény.

Nékteré prevody Sablon mohou byt pracné, ovsem jedna se o dlleZitou
aktualizaci pro dalsi fungovani programu. Prikladem muZze byt aktualizace
Archicadu z verze 16, kdy bylo tfeba prenastavit vsSechny stavebni materialy
do dalsi verze, kvlli dlleZité zméné fungovani stavebnich materidld.
Zména na globalni knihovnu tak neni jedind svého druhu a dulezita pro
dalSi fungovani Archicadu.

Dale jeSté upozornime, Ze pri spusténi programu se nabizi dva druhy
Sablon. Jedna offline, ktera je na pocitaci od instalace Archicadu. Druha
online Sablona (s globem), ktera se stdhne ze serverd Graphisoftu. Rozdil je
v tom, Ze online Sablonu mzeme v pribéhu roku aktualizovat a opravovat
v ni nesrovnalosti. Dejte jen pozor na nestabilni pfipojeni. Online Sablona
ma kolem 18 Mb a u pomalych pfipojeni mlze trvat i par minut, nez se
stdhne. Tak se mUZe spousténi Archicadu zdat pomalé a pripadné staci jen
zvolit offline Sablonu.

/™ Novy projekt ? X

Zdroj nového projektu:

© 3ablona

lEé $ablona Archicadu 28.tpl v

[ & $ablona Archicadu 28.tpl

® [@ $ablona Archicadu 28.tpl

Najit $ablonu...

Profil pracovniho prostredi

Aktualni profil v

Zruit Now |
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J. Poznamky

Uvedeme zde jesté dalSi poznamky. Starsi funkce Seznamy se jiz nebudou
prevadét ze starSich verzi a obecné uz se nedoporucuji pouzivat od verze
21.V budoucnu se planuje tuto funkci vypustit.

Dale zde uvedeme Ze mozné nastavit spoustéc Archicadu tak, aby délal
néjaké ukony jiz pfi otevirani projektu. V sekci nedavné se objevi malé
kolecko a zde se da nastavit, Ze se staré projekty budou rovnou prevadét
a také Ze se archivni projekty maji nacitat rovnou z archivu.

/' Spustit Archicad 28 - o X

() Domovsks stranka (%) NEDAVNE Martin Vojtisek ¢

(%) Nedavné
@ Now..
&L otevit..
SO Teamwork..
T Vuka

A Novi
@ oaplikaci

mmmmmmmm

inky

Otevirani projekt( ze starsich verzi:
Prevést knihovny, pokud je to potieba

Otevirani archivnich projektd:

(O Natitat prviy primo z archivu

K. Co si odnést

Dodélavat projekty ve staré knihovné pokud to jde.
Kdyz nenajdu objekty, co hledam, mohu pozit globdlni knihovny.

Pokud pracuiji s cizinci, mGzu jim nainstalovat INT verzi a pfepnout jazyk.

evs e

DalSi kurzy a podklady dostupné na cegra.learn.graphisoft.com
J o )
HOTLINE CEGRA | 24.10. 2024
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